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INTRODUCCION

El presente trabajo de investigacién se enmarca como “Proyecto Factible
de desarrollo”, para lo cual estudiamos la realidad a través de un proceso
sistematico, sobre hechos, fendbmenos; asi como, las propiedades,
relaciones en contradiccion y movimiento, explicando su cambio,

transformacioén con el objetivo principal de producir un nuevo conocimiento.

De esta manera el método cientifico constituye un mecanismo de
acercamiento a la realidad, mediante pautas amplias dentro de las cuales
caben procedimientos y técnicas mas especificas segun el tipo de estudio,

ademas fija criterios de verificacion y demostracion.

En el capitulo I, se describe el disefio de la investigacion, con los
respectivos antecedentes del problema que permite conocer los aspectos
generales, luego se plantea el problema, formulando la pregunta del

problema, también la sistematizacion de las preguntas.

En el capitulo I, se detalla los andlisis y presentacion de los resultados con
el analisis de la situacion actual del problema, con el andlisis comparativo,
evolucion de los diagnoésticos que se requieren para determinar las

estrategias que ayuden a identificarlas.

En el capitulo Ill, se presenta la propuesta sobre el uso de las técnicas de
ensefianza para desarrollar el potencial de la creatividad del estudiante, en
ello se describen la justificacion, el establecimiento de los objetivos general
y especifico, la importancia, la ubicacion del objeto de estudio, para
determinar la factibilidad de la propuesta, con sus respectivas actividades,

presupuesto y cronograma.



CAPITULO |

DISENO DE LA INVESTIGACION

1.1 Antecedentes de la investigacion

El propdsito principal de los principios educativos del nivel primario es el de
orientar la formacién integral de la personalidad del nifio y el desarrollo
armoénico de sus capacidades intelectivas, afectivas y psicomotrices, de
conformidad con su nivel evolutivo. Lo cual en muy bueno pero se esta

dejando de lado las facultades que tiene cada individuo de ser creador.

En la sociedad en la que vivimos, la informatica es el conocimiento
tecnoldgico y cientifico influyen cada vez mas en el entorno laboral, escolar
y personal del ser humano; pero, todos estos avances tienen fecha de
caducidad. La rapidez con la que se producen las innovaciones en los
cambios de la tecnologia exige actualizar permanentemente los

conocimientos y la forma de aplicarlos al que hacer pedagdgico.

EL proceso Ensefianza aprendizaje ha cambiado, antes, una persona
pasaba por las distintas etapas de éste (Educaciéon Inicial, Primaria,
Secundaria, Bachillerato y Formacién Profesional o universitaria) para
poder iniciar su vida competitiva. Partiendo de ahi, a excepcion de algunos
cursos y seminarios de actualizacién seguida en su ambiente profesional,
se consideraba que ya estaba completamente capacitada y preparada. En
la actualidad, si un individuo no quiere quedarse en descontinuo de
conocimiento, debe continuar su aprendizaje y formacion a lo largo de toda

su vida.

No hay opciones, en Educacion, si no avanzamos, retrocedemos.

Seguramente uno de los peores errores del ser humano en cuanto a su



educacion es la autosatisfaccion: quien piensa que todo lo hace bien, que
no necesita hacerlo mejor, esta en la ruta de hacerlo mal las cosas por el

descontinuo de conocimientos.

Si los cambios de nuestra sociedad, los avances tecnologicos, entre otros,
son constantes, la educacion también deberia evolucionar. Desde esta
figura, el progreso de la escuela no puede ser la imaginacion de una
experiencia aislada o precisa que califique a unos pocos centros educativos

en datos especificos de su transformacion.

El nuevo paradigma de mejorar la calidad de la educacion, la optimizacion
del proceso ensefianza aprendizaje ha de transformarse en una rubrica de
identidad permanente de todas y cada una de las instituciones educativas.
Impulsar a sostener procesos de cambio en las escuelas requiere
entusiasmo, voluntad, compromiso y ganas de aprender a hacer mejor las

Ccosas.

Pero exige también conocer acerca de la naturaleza de estos procesos.
Probablemente, la mayoria de los profesionales del ambito educativo estén
deseosos por mejorar sus centros y sus practicas; de ello no cabe duda.
Sin embargo, a menudo no cuentan con la informacion o los recursos

suficientes para concretar sus buenas intenciones.

La presencia de las nuevas tecnologias en todos los &mbitos de nuestra
sociedad hace inevitable su uso en entornos educativos, por tanto, exige
una profunda reflexion en busca de sus mejores potencialidades educativas
y su adaptacion a la actividad educativa cotidiana. Estos cambios suponen
una serie de implicaciones que inciden también en el propio alumnado:
nuevos medios, nuevas metodologias, nuevas relaciones con el
profesorado. Desde siempre, la ensefianza aprendizaje ha sido el tema

mas importante de la escolarizacion del estudiantado del Ecuador. Esta



situacion no ha cambiado, lo que se modifico es el enfoque que se le da a
este proceso. Es imperativo, entonces, resignificar en la actualidad lo que

se entiende por la formacion integral y creativa especifica.

Asi mismo, es necesario, junto con la reasignificacion del enfoque del area
escolar, cambiar el nombre de la materia. En este fortalecimiento, se ha
categorizado a la Tecnologia como un arte que posee sus propias

caracteristicas y una funcién especifica diferente.

La Informética es una fuente de disfrute, de conocimientos a través de una
mirada artistica, de juego creativo, de valoracion de aspectos formativos en
circunstancias concretas y debe respetarse desde esta perspectiva. La
Informatica representa una herramienta fundamental para la interaccion

social.

La utilizamos para comunicarnos, para establecer vinculos con los demas
participantes de la sociedad a la que pertenecemos por lo tanto la funcién
y los objetivos que persigue son mas amplios: solicitar, agradecer,
persuadir, expresar, crear. Por estas razones, se considera que el area
debe denominarse Tecnologia Educativa porque representa las dos
realidades diferentes que se analizaran, reflexionara y de esta manera,
conocer tanto las relaciones que se establecen entre los elementos que las
integran como el uso que se hace sobre estos para convertirse en personas

competentes comunicativas.

La tecnologia es el instrumento mediante el cual, como usuarios,
modificamos nuestro entorno para acceder a una vision particular del
mismo, posibilita, ademas, la préactica creativa, es decir, se aprende a usar
la informética para ser mas efectivos en su manejo. Incluso, es una
herramienta que permite la estructuracién del pensamiento y la reflexiéon

sobre si misma.



Por otra parte, existen diversas propuestas que tratan de contribuir a crear
estrategias que conviertan a las Instituciones en un entorno creativo, lo que
quiere decir: hacer de la escuela y el colegio una institucion orientada hacia
la formacion de creadores, por interés, por placer. Ademas de esta manera
la tecnologia sera el apoyo ideal para el resto de area que conformar ese

conjunto 6ptimo de la formacion integral humana.

1.2 Problema de la Investigacion

1.2.1. Planteamiento Del Problema

La vida republicana del Ecuador ha sido gobernada por grupos de poder
econdémico, que han impuesto gobiernos y constituciones politicas cuyas
leyes consolidan sus intereses hegemoénicos y degeneraron el sistema
democrético del pais, caracterizado por la ingobernabilidad, en el que el

populismo, la demagogia, la corrupcion, el interés personal.

El modelo econdémico neoliberal el poder financiero internacional
agrandaron cada vez mas la brecha entre ricos y pobres, aspecto que se
refleja en pobreza, desempleo, inseguridad ciudadana, masiva migracion,
destruccion del nudcleo familiar, ausencia de politicas sociales, a este
conjunto de problemas se suma una baja motivacion creadora de los

estudiantes de escuela que afectan a todos los estratos econémicos.

En este contexto esta inmersa la educacion ecuatoriana que se constituye
en el aparato esencial de reproduccién del sistema, por su rasgo
antidemocratico no satisface las necesidades del pais ni de sus ciudadanos
en particular, al no prepararles para asumir los diferentes roles que les
asignan la vida, como es el caso de los docentes que no asumen su rol de

educadores con responsabilidad social.



1.2.2. Formulacion de la Investigacion

¢ Qué incidencia tendra la aplicacion de las técnicas de ensefianza para el
desarrollo potencial creativo optimizando el rendimiento académico de los
estudiantes de la Escuela de Educaciéon Béasica "Siglo XXI”, de la Parroquia

José Luis Tamayo, ¢ Cantén Salinas?

1.2.3. Sistematizacién de la Investigacion

e ¢En qué medida influyen las técnicas de ensefianza para el desarrollo
del potencial creativo elevando el nivel de rendimiento académico de los
estudiantes?

e CoOmo incidira el uso de las técnicas de ensefianza en el desarrollo del
potencial creativo fortaleciendo el desempefio académico de los
estudiantes?

e ¢De qué manera afectan las técnicas de ensefianza en el potencial
creativo mejorando el rendimiento escolar de los estudiantes?

e ¢En qué forma aportan las técnicas de ensefianza para desarrollar el

potencial creativo de los estudiantes?

1.3 Objetivos de la Investigacion:

1.3.1 Objetivo General:

e Analizar la incidencia de las técnicas de ensefianza mediante una
indagacién descriptiva mejorando el potencial creativo en los
estudiantes de la Escuela de Educacion Béasica "Siglo XXI, de la

Parroquia José Luis Tamayo, Cantén Salinas”



1.3.2 Objetivos Especificos:

e Determinar en qué medida las técnicas de ensefianza influyen en el
potencial creativo de los estudiantes mejorando el rendimiento
académico de los estudiantes.

¢ |dentificar de qué manera las técnicas de ensefianza en el desarrollo del
potencial creativo fortaleciendo el proceso de ensefianza aprendizaje de
los estudiantes.

e Establecer los factores principales de las técnicas de ensefianza que
eleven el rendimiento escolar durante la jornada escolar de los
estudiantes.

e Comprobar el aporte de las técnicas de ensefianza para fomentar el

desarrollo potencial creativo de los estudiantes.

1.4 Justificacion e importancia de la Investigacion

La importancia de la calidad educativa primaria en Ecuador es
constantemente analizada, cuestionada por las autoridades académicas
que ilustran la falta de direccionamiento pedagdgico y técnicas que ayuden
en el desarrollo de las virtudes cientificas de los estudiantes para potenciar
su creatividad e informacion de modo independiente, eficiente, innovador y

creativo para la sociedad.

Este trabajo se justifica debido a que, como los docentes en el desempefio
de las actividades diarias en el aula de clase, se posee la responsabilidad
de mejorar la calidad de la educacién con el uso de las técnicas que se
imparte a los estudiantes. Ademas, sirve de apoyo al momento de emplear
estrategias en la ensefianza-aprendizaje para la potencializacion de la
creatividad en sus diferentes dimensiones y la aplicabilidad en el desarrollo

de los contenidos.



La escasa motivacion y el desarrollo creativo es un tema de importancia
debido a que constituye una de las principales quejas de padres,
educadores dandose con frecuencia el problema de la incomprension de
procesos ya que los estudiantes no razonan ni descifran secuencias porque
pasan dentro de las aulas de clase sin interesarles una posible interaccion
para que puedan relacionar la informacion antigua o la que tiene
almacenada en su mente con la nueva informacion y asi poder alcanzar un

aprendizaje significativo.

La finalidad de esta investigacion es crear conciencia en los/las estudiantes
de la Escuela de Educacion Basica “Salinas Siglo XXI” sobre el grado de
responsabilidad que tienen la sociedad en general, las graves
repercusiones en la calidad de vida de un pueblo. Los resultados de este
trabajo obligaran a asumir el criterio de que es responsabilidad de las
instituciones educativas, padres de familia de promover que los estudiantes
sean innovadores, creativos, y con ello generar un aprendizaje significativo
para un mejor rendimiento académico en las diversas areas curriculares,
considerando que la practica pedagogica del docente en el aula no debe
ser sélo el lograr avanzar con los contenidos programados, sino hacer que

los estudiantes aprendan y comprendan a través de su propia actividad.

En esta Institucion Educativa es necesario que los docentes faciliten los
instrumentos didacticos que favorezcan el desarrollo de habilidades y
destrezas del pensamiento, la creatividad, el potencial de su creatividad
imperiosa en los futuros elementos humanos que daran respuestas a los

cambios exigidos en la educacion.

Los motivos expuestos justifican la realizacion de la presente investigacion,
con la que se busca contribuir al conocimiento real de la calidad de la
Educacion basica, brindar una informacién valiosa y pertinente,

especialmente para quienes tienen a su cargo la direccion en el



fortalecimiento del potencial creativo de los estudiantes, la decision en la
elaboracion de las politicas educativas, al uso de las técnicas de ensefianza
para desarrollar la creatividad por considerarlas de importancia en el ser

humano en el crecimiento y desarrollo integral.

1.5 Marco de referencia de la Investigacion

Las Instituciones Educativas se convierten periédicamente en el foco
generador de actividades culturales que involucran a todo el centro escolar.
Al menos, es deseable que eso ocurra para que se convierta en el referente
cultural del centro, para que sea considerada como un lugar de alto interés
por parte de los estudiantes, docentes, padres y madres.

Para trabajar con el presente curso de actualizacion, se ha asumido el reto
usar la Tics como un instrumento de comunicacion en los centros
educativos, donde su funcion central sea comunicar, donde la construccion
de actividades, situaciones y entornos de aprendizaje que impliquen el uso
espontaneo o necesario de la tecnologia. Ademas, para que sean parte de
la cotidianeidad escolar, donde a crear se aprenda creando, a comprender
comprendiendo. Donde la reflexion sobre la informatica al constituirse en
un ejercicio intelectual, contribuya a mejorar las habilidades comunicativas
y a apropiarse de la informacion necesaria para emplear el conocimiento
sobre las funciones de la tecnologia en situaciones diversas de

comunicacion.
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1.5.1 Marco Tebdrico

Las instituciones educativas se convierten periodicamente en el foco
generador de actividades culturales que involucran a todo el centro escolar.
Al menos, es deseable que eso ocurra para que se convierta en el referente
cultural del centro, para que sea considerada como un lugar de alto interés

por parte de los estudiantes, maestros, maestras, padres y madres.

Para trabajar con el presente curso de actualizacion, se ha asumido el reto
de usar la Tics como un instrumento de comunicacién en los centros
educativos, donde su funcion central sea comunicar, donde la construccion
de actividades, situaciones y entornos de aprendizajes que impliquen el uso

espontaneo y necesario de la tecnologia.

Ademas, para que sean parte de la cotidianeidad escolar, donde a crear
aprenda creando, a comprender comprendiendo. Donde la reflexién sobre
la informatica al construirse en un ejercicio intelectual, contribuya a mejorar
las habilidades comunicativas y apropiarse de la informacion necesaria
para emplear el conocimiento sobre las funciones de la tecnologia en

situaciones diversas de comunicacion.

Estrategias de ensefianza

(Gutiérrez Cruz, Luis Alberto), hace un analisis de este tema, empieza por
proponer cual debe ser la mision de la asignatura en el desarrollo del
educando para la organizacion de los fundamentos cientificos y
metodolégicos de distintas acciones mentales de los estudiantes

enfocando la atencién en los siguientes aspectos:

e Elaboracion de conceptos.

e Demostracion de proposiciones.

11



e Resolucion de problemas.

e Construccion de algoritmos.

Una propuesta es la utilizacidon de estrategias de ensefianza como:
métodos, procedimientos, técnicas y recursos, con el objetivo de ser mas
dinamico, eficaz el proceso de ensefianza-aprendizaje, estan en base a las
necesidades de los estudiantes y asi lograr los objetivos, se puede

considerar algunos factores:

e Motivacion, interés de los estudiantes.

e Ambiente propicio en el proceso ensefianza-aprendizaje.

e La posibilidad de que los estudiantes refuercen su comportamiento.

e Utilizacion de los recursos del medio, adecuados a la realidad de la
situacion de aprendizaje.

e El docente debe lograr que el estudiante investigue, revele y participe

con sus propias ideas, intereses y sus diferencias individuales.
Estrategia de ensefianza en el modelo constructivista.
Se enfoca en el estudiante que debe participar en la basqueda de
conocimientos, haciendo investigacion de campo, explorando y

descubriendo, el docente es mediador, guia para potenciar el conocimiento

en los estudiantes.
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llustraciéon 1 Estrategias didacticas

ZNEICHEREICN o F|aboracion de material didactico

ongnta(; Ial para mantener la atencion de los
atencion de los BTN

alumnos
*Puede emplearse carteles, mapas conceptualesy

ENEICHERNEICH organizadores graficos para mejor entendimiento de
) organizarla contenidos
informacion que

se va aprender : s s
*Se aplica al iniciar la clase para csaber

L Estrategias para los conocimientos de los estudiantes
— activar o generar y adquieran nuevos
conocimientos
previos

Estrategias para
*Los nuevos aportan una

ensefanza eficaz

promover enlaces
entre conocimientos
previos y nuevos

Fuente: (Verlee, 1986)
Elaborado por: Ketty Santos Borbor y Maria Balén Yagual

Evolucion de los materiales didacticos.

Existe una variedad de conceptos que se utiliza para la formacién educativa
sobre el material didactico entre ellos: instrumentos auxiliares, recursos,
material didactico de ensefianza. El material didactico es un elemento
importante en el proceso de aprendizaje y formacion profesional. Estos
recursos han evolucionado a través del tiempo y ahora la implementacion
de la tecnologia, en mucho tiempo fue la pizarra ahora los més utilizados

son: impresos y audiovisuales.

Los impresos tenemos: libros de consulta, laminas, folletos. De los
audiovisuales antes solo se utilizaba radiocasetes y retroproyector hoy
tenemos dvd, cd, proyector. Los recursos informaticos como recurso
didactico, son esenciales para elaborar tareas educativas en el proceso
ensefianza-aprendizaje, actualmente tenemos recursos tactiles, visuales,

auditivas que estimulan el aprendizaje.
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Clasificacion del material didactico segun su tipo.

Tabla N° 1 Clasificacion del material didactico

Tipo de material
didactico

Caracteristicas

Impreso

Se realiza a mano o por medio de un computador u
otro medio que se entrega a los estudiantes
mediante hojas impresas.

Concreto

Construido por diversos materiales: plastico, carton,
entre otros, los estudiantes usan estos recursos por
que pueden realizar diferentes acciones y se
pueden mover.

Informatico

Es un material tecnolégico de informacion vy
comunicacién, este recurso aporta grandes logros
en aprendizaje y construccion de conocimientos.

Fuente: (Gonzélez, 2003)

Elaborado por: Ketty Santos Borbor y Maria Balén Yagual

Funciones de los materiales didacticos.

La funcién de estos materiales didacticos en la formacién educativa es

diversa, entre los aspectos habituales estan:

e Proporcionar informacion. - todo material contiene informacion como:

libros, programas, videos que deben ser actualizados y confiables.

e Guiar los aprendizajes. - ayuda a que los estudiantes organicen la

informacion, relacionando y aplicando conocimientos.

e Ejercitar habilidades. - permite el logro de aprendizaje, facilitando su

habilidad.

e Motivar. - despierta el interés y la produccién de nuevas ideas.
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e Evaluar. - se obtiene logros con eficacia y posibilitan el perfeccionismo
de habilidades.

La funcion primordial del material didactico es de gran apoyo para el
aprendizaje, es un mediador y auxiliar para los docentes como elemento de

trabajo y que ensefia a los estudiantes.

La creatividad y disefio del material didactico.

Los recursos didacticos desarrollados con tecnologia, son indispensables y
encargados de desarrollar la habilidad de destreza y aptitudes, que a traves
de esto permite nuevos requerimientos a la sociedad con nuevos roles en

el campo educativo.

llustracion 2 Recursos didacticos

Fuente: (Pefia Aura de Moran, 2012)
Elaborado por: Ketty Santos Borbor y Maria Bal6n Yagual
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Importancia de la aplicacion de estrategias en base a material

didactico.

El sistema educativo debe optimizar la calidad de la educacion, y el papel

gue cumplen los docentes como su preparacion, experiencia y aplicacion

de métodos, técnicos. Transmitiendo sus conocimientos y empleando los

recursos tecnolégicos de informacion en el proceso educativo, es

importante capacitar al docente y que el estudiante evalle sus acciones.

Utilizacion de las estrategias en la ensefianza-aprendizaje.

Para lograr los objetivos, el docente debe emplear actividades en el

proceso ensefianza-aprendizaje, evitando que sea aislado y que seleccione

herramientas necesarias con el propdsito de obtener excelentes resultados.

Tabla N° 2 Clasificacidn de las técnicas de ensefianza

Estrategia Caracteristicas
Objetivos Establece condiciones, actividades,
evaluacién del aprendizaje del educando.
Resumen Sintesis de la informacion de un discurso

enfatiza conceptos, principios y argumentos.

Organizador previo

Abstraccion, generalidad e inclusividad de lo
gue se aprendera de la informacion.

[lustraciones

Representacion visual de la teoria mediante:
dibujos, esquemas.

Analogias

Indicar que una cosa es semejante a otra.

Preguntas
intercaladas

Preguntas acerca del texto que ensefia que
favorece a la retencion y atencion de la
informacion.
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Pistas tipogréaficas y | Sefalar textos para enfatizar y organizar
discursivas elementos relevantes del contenido por
aprender.

Mapas conceptuales y | Representacion de esquemas conceptuales.
redes semanticas

Uso de estructuras | Organizaciones retdricas de un discurso donde
textuales se presente la cohesién y coherencia que
influye en la comprension.

Fuente: (Coll Cesar, 2003)
Elaborado por: Ketty Santos Borbor y Maria Balon Yagual

Estrategias didacticas para trabajar con el tic en el aula.

Las formas usuales que se manipulan actualmente las TIC en el aula son:

e EXxposicion del docente apoyado en tecnologias.

e Instruccion a la informética.

e Ejercitacibn mediante programas educativos.

e Aprendizaje por investigacion, utilizando como recurso la tecnologia.
En el aprendizaje por investigacién, como recurso se utiliza las TIC, donde
el estudiante asumira un papel importante y dinAmico en el proceso de

ensefianza-aprendizaje.

Aspectos fundamentales donde el maestro proporciona a los estudiantes,
estrategias en el aprendizaje por investigacion y de esta manera expresar
sus potencialidades, trabajos en grupos siendo cooperativo fomentando el
aprendizaje activo y mas autbnomo posible, proponiendo practicas que
permitan incluir constantemente la tecnologia y estén disponibles en el

aula, como:

e Empleo de ordenadores, internet como fuente de informacion:

exploradores, enciclopedia, entre otros.

17



e Materiales de investigacién y consulta como: paginas web y el maestro
debe guiar el trabajo.
e Elaboracion de trabajos y diversos tipos de producciones, utilizando

varias herramientas informaticas.

Los estudiantes deben utilizar los recursos didacticos de manera creativa,

imaginativa y original en el aprendizaje.

La Webquest como recurso didactico.

El internet nos ofrece una serie de posibilidades entre estos la creacion de
Webquest que es una estructura constructivista, utilizado por docentes
como recurso did4ctico, porque involucra varias habilidades cognitivas
como manejo de informacion de contenidos didacticos. De acuerdo a Maria
del Salobrar Abarran Vergel. “Las Webquest son actividades de aprendizaje
enfocadas a la investigacion en la que los estudiantes realizaran una serie
de tareas previstas por el docente que exigird procesos de: analisis,
evaluacion, organizacion, sintesis, argumentacion, cuyo resultado final sera

un producto que presentaran publicamente al resto de compafieros.

Por lo tanto, las Webquest logran un aprendizaje colaborativo donde se
propone, comparte ideas y asi resolver determinadas tareas. ES un proceso
gue se basa en la argumentacion y el conocimiento compartido de manera

colectiva.

Inteligencia l6gico matematico.

Es la condicion de nuestra mente que permite calcular, medir, evaluar
hipotesis y asi efectuar operaciones complejas, usando los numeros de

manera efectiva y razonar adecuadamente, observando esquemas vy

relaciones logicas que permite personificar mentalmente conceptos, captar
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esquemas proporcionando nuestras propias conclusiones de sucesos Yy
demostrar nuestras habilidades. La inteligencia I6gico-matematica tiene
mucha influencia en la sociedad, por su aporte en avances cientificos y

tecnoldgicos.

Pensamiento critico.

Esto se desarrolla por medio de la adquisicién y dominio de habilidades, en
esta sociedad actualmente donde la tecnologia de la comunicacion e
informacion es muy importante, donde el docente es quien conduce el
proceso y debe incentivar la participacién y opinion de cada estudiante
sobre el tema que se esté tratando.

Método participativo de ensefianza por resolucion de problemas.

La resolucion del problema constituye una actividad privilegiada para
desarrollar estructuras de pensamiento “El Consejo Nacional de docentes
de matematicas propuso para la década de los 80 la resolucion de
problemas como eslogan educativo. La ensefianza para resolver
problemas tiene al menos tres interpretaciones segun Garcia Cruz, Juan A.
(2001).

e Proponer a los estudiantes mas problemas.
e Emplear aplicaciones de los problemas a la vida y las ciencias.
e Proponer no solo ejercicios sino también problemas genuinos que

promuevan la busqueda, la investigacion por parte de los estudiantes.
De acuerdo al contexto, la resolucién de problemas es el método utilizado

actualmente para generar un aprendizaje activo, de manera sistematica los

procesos de pensamiento son eficaces en la resolucién de problemas.
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Aspectos de ensefianza por resolucion de problemas.

Se considera mas importante los siguientes aspectos:

e Los estudiantes manipulen los objetos.

e Activen su capacidad mental y creatividad.

e Reflexionar sobre el proceso de pensamiento con fin de mejorarla.

e Hacer transferencia de estas actividades a otros aspectos de trabajo
mental.

e Obtener y adquirir confianza en si mismo.

e Prepararse para otros problemas de las ciencias y de la vida cotidiana.

Es decir, los estudiantes solo toman apuntes y al estudiar para exadmenes
solo trata de memorizar cuando deberian estar atentos a los razonamientos

y participar en clase.

Creatividad

La creatividad aparece cada vez mas como un valor buscado en ambitos
muy diversos. No es infrecuente, por ejemplo, encontrar anuncios de
prensa en los que se solicitan personas creativas. Por otra parte, no es
infrecuente tampoco la consideracion de la creatividad como algo que
pertenece basicamente a los grandes genios de la historia, y si se nos
obliga a pensar en personas creativas inmediatamente se nos vienen a la

cabeza Einstein, Picasso o Spielberg.

La capacidad de creacién del ser humano ha estado relacionada desde la
antigiiedad con una tradicion de misticismo y espiritualidad que aprecia
como contraria al espiritu cientifico de la racionalidad. La idea de
creatividad quedaba de algun modo relegada al ambito de lo irracional y se
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concebia en ocasiones como un don, como una inspiracion que solo era

concedida a algunos hombres.

La capacidad creadora e innovadora quedaba convertida de ese modo en
un misterio, donde debe ser desarrollado por el estudiante. Se hablaba de
inspiracion romantica e incluso de inspiracion divina, surgia una gran
dificultad a la hora de dar una explicacion sisteméatica y racional de la
creatividad.

Segun (Garaigordobil, 2005), la creatividad “es una etiqueta que se adhiere
a realidades muy diversas, pudiéndose de hablar de creatividad verbal,
artistica, cientifica, como puntos de vistas y posiciones tedéricas posibles”.
Pag. 75. En tanto que (Ortiz, 2006), define a la creatividad como ‘“la
integracion entre el individuo creador, el campo del saber, o sea, la materia
cientifica y el ambito o comunidad cientifica, es decir, las personas que

avalan el nivel de creatividad del producto”. Pag. 9.

Métodos de Ensefianza Creativa

Segun (Sanchez, 1997), con el método de ensefiar creativa o ensefianza

indirecta:

“el maestro se limita a plantear un problema, tema o cuestion y
el alumno o grupo de alumnos investigan (problema, hipétesis,
verificacion) para descubrir la solucion final, de modo que quien
guia el aprendizaje es el propio nifio a través del descubrimiento
de las relaciones que existen entre los objetos, las acciones y
las leyes fisicas.-” Pag. 148.

Los docentes son los facilitadores durante una jornada laboral, deben ser

los promotores de la participacion de los estudiantes.
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Técnicas de Ensefianza Creativa

Una técnica es una modalidad concreta que se basa en fases organizadas

y sistematizadas que permitan alcanzar determinados objetivos.

Segun (Martin, 2000)en el modelo creativa “sefala las técnicas creativas
como medios sistematizados para organizar y desarrollar las actividades
con el fin de estimular el pensamiento creativo, que influyen procedimientos

de relajacion, imaginacion y su gestopedia”

Otras técnicas de ensefanza creativa

e Pensamiento Visual

Segun (Verlee, 1986) “muchas ideas se expresan y se comprenden a traves
de grabados, mapas, diagramas, y mapas mentales. Estas estrategias
visuales facilitan imagenes que retnen e integran informacion de tal modo

que algunos alumnos juzgan mucho mas facil comprender que recordar”.

e Fantasia

Segun (Picado, 2006), la fantasia “es la capacidad para generar y
manipular la imaginacién. Es una puerta al mundo interior, donde se crean
realidades propias, sin que dicha realidad sea obstaculizada por la

limitaciones del mundo exterior, ni por el tiempo o el espacio”. Pag. 176.

Con la fantasia, ademas de ser una experiencia placentera y motivadora,
se puede viajar a lugares remotos, solo con la sugestion de una palabra, o
se reduce al individuo al tamafio de un atomo para explorar mundos

microscopicos.
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e Lenguaje Evocador

Segun (Verlee, 1986) “Es rico en asociaciones, muy sensorial y mucho
menos preciso, emplea palabras para evocar una imagen, una serie de
asociaciones que seran ligeramente distintas para cada oyente. Este
lenguaje cultiva a menudo la ambigiiedad, sugiriendo mas que afirmando y

actuando sobre la experiencia subjetiva del oyente”.

e Metafora

Segun (Picado, 2006), el pensamiento metaférico “es la capacidad para
establecer conexiones entre dos cosas diferentes, reconociendo rasgos o

principios comunes entre ellas”. Pag. 172.

Su finalidad es presentar, clarificar conceptos, estimular la lectura, revisar
y verificar un hecho especifico. Es un dispositivo para estructurar toda una
clase. No es un proceso nuevo, pero rara vez se utiliza explicitamente para

gue los alumnos desarrollen sus habilidades mentales.

Es uno de los instrumentos mas poderosos del hemisferio derecho, porque
explicita el proceso mediante el cual se produce el aprendizaje. Es un

meétodo extremadamente eficiente para organizar y recordar informacion.

e Experiencia Directa.

Segun (Verlee, 1986) “Facilita al alumno la aproximacién holistica al tema.
Puede afrontar con todos sus sentidos obteniendo un tacto del todo antes
de tratar de dominar fragmentos especificos de informacion. Pueden ser:
experimentos en laboratorios, visitas, manipulacion de materiales,

simulacién, representacion de papeles, entre otros”.

23



e Mdsica

Segun (Verlee, 1986), se interpreta “la musica mientras los alumnos se
relajan y escuchan a su profesor en una leccion. Los alumnos no se
concentran sélo en las palabras o frases, sino que entran en un estado
receptivo, donde hay imagenes y el didlogo es absorbido sin ningun

esfuerzo consciente”.

Las técnicas que se utilizan para estimular la creatividad y la innovacién se
agrupan en dos grandes categorias: las Técnicas para el diagnostico y las

Técnicas para la generacion de ideas.

e Técnicas para el Diagnéstico.

Segun (Majaro, 1994) “Para resolver un problema o detectar una
oportunidad es necesario determinar, antes de iniciar el proceso creativo,

los detalles y la importancia del proyecto”.

Si se ignora esta fase del proceso, la busqueda de una solucién se
convierte en un trabajo vago e impreciso y puede terminar siendo una inutil
pérdida de tiempo. Las soluciones creativas de los problemas dependen de

una buena comprensién de los detalles y especificaciones del asunto.

Entre las técnicas del diagndéstico estan:

a) Establecimiento de prioridades entre los problemas
b) Busqueda de los datos

c) Lista del control para el diagndstico

d) Patrones cerebrales

e) Diagrama esqueleto del pez
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e Técnicas parala Generacion de Ideas.

Segun (Majaro, 1994), entre las técnicas para generar ideas se encuentran:

a) La analogia

b) La metéfora

c) La analogia metaférica visual

d) El analisis morfologico

e) Escenarios escritos

f) Escenarios para sofiar despiertos
g) Laidea mas absurda

h) Tanques pensantes

I) Tamizado

j) Diagrama de la tela de arafa

1.5.2 Fundamentacion legal

Segun la Constitucion de la Republica.

La constitucion de la Republica del Ecuador en su seccion quinta sobre

educacion, sus articulos hacen referencia a:

En el Art. 26.- La educacion es un derecho de las personas a lo largo de su
vida y un deber ineludible e inexcusable del Estado. Constituye un area
prioritaria de la politica publica y de la inversién estatal, garantia de la
igualdad e inclusion social y condicion indispensable para el buen vivir.

Las personas, las familias y la sociedad tienen el derecho y la

responsabilidad de participar en el proceso educativo.

Referente al Art. 27.- La educacion se centrara en el ser humano y

garantizara su desarrollo holistico, en el marco del respeto a los derechos
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humanos, al medio ambiente sustentable y a la democracia, sera
participativa, obligatoria, intercultural, democratica, incluyente, y diversa, de
calidad y calidez, impulsara la equidad de género, la justicia, la solidaridad
y la paz; estimulard el sentido critico, el arte y la cultura fisica, la iniciativa
individual y comunitaria, y el desarrollo de competencias y capacidades

para crear y trabajar.

La educacion es indispensable para el conocimiento, el ejercicio de los
derechos y la construccion de un pais soberano, y constituye un eje

estratégico para el desarrollo nacional.

Art. 28.- La educacion respondera al interés publico y no estara al servicio
de intereses individuales y corporativos. Se garantizara el acceso universal,
permanencia, movilidad y egreso sin discriminacion alguna y la

obligatoriedad en el nivel inicial, basico y bachillerato o su equivalente.

Es derecho de toda persona y comunidad interactuar entre culturas y
participar en una sociedad que aprende. El estado promovera el dialogo
intercultural en sus multiples dimensiones. El aprendizaje se desarrollara
de forma escolarizada. La educacién publica sera universal y laica en todos

sus niveles y gratuita hasta el tercer nivel de educacién superior inclusive.

Art. 29.-el estado garantizara la libertad de ensefianza, la libertad de
catedra en la educacién superior, y el derecho de las personas de aprender

en su propia lengua y ambito cultural.
Las madres y padres o sus representantes tendran la libertad de escoger

para sus hijas e hijos una educacion acorde con sus principios, creencia y

opciones pedagogicas.
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Segun la Ley organica de educacion intercultural

En el Titulo 1, De los Principios Generales, en el Ambito, los principios y

fines se establece lo siguiente:

Art. 1: Ambito. - la presente ley garantizara el derecho a la educacion,
determina los principios y fines generales que orientan la educacion
ecuatoriana en el marco del bien vivir, la interculturalidad y la
plurinacionalidad, asi como la relacion entre sus actores. Desarrolla y
profundiza los derechos, obligaciones y garantias constitucionales en el
ambito educativo y establece las regulaciones basicas para la estructura,
los niveles y modalidades, modelo de gestion, el financiamiento y la
participacion de los actores del Sistema Nacional de Educacion. (Ministerio
de Educacion del Ecuador, 2012, pag. 49).

En el Art. 1 que se relaciona al ambito educativo garantizara el derecho a
la educacion, plantea los fines que orienta el quehacer educativo,
enmarcado el buen vivir de la interculturalidad y al mismo tiempo la

plurinacionalidad, entre todos los actores del sector educativo.

Vale recalcar que este articulo prioriza y profundiza los derechos,
obligaciones como también las garantias constitucionales, estableciendo
qgue en los niveles de escolaridad haya regularidades que generan la

participacion de quienes integran el Sistema Nacional Educativo.

Art. 2.- Principios.- La actividad educativa se desarrolla atendiendo a los
siguientes principios generales, que son los fundamentos filoséficos,
conceptuales y constitucionales que sustentan, definen y rigen las

decisiones y actividades en el ambito educativo.
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g.- Motivacion.- se promueve el esfuerzo individual y la motivacion a las
personas para el aprendizaje, asi como el reconocimiento y valoraciéon del
profesorado, la garantia del cumplimiento de sus derechos y el apoyo a su
tarea, como factor esencial de calidad de la educacién (Ministerio de

Educacion del ecuador, 2012. pag. 51) .

En la actualidad este articulo legal se encuentra en marcha en la actividad
educativa relacionando los fundamentos de modelo filoséfico, conceptual,
constitucional, por cuanto tienen su sustentacion en las leyes que rigen las

decisiones y diferentes actividades en este ambito educativo.

A ello se refiere el literal g. Motivacion, donde indica que debe promoverse
en las personas un esfuerzo individual y la practica de la motivacion para
el aprendizaje, destacando el reconocimiento y la valoracion de los
profesionales de la educacion, garantizando el fiel cumplimiento de los
derechos y brindando apoyo, como factor imprescindible para educacion de

calidad. (Ministerio de Educacion del Ecuador. 2012 pag. 51)

Segun el Cédigo de nifiez y adolescencia

La presente tesis se presenta en la Ley N° 100 P que se publicé en el
registro N° 737. El 3 de enero del 2003. En el Capitulo Ill, sobre los

Derechos relacionados con el desarrollo, se expresa:

Art.37.- Derecho a la educacion. - los nifios, nifias y adolescentes tienen
derecho a una educacion de calidad. Este derecho demanda de un sistema
educativo que (Francisco Avila Paredes, 2003).

4.- Garantice que los nifios, niflas y adolescentes cuenten con docentes,

materiales didacticos, laboratorios, locales, instalaciones y recursos

adecuados y gocen de un ambiente favorable para el aprendizaje.
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Art. 38.- Objetivos de los programas de educacion. - la educacion basicay
media aseguraran los conocimientos, valores y actitudes indispensables

para:

a) Desarrollar la personalidad, las aptitudes y la capacidad mental y fisica
del nifio, nifia y adolescentes hasta su maximo potencial, en un entorno
ludico y efectivo.

b) Promover y practicar la paz, el respeto a los derechos humanos y
libertades fundamentales, la no discriminacion, la tolerancia, la
valoracion de las diversidades, la participacion, el dialogo, la autonomia
y la cooperacién.

c) Desarrollar un pensamiento auténomo, critico y creativo.

d) La capacitacion para un trabajo y para el manejo de conocimientos

cientificos y técnicos.

El presente capitulo compete los derechos que se relacionan con el
desarrollo. Asi se garantiza en el Art.37.- Sobre los derechos a la
educacioén, este codigo hace hincapié en que los nifios, adolescentes les
compete recibir una educacién con calidad. Y el presente derecho exige

que el sistema educativo lo siguiente:

En el literal 4. La garantizacion para los nifios y adolescentes, en que sean
atendidos por docentes, que les brinden materiales de uso didactico,
laboratorios, diversos recursos que sean los mas adecuados, instalaciones
oportunas para asi todos logren el gozo de un favorable ambiente en su

aprendizaje.

En el art. 38.- Se refiere a los objetivos de aquellos programas que generan
educacién bésica, la media, siempre tendra que asegurar conocimientos,
actitudes y al mismo tiempo valores que sean indispensables y que la

sociedad lo exige pues es para:
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Como muestra el literal a) el desarrollo de la personalidad, aptitudes para
una capacidad de indole fisico y mental del nifio, adolescente hasta logara
explorar todo su potencial en un mundo ludico, también efectivo.

a) Desarrollar un pensamiento autbnomo y critico

b) La capacitacion para un trabajo productivo y para el manejo de

conocimientos cientificos y técnicos.

1.5.2 Marco conceptual

Aprendizaje significativo:

Conocimientos adquiridos, se fortalecen con las experiencias previas del
estudiante.

Aprendizaje:
Accién de aprender algun oficio, es un proceso a través del cual se adquiere

nuevas habilidades, destrezas, conocimientos, conductas o valores como

resultado del estudio, la experiencia, la institucion y la observacion.

Calidad educativa:

Se refiere a los efectos positivamente valorados por la sociedad respecto

al proceso de formacioén que llevan a cabo las personas en su cultura.

Capacidad:

Es la facilidad de examinar cosas complejas y formar de juicios sobre ellos.

Funcion parcial de la inteligencia.
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Desarrollo cognitivo:

Crecimiento que tiene el intelecto en el curso del tiempo, la maduracién de

los procesos superiores de pensamiento desde la infancia hasta la adultez.

Desarrollo creativo:

Es potenciar a que generen ideas personales sobre cualquier situacion de
la que hablemos en clase, todos son potencialmente creativos solo
necesitan saber desarrollar y desbloquear nuestras cualidades creativas.

Desarrollo potencial:

Es el desarrollo en conjunto de habilidades y competencias que ya la

poseen en un mayor o menor grado y que se busca desarrollarlas aun mas.

Desarrollo:

Proceso por el cual se produce un avance o progreso en determinada

situacion.

Destreza:

Son las capacidades de las personas para desenvolverse y resolver

problemas en forma autonoma, dicho de otra manera, es un saber pensar.

Didéctica:
Esta palabra deriva del griego didaktike (ensefiar) y se define como la
disciplina cientifico-pedagégica que tiene como objeto de estudio los

procesos y elementos existentes en la materia en si y el aprendizaje.
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Educacion:

Deriva del latin educare “guiar, conducir’ o educare “formar, instruir”, puede
definirse como el proceso multi direccional mediante el cual se transmiten
conocimientos, valores, costumbres y formas de actuar. La educacion no
solo se produce a través de la palabra: esta presente en todas nuestras

acciones, sentimientos y actitudes.

Ensefanza:

Accién arte de ensefiar. Institucion, a través de un proceso metodoldgico
bien estructurado, para ofrecer a quien la recibe, la posibilidad de un
aprendizaje segun sus necesidades e intereses.

Ensefanza:

Es una actividad realizada conjuntamente mediante la interaccion de tres
elementos: un profesor o docente, uno o varios estudiantes o discentes y
el objeto de conocimiento.

Entorno:

Es el conjunto de todos los elementos externos de una organizacion que
son los relevantes para su actuacion. Es importante la flexibilidad para
adaptarse a este entorno.

Estrategia:

Destreza habilidad, pericia, arte, acierto, agilidad, aptitud, capacidad,

desenvolvimiento, disposicion, dotes. Conjunto de maniobras realizadas
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con el propdsito de obtener resultados favorables en un mediano o largo

plazo.

Estrategias de aprendizajes:

Es el camino para desarrollar destrezas que desarrollan capacidades
(herramientas mentales) y desarrollar actitudes que desarrollan valores
(tonalidades afectivas) por medio de contenidos (formas de saber) y
meétodos-procedimientos (formas de hacer).

Estrategias de ensefianza:

Procedimientos o recursos utilizados por el agente de ensefianza para

promover aprendizajes significativos.

Estrategias didacticas:

Es el conjunto de procedimientos apoyados en las técnicas de ensefianza,
que tiene por objeto llevar a un buen término la accién didactica, es decir,
alcanzar los objetivos de aprendizaje.

Estrategias metodoldgicas:

En educacién seria el planteamiento de las directrices a seguir a cada una

de las fases del proceso de ensefianza aprendizaje.

Estrategias organizativas:

Son principios guias que deben estar presentes para facilitar el proceso de

ensefianza-aprendizaje, estos principios son: la interaccion y la flexibilidad.
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Inter-aprendizaje:

Proceso de adquirir conocimientos a través de una relacion reciproca entre
educandos y entre docentes y educandos. Sobre este proceso ejercen una
enorme influencia, las estrategias metodoldgicas y el medio fisico en que

se desarrolla tal relacion.

Metodologia de ensefianza:

Sistema de acciones o conjunto de actividades del profesor y sus
estudiantes, organizadas y planificadas por el docente con la finalidad de
posibilitar el aprendizaje de los estudiantes.

Pedagogia:

Es la ciencia que estudia la educacibn como fendémeno humano,
ofreciéndole un conjunto de bases y parametros para analizar y estructurar
la formacién y los procesos de ensefianza aprendizaje que intervienen en
ella.

Proceso de aprendizaje:

Las préacticas de la ensefianza cumplen un proceso que abarca tres fases
principales, correspondientes a otras tantas tareas especificas del docente:
la planificacion, la ejecucion, y la evaluacion de la ensefianza.

Proceso educativo:

Es el proceso de formacion profesional que gira en torno al aprendizaje de

los seres humanos, desde una 6ptica de la construccion del conocimiento
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y el cultivo de la inteligencia en todas sus formas, se basa en la transmision

de valores y saberes.

Proceso pedagdgico:

Conjunto de situaciones que cada docente disefia para desarrollar los
aprendizajes. Es la sucesion de fases y etapas mediante las cuales se va
produciendo de manera planificada para poder servir a los intereses

sociales.

Recurso didactico:

Genéricamente se puede definir como cualquier medio o ayuda que facilite
los procesos de ensefianza- aprendizaje, y por lo tanto, el acceso a la
informacion, la adquisicion de habilidades, destrezas, estrategias y la

formacion de actitudes y valores.

Rendimiento Académico:

Trayectoria educativa de un estudiante durante un determinado tiempo o

los resultados obtenidos durante sus estudios.

Técnica didactica:

Es un procedimiento l6gico y con fundamento psicolégico destinado a
orientar el aprendizaje del alumno, lo puntual de la técnica es que esta
incide en un sector especifico o en una fase del curso o tema que se
imparte. La técnica es el recurso particular de que se vale el docente para

llevar a efecto los propésitos planteados desde la estrategia.
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Técnicas:

Persona que posee conocimientos especiales de una ciencia o arte,
conjunto de saberes practicos para alcanzar resultados.

1.6 Formulacion de hipoétesis y variables

1.6.1 Hipotesis General

e Sise aplicard adecuadamente las técnicas de ensefianza mediante una
guia didactica se fortalecera el desarrollo del potencial creativo de los
estudiantes de la Escuela de Educacion Basica "Siglo XXI”, de la

Parroquia José Luis Tamayo, Cantdn Salinas.

1.6.2 Hipotesis particulares.

e Con una adecuada aplicacion de las técnicas de ensefianza se
desarrolla el potencial creativo de los estudiantes mejorando el nivel de
rendimiento académico.

e Con la identificacion de la incidencia de la aplicacién de las técnicas de
ensefianza, se alcanzara optimizar el rendimiento académico en el
desarrollo del potencial creativo.

e Con los factores del uso de las técnicas se determina la incidencia el
potencial creativo en los estudiantes durante la jornada escolar.

e Con la comprobacion del aporte de una guia didactica con técnicas de

ensefianza se mejora el potencial creativo de los estudiantes.
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1.6.3 Variables de la Investigacion

1.6.3.1 Variable Independiente

La aplicacion de técnicas de ensefianza.

1.6.3.2 Variable Dependiente

Desarrollar el potencial creativo de los estudiantes.

1.6.3.3 Identificacion de las variables

Tabla N° 3 Variables

o . Variables Variable
Hipo6tesis particulares : )
Independientes | Dependientes
Con una adecuada aplicacion de | Técnicas de Grado de
las técnicas de ensefianza se | ensefianza Potencial
desarrolla el potencial creativo de creativo
los estudiantes mejorando el nivel
de rendimiento académico
Con la identificacion de la | Aplicacion delas | Grado de
incidencia del aplicacion de las | técnicas Rendimiento
técnicas de enseflanza se académico
alcanzara optimizar el
rendimiento académico en el
desarrollo del potencial creativo.
Con los factores del uso de las | Factores del uso | Nivel de
técnicas se determinard la | de las técnicas incidencia en el
incidencia del potencial creativo potencial
de los estudiantes. creativo

Con la comprobacion del aporte
de una guia didactica con las
técnicas de ensefanza de
mejora el potencial creativo de
los estudiantes.

Guia Didactica

Grado de aporte
de las técnicas

Fuente: Investigacion directa
Elaborado por: Ketty Santos Borbor y Maria Balon Yagual
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LE

Operacionalizacion de la Variables

Tabla N° 4 Operacionalizacion de las Variables

potencial creativo de
los estudiantes de la
Escuela de
Educacion Basica
"Siglo XXI”, de la
Parroquia José Luis
Tamayo, Cantoén
Salinas

estudiante; y el

HIPOTESIS VARIABLES DEFINICION DIMENSIONES INDICADORES ITEMS

Con el uso de las La aplicacion de La ensefianza Interaccion SEl docente usa | Siempre

técnicas de lastécnicas de implica la interaccion técnicas para

ensefianza se ensefianza de tres elementos: el | Elementos desarrollar la | Casisiempre

fortalecerd el profesor, docente o o creatividad dentro del

desarrollo del maestro; el alumno o | T€cnicas de aula? Alguna veces
ensefianza

objeto de Rara vez
nocimiento.
conocimiento Nunca
Conocimiento
Desarrollar el La creatividad es una | Creatividad ¢ El docente usa Siempre
potencial creativo de | caracteristica tecnicas para o
Potencial desarrollar la Casi siempre

los estudiantes

potencial con la que
los estudiantes,
posee y requiere de
adiestramiento y
disciplina mental.

Adiestramiento

Disciplina

creatividad fuera del
aula?

Alguna veces
Rara vez

Nunca

Fuente: Investigacion directa
Elaborado por: Elaborado por: Ketty Santos Borbor y Maria Balén Yagual




1.7 Aspectos metodoldgicos de la Investigacion

1.7.1 Tipo de estudio.

Investigacion Descriptiva

Se pretende dirigir toda la atencion y narrar en su argumento natural para
recoger datos cuantitativos de los sujetos de investigacion. Ademas,
permitira conocer a profundidad, para describir en detalle los fendmenos

como se efectdan en su entorno, aplicando la observacién en sitio.

Se efectuard la sintetizacion, demostrando de manera sistematica y

continua las caracteristicas del fendmeno investigado.

Con la aplicacién de la investigacion descriptiva permitird examinar,
comparar, analizar, detallar, exponer e interpretar el contenido de la
naturaleza que rodea el problema y los hechos para presentar una
interpretacion especifica de la Escuela de Educacion Basica “Siglo XXI”, de

la parroquia “José Luis Tamayo del Canton Salinas.

Ademas, conviene su ejecucion en los siguientes casos:

e Estudio de las costumbres
e Andlisis de documentos

e Estudio comparativo — causas y efectos
Se lograra recoger el contenido de la informacion para que los docentes

utilicen en su labor diaria las técnicas de ensefianza para desarrollar el

potencial creativo de los estudiantes.
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1.7.2 Tipos de Investigacion

La modalidad de la investigacion es de proyecto factible, de tipo de
investigacion de campo, bibliografica, documental y electronica

sustentados en el paradigma cualitativo y cuantitativo.

1.7.2.1 Investigacion de Campo:

Segun (Garcia, 2005), la investigacion de campo “consiste en la recoleccion
de datos directamente de los sujetos investigados, o de la realidad donde
ocurren los hechos (datos primeros), sin manipular o controlar variable
alguna”. Pag. 35. Asi mismo (Flores & Cepeda, 2007) mencionan que este

tipo de investigacion se apoya:

Se utilizara para identificar el lugar donde se desarrolla el fenémeno de
estudio. En este caso la Escuela de Educacion Basica “SIGLO XXI”, La
informacion obtenida ayudara al respectivo analisis para demostrar las
causas Yy los efectos del estudio, comprendiendo la naturaleza e
implicaciones, logrando determinar los factores que motivan y ayudan a
predecir la concordancia de la causa efecto. Ademas, permitira el contacto
directo con los involucrados del problemay con las actividades que realizan

cada uno de ellos.

Investigacion Documental:

Segun (Bernal, 2006), la investigacion documental “consiste en un analisis
de la informacion escrita sobre un determinado tema, con el propésito de

establecer relaciones, diferencias, etapas, posturas o estado actual del

conocimiento respecto del tema objeto de estudio”. Pag. 110.
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Investigacion Bibliografica:

Segun (Méndez, 2008), la investigacion bibliografica “es la clave en el
desarrollo del conocimiento, ya que sistematiza, descubre y aporta nuevo
conocimiento dando respuesta a la pregunta de investigacion que le dio

origen”. Pag. 25.

Cabe subrayar que este tipo de investigacion no se limita a recolectar datos,
resumirlos y presentarlos, tampoco a abordar de manera general y
superficial el tema de investigacion.

1.7.2 Método de la investigacién

Método Deductivo:

Segun (Rodriguez, 2005), el método deductivo “consiste en obtener

conclusiones particulares a partir de una ley universal”. Pag. 29.

Este método se lo utilizara para reconocer el entorno en que se desarrollan
los estudiantes, el grado de habilidades y destrezas que poseen, para luego
analizarla enfocandola en el potencial creativo durante el proceso de

ensefianza aprendizaje en el ambiente académico.

Método Inductivo:

Segun (Rodriguez, 2005), el método inductivo “es un proceso en el que, a
partir del estudio de casos particulares, se obtienen conclusiones o leyes

universales que explican o relacionan los fendmenos estudiados”. Pag. 29.

Los hechos determinados durante la indagacion de la aplicacion técnica de

ensefianza en el desarrollo del potencial creativo de los estudiantes.
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1.7.3 Fuentes y Técnicas para la recoleccion de informacién

Se utiliz6 como técnicas de investigacion primarias: la observacion, la
entrevista, la encuesta, y como técnicas secundarias la documentacion

bibliografica.

1.7.3.1 Observacion

Segun (Pérez, 2000), la observacion “es el proceso de contemplar
sistematica y detenidamente como se desarrolla la vida social, sin

manipularla ni modificarla, tal cual ella discurre por si misma”. Pag. 129.

Esta técnica se la empleara como instrumentos para conocer directa e

indirectamente el problema planteado en esta propuesta.

1.7.3.2 Encuesta

Segun (Alegre, 2004), la encuesta “consiste en aplicar procedimientos, mas
0 menos estandarizados, de interrogaciébn a una muestra de sujetos
representativos de un colectivo mas amplio con la finalidad de obtener
informacion sobre determinados aspectos de la realidad y el

comportamiento humano”. Pag. 88.

La encuesta se aplicara varias preguntas tipificadas, dirigidas a los
docentes, padres y estudiantes para saber qué grado de dificultad tienen
los estudiantes durante el proceso de enseflanza aprendizaje para
determinar las técnicas adecuadas que apoyen conseguir el rendimiento

académico.
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Poblacion:

La poblacion constituye la totalidad del grupo de involucrados, elementos u

objetos que se quiere investigar. La poblacion estard constituida por los

estudiantes, padres de familia y docentes, estableciendo de la siguiente

manera:
Tabla N° 1 Poblacién a investigar
ITEM ESTRATO POBLACION
1 Estudiantes (Cuarto-Quinto y 350
Sexto)
2 Padres o representantes 300
3 Docentes 8
4 Director 1
TOTAL 659
Fuente: Observacion Directa
Elaborado por: Ketty Santos Borbor y Maria Balén Yagual
Muestra:

N pq

n

ZZ

N = tamafio de la poblacién =

e = Error de estimacion =

Z = Nivel de confianza =

p = Probabilidad que se cumpla

g = Probabilidad que no se cumpla=

n = Muestra

~ (N—1e?

+rq

350 (estudiantes)
(0,05)

1,96

0,50

0,50

350 (0,5  0,5)

n

~ (350 —1)0,052

1,967

+ 0,50 % 0,50
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87,50

n=
(349)0,0025
38416 ' 025
87,50
n=_——————
0,477119
n= 183
N = tamafio de la poblacién = 300 (padres)
e = Error de estimacion = (0,05)
Z = Nivel de confianza = 1,96
p = Probabilidad que se cumpla = 0,50
g = Probabilidad que no se cumpla= 0,50
n = Muestra
300(0,5+0,5)
n-=
(300 — 1)0, 052
1962 + 0,50+ 0,50
75
n=
(299)0,0025
38416 1025
B 75
"= 0,24458
n= 169
Tabla N° 2 Resumen de muestra a aplicar
ITEM ESTRATO POBLACION
1 Estudiantes 183
2 Docentes 8
3 Padres o 169
4 Directivo 1
TOTAL 361

Fuente: Observacion directa
Elaborado por: Ketty Santos Borbor y Maria Balén Yagual
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Procedimiento de la Investigacion

Para la obtencion de informacidn sobre nuestro proyecto, nos hemos regido
con los métodos de investigacion que servirdn de soporte a la misma, tales
como: Investigacion de campo, bibliografica, documental, tecnoldgica, a

través de los métodos y técnicas conocidas.

Con la pretensién de democratizar el acceso a la produccién cientifica para
ayudar a la difusién de las investigaciones, el objetivo fundamental de la
Investigacion electronica es promover la colaboracion interinstitucional y la
socializacion de conocimientos producidos por investigadores, docentes y
estudiantes. Se constituye, por tanto, en una estrategia metodoldgica para
posibilitar la difusion de conocimientos provenientes de diferentes

contextos culturales.

Recoleccidon de lainformacién

Se elaboré el documento, en base a lineamientos establecidos a quienes

se aplicé los diferentes estratos.
Se debe cumplir con la clasificacion, registro, tabulacion y codificacion de
las encuestas realizadas. En el analisis se pueden aplicar técnicas de

induccion, deduccion, sintesis para aplicar las estadisticas descriptivas.

En el presente trabajo de investigacion se realizara lo siguiente:

e Diagndstico de las deficiencias en la ensefianza en la Escuela.
e Encuestas a docentes, padres de familia y estudiantes que permita

deducir la deficiencia en la ensefianza.
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Interpretar los fundamentos de las deducciones alcanzadas y el analisis

respectivo, se elaboraran graficos y los cuadros estadisticos.

1.8 Resultados e impactos esperados.

Se verificd la intervencion de las variables del estudio, en la variable
independiente el uso de técnicas de ensefianza, con los métodos que
apoyan a la creatividad del estudiante, en la variable dependiente de
desarrollar el potencial creativo de los estudiantes, aqui las habilidades

se amplian las destrezas.

Con la aplicacion de las técnicas de ensefianza se mejora la creatividad
del estudiante desarrollando sus habilidades cognitivas en el proceso

de ensefanza aprendizaje.

El estudio de las estrategias metodoldgicas ayuda al docente a
proporcionar las herramientas didacticas para que el estudiante

fortalezca la capacidad de ser creativo e innovadora en el aula clase.

Los resultados del presente estudio justifican la aplicacion de guia
didactica de las técnicas de ensefianza para desarrollar el potencial
creativo de los estudiantes del grado seis de la escuela de educacién

basica “Salinas Siglo xxi”.
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CAPITULO I

ANALISIS Y PRESENTACION DE RESULTADOS Y DIAGNOSTICO

2.1 Andlisis de la situaciéon actual

La Escuela de Educacion Basica “Salinas Siglo XXI”, fue creada el 5 de
agosto del 2009, bajo el sostenimiento del Gobierno Descentralizado del
Canton Salinas, con un plan de educacion regular de caracter mixta,
laborando en jornadas vespertinas, se encuentra ubicada en el Barrio El
Paraiso calle 10 y avenida 18, de la Parroquia José Luis Tamayo del Canton
Salinas.

La unidad educativa cuenta con 321 estudiantes, de los cuales 169 son
varones y 152 son mujeres, el personal docente con el que trabaja es de 7
profesores de planta, un profesor de Educacién Fisica y un profesor de
computacion, la conserjeria la desempefia el sefior Julio Briones. La
Directora de este establecimiento Educativo es la MSc. Belinda Samaniego
Navas, la secretaria es la Sefiorita Maritza Vera Escalante, y la Direccion
administrativa la desempefia la Tclga. Ericka Gallo, Jefa de Departamento

de Educacion, Cultura y Deportes de GAD. Municipal del Cantén Salinas.

En cuanto a su infraestructura fisica posee 7 aulas que comprende 3
pabellones, uno de ellos esta destinado para el area administrativa, ademas

de un laboratorio de computacion.

Pero la situacion que presenta actualmente los estudiantes de esta
Institucién es que poseen un bajo nivel en cuanto al apego que deben tener
los estudiantes hacia la computacién, lo que incide notablemente en su

expresividad, y cuando reciben una clase de computacién no saben realizar
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un andlisis critico sobre el tema tratado, asi como de poner en practica el

tema tratado en la resolucion de problemas cotidianos.

Esta realidad se refleja en los/las estudiantes La Escuela de Educacion
Basica “Salinas Siglo XXI” de la parroquia José Luis Tamayo, del Cantén
Salinas, a los que la escasa inclinacion a la computacion y su incidencia en
el desarrollo de la creatividad, repercute en la comprension de la
tecnologia.

Lo que le impide un aprendizaje significativo, conceptuada con “un proceso
a través del cual el individuo esta impedido de elaborar un significado en su
interaccidon con los avances tecnologicos”, causado por el predominio del
método tradicional, la desmotivacion, la falta de concentracion, la
educacioén pasiva, el desconocimiento del Iéxico, la falta de habilidades de
predecir, la decodificacion, la influencia de la television, la falta de recursos
y de espiritu critico de andlisis, la falta de habitos creativos que provocan
problemas de comunicacién, actitud intelectual, cultura indiferente,
estudiantes acriticos, incapacidad de actuar con independencia,
estudiantes irreflexivos, irresponsabilidad en la vida cotidiana, inadecuado
aprendizaje significativo asi como la ausencia de un aprendizaje
significativo definido como: “La dificultad de incorporar la nueva informacion
a la estructura cognitiva del aprendiz” cuyos efectos son que el estudiante
no relaciona el nuevo contenido en forma sustantiva y ordenada con o que

ya sabe.

La falta de interés por su propio aprendizaje, dificultad de adquirir material
por la falta de dinero, falta de actitud dinamica ya activa, estado de fatiga,
incapacidad intelectual, distribucion del tiempo inadecuado para aprender,
lo que aprende no es representativo, no tiene sentido l6gico ni secuencial,
la actitud negativa para aprender significativamente, el nuevo conocimiento

no tiene relacion directa con lo que el educando ya conoce de antemano.
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En la parroquia José Luis Tamayo, del Canton Salinas, se observan
distintas situaciones problematicas del entorno al proceso de ensefanza
aprendizaje, una de ellas se genera a partir del alto porcentaje de
estudiantes con importante deficiencias en la comprension de la
importancia que tiene conocer y manejar las tics, lo cual influye
desfavorablemente tanto en los estudiantes de esta Institucion Educativa,
dadas la implicaciones (psicologicas, sociales, econémicas y pedagdgicas)
que conlleva este problema.

El fenobmeno académico que se sefiala es un tema vigente de interés que
generalmente los docentes sacan a colacion en las reuniones académicas
que se realizan al interior de la Escuela de Educacion Basica “Salinas Siglo
XXI” de la parroquia José Luis Tamayo, del Cantén Salinas, asi como en
los cursos, talleres y sesiones de evaluacion que se organizan al término

de cada quimestre a través de las juntas de curso.

En todos los docentes incluyendo al profesor de informéatica, se escuchan
las mismas quejas referidas a los estudiantes “NO TRAEN TAREAS”, en el
sentido amplio del término, dadas las dificultades para analizar, inferir,
interpretar, resumir, sintetizar y emitir juicios valorativos de la informacion
recibida. En este trabajo se reconoce a la informatica “Como un proceso
interactivo de comunicacion en el que se establece una relacién entre la
tecnologia y el usuario, quien al procesarla como parte de su formacion la
interioriza, concluyendo su propio significado y usos, que le servira para

solucionar situaciones cotidianas.
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2.2 Andlisis comparativo, evolucién, tendencias y perspectivas
Comparacion:

La Escuela Fiscal Simon Bolivar, de la parroguia de José Luis Tamayo,
tiene una infraestructura similar, debido a que han sido provistos de
instrumentos tecnoldgicos. Por lo que se hace importante utilizar los

recursos didacticos, a continuacion, realizamos la comparacion:

Tabla N° 3 Analisis comparativo

o Escuela Fiscal “SIGLO Escuela Fiscal Simén
Institucion » ’
XXI Bolivar
Sala de | SI 1 NO 1
computo
Computadoras | Si 12 SI 10
con internet
Aulas Sl 24 Sl 20
Alumnos S| SI
Docentes Sl Sl
Profesionalismo | SlI 12 NO 4
Espacios para | SI 2 SI 1
recrearse

Fuente: Observacion directa
Elaborado por: Ketty Santos Borbor y Maria Balén Yagual

Tabla N° 4 Rendimiento General del periodo 2014-2015

Grado Promedio Equivalencia
Seis A 8,45 Alcanza los aprendizaje
requeridos
Seis B 8,50 Alcanzan los aprendizajes
requeridos
Total promedio 8,50

Fuente: Observacion directa
Elaborado por: Ketty Santos Borbor y Maria Balén Yagual
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Evolucion

La realidad se refleja en los/las estudiantes La Escuela de Educacion
Basica “Salinas Siglo XXI” de la parroquia José Luis Tamayo, del Canton
Salinas, a los que la escasa inclinacion a la computacion y su incidencia en
el desarrollo de la creatividad, repercute en la comprension de la
tecnologia. Lo que les impide un aprendizaje significativo, conceptuada con
‘un proceso a través del cual el individuo esta impedido de elaborar un
significado en su interaccion con los avances tecnoldgicos”, causado por el
predominio del método tradicional, la desmotivacion, la falta de
concentracion, la educacion pasiva, el desconocimiento del léxico, la falta
de habilidades de predecir, la decodificacion, la influencia de la television,
la falta de recursos y de espiritu critico de analisis, la falta de hébitos
creativos que provocan problemas de comunicacién, actitud intelectual,
cultural indiferente, estudiantes acriticos, incapacidad de actuar con
independencia, estudiantes irreflexivos, irresponsabilidad en su vida
cotidiana, inadecuado aprendizaje significativo asi como la ausencia de un
aprendizaje significativo definido como: la dificultad de incorporar la nueva
informacion a la estructura cognitiva del aprendiz cuyos efectos son que el
estudiante no relaciona el nuevo contenido en forma sustantiva y ordenada

con lo que ya sabe.

La falta de interés por su propio aprendizaje, dificultad de adquirir material
por falta de dinero, falta de una actitud dinamica y activa, estado de fatiga,
incapacidad intelectual, distribucion del tiempo inadecuado para aprender,
lo que aprende no es representativo, no tiene sentido l6gico ni secuencial,
actitud negativa para aprender significativamente, el nuevo conocimiento
no tiene relacion directa con lo que el educando ya conoce de antemano.En
los estudiantes La Escuela de Educacion Basica “Salinas Siglo XXI” de la
parroquia José Luis Tamayo, del Cantén Salinas, se observan distintas
situaciones problematicas entorno al proceso de ensefianza aprendizaje,

una de ellas se genera a partir del alto porcentaje de estudiantes con
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importantes deficiencias en la comprension de la importancia que tiene
conocer y manejar las Tics, lo cual influye desfavorablemente tanto en los
estudiantes de esta Institucion Educativa, dadas las implicaciones
(psicoldgicas, sociales, econdmicas y pedagodgicas) que conlleva este

problema.

Tendencias

El fendmeno académico que se sefiala es un tema vigente de interés que
generalmente los docentes sacan a colacion en las reuniones académicas
gue se realizan al interior de La Escuela de Educacion Basica “Salinas Siglo
XXI” de la parroquia José Luis Tamayo, del Cantén Salinas, asi como en
los cursos, talleres y sesiones de evaluacién que se organizan al térmico
de cada quimestre a través de las Juntas de curso. En todos los docentes
incluyendo al profesor de informatica, se escuchan las mismas quejas
referidas a los estudiantes “no traen tareas”, en el sentido amplio del
término, dadas sus dificultades para analizar, inferir, interpretar, resumir,
sintetizar y emitir juicios valorativos de la informacion recibida. En este
trabajo se reconoce a la informatica, como un proceso interactivo de
comunicacion en el que se establece una relacién entre la tecnologia y el
usuario, quien al procesarla como parte de su formacion la interioriza,
construyendo su propio significado y usos, que le servira para solucionar
situaciones cotidianas.

Perspectivas

Referente a la evolucién y las tendencias la propuesta pretende aportar a
la solucién de los problemas presentados en el uso de las técnicas para
desarrollar la potencialidad de los estudiantes, apoyado a con los recursos
tecnolégicos y didacticos, mejorando el rendimiento académico para

alcanzar los aprendizajes requeridos.
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2.3 Presentacion de resultados y diagnosticos

2.3.1 Resultados de las encuestas aplicadas a los estudiantes

Pregunta N° 1. ¢(De las siguientes alternativas, que entiendes por

creatividad?
Tabla N° 5 Significado de creatividad

item Alternativas Resultados Porcentaje
Innovacién 48 26%

1 ldea 66 36%
Proyecto 46 25%
Disefio 23 13%
Total 183 100%

Fuente: Base de datos de la encuesta aplicadas
Elaborado por: Ketty Santos Borbor y Maria Balén Yagual

Grafico N° 1 Significado de creatividad

Disefio L,
13% Innovacion
(]

26%

Proyecto
25%

\

Idea
36%

Fuente: Base de datos de la encuesta aplicadas
Elaborado por: Ketty Santos Borbor y Maria Balén Yagual

Interpretacion:

De acuerdo a la interrogante planteada se obtiene los siguientes resultados:
el 26% de estudiantes innovacioén, el 36% idea; mientras que el 25%

proyecto y el 13 % disefio.




Pregunta N° 2.- ¢ Segun su opinidn, es importante ser creativos?

Tabla N° 6 Importancia de ser creativos

item Alternativas Resultados Porcentaje
Siempre 78 43%
Casi siempre 57 31%
Alguna veces 45 25%
Rara vez 3 2%
Nunca 0 0%
Total 183 100%

Fuente: Base de datos de la encuesta aplicadas
Elaborado por: Ketty Santos Borbor y Maria Balén Yagual

Gréafico N° 2 Importancia de ser creativos

Rara vez Nunca
2% /_ 0%

Algunas veces
24%

Siempre
43%

Casi siempre
31%

Fuente: Base de datos de la encuesta aplicadas
Elaborado por: Ketty Santos Borbor y Maria Balén Yagual

Interpretacion:

El 43% de los estudiantes encuestados dieron como respuesta siempre; el
31% casi siempre; el 25% algunas veces; asi como el 2% rara vez.
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Pregunta N° 3.- ¢ El docente usa técnicas para desarrollar la creatividad

dentro del aula?

Tabla N° 7 Desarrolla creatividad dentro del aula

item Alternativas Resultados Porcentaje
Siempre 76 42%
Casi siempre 45 25%
Alguna veces 34 19%
Rara vez 23 13%
Nunca 5 3%
Total 183 100%

Fuente: Base de datos de la encuesta aplicadas
Elaborado por: Ketty Santos Borbor y Maria Bal6n Yagual

Grafico N° 3 Desarrolla creatividad dentro del aula

Nunca
3% Siempre

Rara vez
12%

Algunas veces
19%

Casi siempre
25%

Fuente: Base de datos de la encuesta aplicadas
Elaborado por: Ketty Santos Borbor y Maria Balén Yagual

Interpretacion:

El 42% de los estudiantes manifiesta que siempre, un 25% casi siempre; el
19% algunas veces, mientras que el 13% menciono que rara vez y el 3%

nunca.
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Pregunta N° 4.- ¢ El docente usa técnicas para desarrollar la creatividad

fuera del aula?

Tabla N° 8 Desarrolla creatividad fuera del aula

item Alternativas Resultados Porcentaje
Siempre 11 6
Casi siempre 15 8
Alguna veces 45 25
Rara vez 34 19
Nunca 78 43
Total 183 100%

Fuente: Base de datos de la encuesta aplicadas
Elaborado por: Ketty Santos Borbor y Maria Balén Yagual

Grafico N° 4 Desarrolla creatividad fuera del aula

Siempre

Casi siempre

8%

Rara vez

Algunas veces
25%

18%

Interpretacion:

Fuente: Base de datos de la encuesta aplicadas
Elaborado por: Ketty Santos Borbor y Maria Bal6én Yagual

El 6% dio como respuesta siempre, el 8% afirma que casi siempre; el 25%

algunas veces, un 18% rara vez, mientras que el 43% respondi6é nunca. Por

lo que es necesario aplicar técnicas para desarrollar la creatividad.




Pregunta N° 5.- ¢De las alternativas siguientes: con cuales te familiarizas

para resolver tareas escolares?

Tabla N° 9 Para resulver tareas escolares

item Alternativas Resultados Porcentaje
Audio visual 14 8%
Audio 11 6%
Internet 56 31%
Textos 46 25%
Apuntes de clase 56 31%
Total 183 100%

Fuente: Base de datos de la encuesta aplicadas
Elaborado por: Ketty Santos Borbor y Maria Balén Yagual

Grafico N° 5 Para resolver tareas escolares

Audio visual Audio
Apuntes de clase

31%

8% 6%

Internet
30%
Textos
25%

Fuente: Base de datos de la encuesta aplicadas
Elaborado por: Ketty Santos Borbor y Maria Balén Yagual

Interpretacion:
El 8% de los encuestados manifestaron que es audio visual, un 6% audio,

el 31% afirma que es el internet; el 25% textos, mientras que el 31% dio

como respuesta apuntes de clase.
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Pregunta N° 6.- ¢ Eres original y creativo al desarrollar tus tareas escolares?

Tabla N° 10 Original y creativo

item Alternativas Resultados Porcentaje
Siempre 67 37%
Casi siempre 46 25%
Alguna veces 56 31%
Rara vez 13 7%
Nunca 1 1%
Total 183 100%

Fuente: Base de datos de la encuesta aplicadas
Elaborado por: Ketty Santos Borbor y Maria Balén Yagual

Gréafico N° 6 Original y creativo
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Fuente: Base de datos de la encuesta aplicadas
Elaborado por: Ketty Santos Borbor y Maria Balén Yagual

Interpretacion:

El 37% de los estudiantes manifestaron que siempre, el 25% casi siempre,

un 31% algunas veces; el 7% rara vez y el 1% nunca.
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Pregunta N° 7.- ¢La creatividad se relaciona con tus actitudes y

habilidades?

Tabla N° 11 Actitudes y habilidades

item Alternativas Resultados Porcentaje
Siempre 45 25%
Casi siempre 46 25%
Alguna veces 57 31%
Rara vez 23 13%
Nunca 12 %
Total 183 100%

Fuente: Base de datos de la encuesta aplicadas
Elaborado por: Ketty Santos Borbor y Maria Balén Yagual

Gréafico N° 7 Actitudes y habilidades
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Fuente: Base de datos de la encuesta aplicadas
Elaborado por: Ketty Santos Borbor y Maria Balén Yagual

Interpretacion:

A esta interrogante el 25% de los encuestados dieron como respuesta
siempre, el otro 25% casi siempre; el 31% algunas veces, el 13% rara vez,

mientras que el 7% nunca.
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Pregunta N° 8.- ¢ La creatividad ayuda a tu formacion académica?

Tabla N° 12 Ayuda la informacién académica

item Alternativas Resultados Porcentaje
Siempre 70 38%
Casi siempre 56 31%
Alguna veces 23 13%
Rara vez 22 12%
Nunca 12 7%
Total 183 100%

Fuente: Base de datos de la encuesta aplicadas
Elaborado por: Ketty Santos Borbor y Maria Balén Yagual

Gréafico N° 8 Ayuda la informacion académico
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Interpretacion:

Fuente: Base de datos de la encuesta aplicadas
Elaborado por: Ketty Santos Borbor y Maria Balén Yagual

Los resultados ante el planteamiento de esta interrogante fueron el 38%

siempre, el 31% manifestd que casi siempre, el 13% algunas veces, un

12% rara vez y el 7% nunca.
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Pregunta N° 9.- ¢ Cree usted que el uso de la creatividad es necesario?

Tabla N° 13 Uso de la creatividad

item Alternativas Resultados Porcentaje
Siempre 56 31%
Casi siempre 45 25%
Alguna veces 56 31%
Rara vez 22 12%
Nunca 4 2%
Total 183 100%

Fuente: Base de datos de la encuesta aplicadas
Elaborado por: Ketty Santos Borbor y Maria Balén Yagual

Grafico N° 9 Uso de la creatividad
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Fuente: Base de datos de la encuesta aplicadas
Elaborado por: Ketty Santos Borbor y Maria Balén Yagual

Interpretacion:

El 31% de estudiantes encuestados dieron como respuesta siempre, el
25% casi siempre, el 31% algunas veces; un 12% rara vez, mientras que

el 2% nunca.
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Pregunta N° 10.- En el hogar: ¢Recibes ayuda para realizar tus tareas

escolares?

Tabla N° 14 Recibes ayuda para hacer las tareas

item Alternativas Resultados Porcentaje
Siempre 56 31%
Casi siempre 50 27%
Alguna veces 68 37%
Rara vez 8 4%
Nunca 1 1%
Total 183 100%

Fuente: Base de datos de la encuesta aplicadas

Elaborado por: Ketty Santos Borbor y Maria Balén Yagual

Gréfico N° 10 Recibes ayuda para hacer las tareas
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Fuente: Base de datos de la encuesta aplicadas

Elaborado por: Ketty Santos Borbor y Maria Balén Yagual

Interpretacion:

Un 31% de estudiantes respondieron que siempre reciben ayuda, el 27%

casi siempre, el 37% algunas veces; el 4% rara vez y el 1% nunca.




Pregunta N° 11.- ¢Acudes a la tecnologia para ser creativo?

Tabla N° 15 Usas tecnologia para ser creativo

item Alternativas Resultados Porcentaje
Siempre 67 37%
Casi siempre 59 32%
Alguna veces 33 18%
Rara vez 24 13%
Nunca 0 0%
Total 183 100%

Fuente: Base de datos de la encuesta aplicadas
Elaborado por: Ketty Santos Borbor y Maria Balén Yagual

Grafico N° 11 Usas tecnologia para ser creativo
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Fuente: Base de datos de la encuesta aplicadas
Elaborado por: Ketty Santos Borbor y Maria Balén Yagual

Interpretacion:

Los resultados que se obtuvieron de esta interrogante fueron: el 37% de los
encuestados acuden a la tecnologia siempre, el 32% casi siempre, el 18%

algunas veces, mientras que el 13% rara vez.
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Pregunta N° 12.-

desarrollar tus creaciones?

Tabla N° 16 Ideas innovadoras en la web

¢Has encontrado ideas innovadoras en la web para

item Alternativas Resultados Porcentaje
Siempre 98 54%
Casi siempre 56 31%
Alguna veces 18 10%
Rara vez 11 6%
Nunca 0 0%
Total 183 100%

Fuente: Base de datos de la encuesta aplicadas
Elaborado por: Ketty Santos Borbor y Maria Balén Yagual

Grafico N° 12 Ideas innovadoras en la web
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Fuente: Base de datos de la encuesta aplicadas
Elaborado por: Ketty Santos Borbor y Maria Balén Yagual

Interpretacion:

El 54% de los estudiantes encuentran ideas innovadoras en la web

siempre, el 31% casi siempre, el 10% algunas veces y el 10% rara vez.
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Pregunta N° 13.- ¢ Utilizas la creatividad para desarrollar el buen Vivir?

Tabla N° 17 Desarrolla el buen vivir

item Alternativas Resultados Porcentaje
Siempre 96 52%
Casi siempre 55 30%
Alguna veces 17 9%
Rara vez 12 7%
Nunca 3 2%
Total 183 100%

Fuente: Base de datos de la encuesta aplicadas
Elaborado por: Ketty Santos Borbor y Maria Balén Yagual

Grafico N° 13 Desarrolla el buen vivir
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Fuente: Base de datos de la encuesta aplicadas
Elaborado por: Ketty Santos Borbor y Maria Bal6n Yagual
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Interpretacion:
El 52% de los estudiantes encuestados respondieron que siempre utilizan

la creatividad, el 30% casi siempre; un 9% algunas veces, el 7% rara vez,

mientras que el 2% nunca.
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Pregunta N° 14.- ;La escuela cuenta con los materiales didacticos para

desarrollar tu creatividad?

Tabla N° 18 Materiales didacticos

item Alternativas Resultados Porcentaje
Siempre 88 48%
Casi siempre 76 42%
Alguna veces 17 9%
Rara vez 2 1%
Nunca 0 0%
Total 183 100%

Fuente: Base de datos de la encuesta aplicadas
Elaborado por: Ketty Santos Borbor y Maria Balén Yagual

Grafico N° 14 Materiales didacticos
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Fuente: Base de datos de la encuesta aplicadas
Elaborado por: Ketty Santos Borbor y Maria Balén Yagual

Interpretacion:

El 48% dieron como respuesta siempre, el 42% siempre; un 9% algunas

veces y el 1% de los encuestados rara vez.
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Pregunta N° 15.- ¢ Considera que con la aplicacion de tecnologia educativa

se puede mejorar la creatividad durante la jornada laboral?

Tabla N° 19 Aplicacion de la tecnologia educativa

item Alternativas Resultados Porcentaje
Siempre 78 43%
Casi siempre 46 25%
Alguna veces 57 31%
Rara vez 2 1%
Nunca 0 0%
Total 183 100%

Fuente: Base de datos de la encuesta aplicadas
Elaborado por: Ketty Santos Borbor y Maria Balén Yagual

Grafico N° 15 Aplicacion de la tecnologia educativa
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Fuente: Base de datos de la encuesta aplicadas
Elaborado por: Ketty Santos Borbor y Maria Balén Yagual

Interpretacion:

Los resultados ante esta interrogante fueron los siguientes: el 43% siempre,
el 25% casi siempre; el 31% algunas veces, mientras que el 1% rara vez.

67



Pregunta N° 16.- ¢ En el aula de clase tu profesor utiliza su creatividad para

ayudarte a comprender las ciencias exactas como las matematicas?

Tabla N° 20 El docente te ayuda para comprender las matematicas

item Alternativas Resultados Porcentaje
Siempre 34 19%
Casi siempre 56 31%
Alguna veces 88 48%
Rara vez 5 3%
Nunca 0 0%
Total 183 100%

Fuente: Base de datos de la encuesta aplicadas
Elaborado por: Ketty Santos Borbor y Maria Balén Yagual

Gréafico N° 16 El docente te ayuda para comprender las matematicas
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Fuente: Base de datos de la encuesta aplicadas
Elaborado por: Ketty Santos Borbor y Maria Balén Yagual

Interpretacion:

El 19% de los estudiantes encuestados dieron como respuesta siempre, el

31% casi siempre; el 48% algunas veces y un 3% rara vez.
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Pregunta N° 17.- ¢ Con que regularidad el docente utiliza la creatividad en

el plan de clase?

Tabla N° 21 Con regularidad utiliza la creatividad

item Alternativas Resultados Porcentaje
Siempre 67 37%
Casi siempre 49 27%
Alguna veces 56 31%
Rara vez 11 6%
Nunca 0 0%
Total 183 100%

Fuente: Base de datos de la encuesta aplicadas
Elaborado por: Ketty Santos Borbor y Maria Balén Yagual

Gréafico N° 17 Con regularidad utiliza la creatividad
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Fuente: Base de datos de la encuesta aplicadas
Elaborado por: Ketty Santos Borbor y Maria Balén Yagual

Interpretacion:

El 37% ante la siguiente interrogante los estudiantes respondieron siempre,

el 27% casi siempre, el 31% algunas veces; mientras que el 6% rara vez.
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Pregunta N° 18.- ¢El docente aprueba la creatividad al momento de

resolver los ejercicios escolares?

Tabla N° 22 Aprueba la creatividad

item Alternativas Resultados Porcentaje
Siempre 72 39%
Casi siempre 54 30%
Algunas veces 23 13%
Rara vez 34 19%
Nunca 0 0%
Total 183 100%

Fuente: Base de datos de la encuesta aplicadas
Elaborado por: Ketty Santos Borbor y Maria Bal6n Yagual

Gréafico N° 18 Aprueba la creatividad
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Fuente: Base de datos de la encuesta aplicadas
Elaborado por: Ketty Santos Borbor y Maria Balén Yagual

Interpretacion:
De acuerdo a la interrogante planteada el 39% de estudiantes respondi6

siempre, el 30% casi siempre, un 13% algunas veces; mientras que el 19%

rara vez.
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Pregunta N° 19.- ¢ Colaboras con tu compafiero para aplicar la creatividad

en las actividades escolares?

Tabla N° 23 Colaboras con tu comparero

item Alternativas Resultados Porcentaje
Siempre 56 31%
Casi siempre 76 42%
Algunas veces 45 25%
Rara vez 6 3%
Nunca 0 0%
Total 183 100%

Fuente: Base de datos de la encuesta aplicadas
Elaborado por: Ketty Santos Borbor y Maria Balén Yagual

Grafico N° 19 Colaboras con tu compairiero
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Fuente: Base de datos de la encuesta aplicadas
Elaborado por: Ketty Santos Borbor y Maria Balén Yagual

Interpretacion:

La presente pregunta dio como resultados: el 31% siempre, el 42% casi

siempre, el 25% algunas veces y el 3% de encuestados respondio rara vez.
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Pregunta N° 20.- ¢Los docentes premian, motivan, o felicitan tu

creatividad?
Tabla N° 24 Felicitan tu creatividad
item Alternativas Resultados Porcentaje
Siempre 77 42%
Casi siempre 56 31%
Algunas veces 45 25%
Rara vez 5 3%
Nunca 0 0%
Total 183 100%

Fuente: Base de datos de la encuesta aplicadas
Elaborado por: Ketty Santos Borbor y Maria Balén Yagual

Grafico N° 20 Felicitan tu creatividad
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Fuente: Base de datos de la encuesta aplicadas
Elaborado por: Ketty Santos Borbor y Maria Balén Yagual

Interpretacion:

El 42% de los estudiantes encuetados manifiesta que los docentes
premian, motivan, o felicitan su creatividad, el 31% casi siempre, un 25%

algunas veces y el 3% rara vez.
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2.3.2 Resultados de las encuestas aplicadas a los docentes

Pregunta N° 1. ¢De las siguientes alternativas, que entiende por

creatividad?
Tabla N° 25 Significado de creatividad
item Alternativas Resultados Porcentaje
Innovacién 2 25%
Idea 3 37%
Proyecto 2 25%
Disefio 1 13%
Total 8 100%

Fuente: Base de datos de la encuesta aplicadas
Elaborado por: Ketty Santos Borbor y Maria Balén Yagual

Grafico N° 21 Significado de creatividad
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Fuente: Base de datos de la encuesta aplicadas
Elaborado por: Ketty Santos Borbor y Maria Bal6n Yagual

Interpretacion:

El 25% de los docentes encuestados respondié que innovacion es lo que
entienden por, el 37% idea, el 25% proyecto; mientras que el 13% disefio.
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Pregunta N° 2.- ¢ Segun su opinién, es importante que los estudiantes sean

creativos?
Tabla N° 26 Importancia de la creatividad
item Alternativas Resultados Porcentaje
Siempre 3 37%
Casi siempre 2 25%
Algunas veces 2 25%
Rara vez 1 13%
Nunca 0 0%
Total 8 100%

Fuente: Base de datos de la encuesta aplicadas
Elaborado por: Ketty Santos Borbor y Maria Balén Yagual

Gréafico N° 22 Importancia de la creatividad
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Fuente: Base de datos de la encuesta aplicadas
Elaborado por: Ketty Santos Borbor y Maria Balén Yagual

Interpretacion:
El 37% de los docentes manifiesta que siempre es importante que los

estudiantes sean creativos, el 25% casi siempre, otro 25% respondieron

algunas veces y el 13% rara vez.
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Pregunta N° 3.- ¢ Ultiliza técnicas para desarrollar la creatividad dentro del

aula?

Tabla N° 27 Utilizas técnicas para desarrollar la creatividad

item Alternativas Resultados Porcentaje
Siempre 3 38%
Casi siempre 2 25%
Algunas veces 2 13%
Rara vez 1 13%
Nunca 0 0%
Total 8 100%

Fuente: Base de datos de la encuesta aplicadas
Elaborado por: Ketty Santos Borbor y Maria Balén Yagual

Gréafico N° 23 Utilizas técnicas para desarrollar la creatividad
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Fuente: Base de datos de la encuesta aplicadas
Elaborado por: Ketty Santos Borbor y Maria Balén Yagual

Interpretacion:
A esta interrogante el 38% de los docentes dieron como respuesta siempre,

el 25% casi siempre, el 13% algunas veces, mientras que el otro 13% rara

vez.
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Pregunta N° 4.- ¢;Utiliza técnicas para desarrollar la creatividad fuera del

aula?
Tabla N° 28 Desarrolla creatividad fuera del aula
item Alternativas Resultados Porcentaje

Siempre 3 38%

Casi siempre 2 25%

Algunas veces 2 25%

Rara vez 1 13%

Nunca 0 0%
Total 8 100%

Fuente: Base de datos de la encuesta aplicadas
Elaborado por: Ketty Santos Borbor y Maria Bal6n Yagual

Gréafico N° 24 Desarrolla creatividad fuera del aula
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Fuente: Base de datos de la encuesta aplicadas
Elaborado por: Ketty Santos Borbor y Maria Balén Yagual

Interpretacion:

Los resultados de esta interrogante fueron: el 38% siempre, el 25% casi
siempre, otro 25% algunas veces; mientras que el 13% rara vez.
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Pregunta N° 5.- ¢ De las alternativas siguientes: con cuales se familiarizan

los estudiantes para resolver tareas escolares?

Tabla N° 29 Alternativas para resolver tareas

item Alternativas Resultados Porcentaje
Audio visual 1 13%
Audio 1 13%
Internet 2 25%
textos 2 25%
Apuntes de clases 2 25%
TOTAL 8 100%

Fuente: Base de datos de la encuesta aplicadas
Elaborado por: Ketty Santos Borbor y Maria Balén Yagual

Gréfico N° 25 Alternativas para resolver tareas
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Fuente: Base de datos de la encuesta aplicadas
Elaborado por: Ketty Santos Borbor y Maria Balén Yagual

Interpretacion:

El 13% de los docentes encuestados respondieron que los estudiantes se
familiarizan para resolver tareas escolares con audio visual, otro 13%
audio, el 25% internet, 25% textos; mientras que el otro 25% apuntes de

clases.

77



Pregunta N° 6.- ¢El estudiante demuestra ser original y creativo al

desarrollar sus tareas escolares?

Tabla N° 30 Original y creativo

item Alternativas Resultados Porcentaje
Siempre 3 38%
Casi siempre 2 25%
Algunas veces 2 25%
Rara vez 1 13%
Nunca 0 0%
Total 8 100%

Fuente: Base de datos de la encuesta aplicadas
Elaborado por: Ketty Santos Borbor y Maria Balén Yagual

Gréafico N° 26 Original y creativo
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Fuente: Base de datos de la encuesta aplicadas
Elaborado por: Ketty Santos Borbor y Maria Balén Yagual

Interpretacion:
El 38% de docentes encuestados respondieron siempre, el 25% casi

siempre, otro 25% algunas veces y el 13% de los encuestados menciono

que rara vez.
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Pregunta N° 7.- ¢ Usted considera que la creatividad en los estudiantes se

relaciona con sus actitudes y habilidades?

Tabla N° 31 Actitudes y habilidades

item Alternativas Resultados Porcentaje
Siempre 2 25%
Casi siempre 2 25%
Algunas veces 2 25%
Rara vez 1 13%
Nunca 1 13%
Total 8 100%

Fuente: Base de datos de la encuesta aplicadas
Elaborado por: Ketty Santos Borbor y Maria Balén Yagual

Gréafico N° 27 Actitudes y habilidades
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Fuente: Base de datos de la encuesta aplicadas
Elaborado por: Ketty Santos Borbor y Maria Balén Yagual

Interpretacion:

A la interrogante el 25% de los encuestados afirmo que siempre, 25% casi

siempre, otro 25% algunas veces; el 13 rara vez y el otro 13% nunca.
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Pregunta N° 8.- ¢Como calificas el comportamiento creativo de los

estudiantes durante la jornada laboral?

Tabla N° 32 Calificacion del comportamiento creativo

item Alternativas Resultados Porcentaje
Excelente 3 38%
8 Muy bueno 2 25%
Bueno 2 25%
Regular 1 13%
TOTAL 8 100%

Fuente: Base de datos de la encuesta aplicadas
Elaborado por: Ketty Santos Borbor y Maria Balén Yagual

Grafico N° 28 Calificacion del comportamiento creativo
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Fuente: Base de datos de la encuesta aplicadas
Elaborado por: Ketty Santos Borbor y Maria Balén Yagual

Interpretacion:

Un 38% de docentes encuestados respondieron que es excelente, el 25%

muy bueno, otro 25% bueno; mientras que el 13% menciono que es regular.
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Pregunta N° 9.- ¢La creatividad ayuda a tu formacion académica de los

estudiantes?

Tabla N° 33 La creatividad ayuda a la formacién académica

item Alternativas Resultados Porcentaje
Siempre 2 25%
Casi siempre 2 25%
Alguna veces 2 25%
Rara vez 2 25%
Nunca 0 0%
Total 8 100%

Fuente: Base de datos de la encuesta aplicadas
Elaborado por: Ketty Santos Borbor y Maria Balén Yagual

Grafico N° 29 La creacion ayuda a la formacion académica
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Fuente: Base de datos de la encuesta aplicadas
Elaborado por: Ketty Santos Borbor y Maria Balén Yagual

Interpretacion:
Los resultados que se mencionan ante esta interrogante fueron de que el

25% siempre, 25% casi siempre, 25% algunas veces; mientras que el otro

25% rara vez.
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Pregunta N° 10.- ¢ Cree usted que el uso de la creatividad es necesario?

Tabla N° 34 Uso de la creatividad

item Alternativas Resultados Porcentaje
Siempre 2 25%
Casi siempre 2 25%
Algunas veces 3 38%
Rara vez 1 13%
Nunca 0 0%
Total 8 100%

Fuente: Base de datos de la encuesta aplicadas
Elaborado por: Ketty Santos Borbor y Maria Balén Yagual

Grafico N° 30 Uso de la creatividad
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Fuente: Base de datos de la encuesta aplicadas
Elaborado por: Ketty Santos Borbor y Maria Balén Yagual

Interpretacion:
El 25% de los docentes afirmaron que el uso de la creatividad es necesario

siempre, otro 25% casi siempre, el 38% algunas veces y el 13% restante

rara vez.
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Pregunta N° 11.- En el aula: ¢Recibes dotacion didactica para realizar la

clase?
Tabla N° 35 Recibes dotacion didactica
item Alternativas Resultados Porcentaje

Siempre 3 38%

Casi siempre 3 38%

Algunas veces 1 13%

Rara vez 1 13%

Nunca 0 0%
Total 8 100%

Fuente: Base de datos de la encuesta aplicadas
Elaborado por: Ketty Santos Borbor y Maria Balon Yagual

Grafico N° 31 Recibes dotaciéon didactica
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Fuente: Base de datos de la encuesta aplicadas
Elaborado por: Ketty Santos Borbor y Maria Balén Yagual

Interpretacion:
De acuerdo a los resultados obtenidos el 38% de docentes respondieron

siempre, otro 38% casi siempre, el 13% algunas veces; mientras que el otro

13% rara vez.
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Pregunta N° 12.- ¢Acudes a la tecnologia para que los estudiantes sean

creativos?

Tabla N° 36 Uso de la tecnologia para ser creativos

item Alternativas Resultados Porcentaje
Siempre 4 50%
Casi siempre 2 25%
Algunas veces 1 13%
Rara vez 1 13%
Nunca 0 0%
Total 8 100%

Fuente: Base de datos de la encuesta aplicadas
Elaborado por: Ketty Santos Borbor y Maria Balén Yagual

Gréafico N° 32 Uso de latecnologia para ser creativos
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Fuente: Base de datos de la encuesta aplicadas
Elaborado por: Ketty Santos Borbor y Maria Bal6én Yagual

Interpretacion:
El 50% de los docentes encuestados respondieron que siempre, el 25%

casi siempre, el 13% algunas veces y el otro 13% rara vez usan la
tecnologia para ser creativos
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Pregunta N° 13.- ¢Ha encontrado ideas innovadoras en la web para

desarrollar tus creaciones?

Tabla N° 37 Ideas en la web

item Alternativas Resultados Porcentaje
Siempre 4 50%
Casi siempre 2 25%
Algunas veces 1 13%
Rara vez 1 13%
Nunca 0 0%
Total 8 100%

Fuente: Base de datos de la encuesta aplicadas
Elaborado por: Ketty Santos Borbor y Maria Balén Yagual

Grafico N° 33 Ideas en la web
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Fuente: Base de datos de la encuesta aplicadas
Elaborado por: Ketty Santos Borbor y Maria Balén Yagual

Interpretacion:
El 50% de los docentes dieron como respuesta a la interrogante que

siempre, el 25% casi siempre, 13% algunas veces; mientras que el otro

13% rara vez.
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Pregunta N° 14.- ¢ Utilizas la creatividad en los estudiantes para desarrollar
el buen Vivir?

Tabla N° 38 Desarrolla el buen vivir

item Alternativas Resultados Porcentaje
Siempre 4 50%
Casi siempre 3 38%
Algunas veces 1 13%
Rara vez 0 0%
Nunca 0 0%
Total 8 100%

Fuente: Base de datos de la encuesta aplicadas
Elaborado por: Ketty Santos Borbor y Maria Balén Yagual

Grafico N° 34 Desarrolla el buen vivir
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Fuente: Base de datos de la encuesta aplicadas
Elaborado por: Ketty Santos Borbor y Maria Balén Yagual

Interpretacion:

A esta interrogante el 50% de los docentes respondieron siempre, el 38%
casi siempre y el 13% restante algunas veces utilizan la creatividad en los

estudiantes para desarrollar el buen vivir.
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Pregunta N° 15.- ;La escuela cuenta con los materiales didacticos para
desarrollar la creatividad de los estudiantes?

Tabla N° 39 La escuela tiene materiales didacticos

item Alternativas Resultados Porcentaje
Siempre 3 38%
Casi siempre 2 25%
Algunas veces 2 25%
Rara vez 1 13%
Nunca 0 0%
Total 8 100%

Fuente: Base de datos de la encuesta aplicadas
Elaborado por: Ketty Santos Borbor y Maria Balén Yagual

Grafico N° 35 La escuela tiene materiales didacticos
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Fuente: Base de datos de la encuesta aplicadas
Elaborado por: Ketty Santos Borbor y Maria Balén Yagual

Interpretacion:

El 38% de los docentes que se encuesto respondieron siempre, el 25% casi
siempre, el otro 25% algunas veces; mientras que el 13% rara vez la
escuela cuenta con los materiales didacticos para desarrollar la creatividad
de los estudiantes.
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Pregunta N° 16.- ¢ Considera que con la aplicacion de tecnologia educativa
se puede potenciar la creatividad durante la jornada laboral?

Tabla N° 40 Para potenciar la creatividad

item Alternativas Resultados Porcentaje
Siempre 1 13%
Casi siempre 2 25%
Algunas veces 4 50%
Rara vez 1 13%
Nunca 0 0%
Total 8 100%

Fuente: Base de datos de la encuesta aplicadas
Elaborado por: Ketty Santos Borbor y Maria Balén Yagual

Gréfico N° 36 Para potenciar la creatividad
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Fuente: Base de datos de la encuesta aplicadas
Elaborado por: Ketty Santos Borbor y Maria Balon Yagual

Interpretacion:

A esta interrogante el 13% de los encuestados dieron como respuesta
siempre, el 25% casi siempre, el 50% algunas veces y el 13% rara vez,
consideran que con la aplicacion de la tecnologia educativa se puede

potencias la creatividad durante la jornada laboral.
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Pregunta N° 17.- ¢Con que regularidad los estudiantes utilizan la
creatividad durante la clase?

Tabla N° 41 Utilizan la creatividad durante la clase

item Alternativas Resultados Porcentaje
Siempre 3 38%
Casi siempre 2 25%
Algunas veces 2 25%
Rara vez 1 13%
Nunca 0 0%
Total 8 100%

Fuente: Base de datos de la encuesta aplicadas
Elaborado por: Ketty Santos Borbor y Maria Balén Yagual

Grafico N° 37 Utilizan la creatividad durante la clase
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Fuente: Base de datos de la encuesta aplicadas
Elaborado por: Ketty Santos Borbor y Maria Balén Yagual

Interpretacion:
El 38% de docentes mencionaron que siempre, el 25% casi siempre, otro

25% algunas veces; mientras que el 13% rara vez, los estudiantes utilizan
la creatividad durante la clase.
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Pregunta N° 18.- ¢Usted aprueba la creatividad de los estudiantes al

momento de resolver los ejercicios escolares?

Tabla N° 42 Aprueba la creatividad de los estudiantes

item Alternativas Resultados Porcentaje
Siempre 4 50%
Casi siempre 2 25%
Algunas veces 1 13%
Rara vez 1 13%
Nunca 0 0%
Total 8 100%

Fuente: Base de datos de la encuesta aplicadas
Elaborado por: Ketty Santos Borbor y Maria Balén Yagual

Gréafico N° 38 Aprueba la creatividad de los estudiantes
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Fuente: Base de datos de la encuesta aplicadas
Elaborado por: Ketty Santos Borbor y Maria Bal6én Yagual

Interpretacion:

El 50% de los docentes afirmaron que siempre, el 25% casi siempre, 13%
algunas veces y el otro 13% restante mencionaron que rara vez aprueba la
creatividad de los estudiantes al momento de resolver los ejercicios
escolares
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Pregunta N° 19.- ¢Observa continuamente que los estudiantes

potencializan la creatividad en las actividades escolares?

Tabla N° 43 Potencializan la creatividad

item Alternativas Resultados Porcentaje
Siempre 2 25%
Casi siempre 3 38%
Algunas veces 2 25%
Rara vez 1 13%
Nunca 0 0%
Total 8 100%

Fuente: Base de datos de la encuesta aplicadas
Elaborado por: Ketty Santos Borbor y Maria Balén Yagual

Grafico N° 39 Potencializan la creatividad

Rara vez Siempre
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Algunas veces
25%

Casi siempre
37%

Fuente: Base de datos de la encuesta aplicadas
Elaborado por: Ketty Santos Borbor y Maria Balén Yagual

Interpretacion:

De acuerdo a la interrogante planteada se tienen los siguientes resultados,
el 25% siempre, 38% casi siempre, 25% algunas veces y el 13% menciono
gue rara vez los estudiantes potencializan la creatividad en las actividades

escolares.
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Pregunta N° 20.- ¢Usted premia, motiva, o felicita la creatividad de los

estudiantes?

Tabla N° 44 Felicita la creatividad de los estudiantes

item Alternativas Resultados Porcentaje
Siempre 3 38%
Casi siempre 2 25%
Algunas veces 2 25%
Rara vez 1 13%
Nunca 0 0%
Total 8 100%

Fuente: Base de datos de la encuesta aplicadas
Elaborado por: Ketty Santos Borbor y Maria Balén Yagual

Grafico N° 40 Felicita la creatividad de los estudiantes
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Fuente: Base de datos de la encuesta aplicadas
Elaborado por: Ketty Santos Borbor y Maria Balén Yagual

Interpretacion:
El 38% de los docentes encuestados dieron como respuesta siempre, el
25% casi siempre, otro 25% algunas veces y el 13% rara vez premia, motiva

o felicita la creatividad de los estudiantes.
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2.3.3 Resultados de las encuestas aplicadas a los padres de familia o

representantes

Pregunta N° 1. ¢(De las siguientes alternativas, que entiende por

creatividad?
Tabla N° 45 Significado de creatividad
item Alternativas Resultados Porcentaje
Innovacion 44 26%
Idea 61 36%
Proyecto 42 25%
Disefio 22 13%
TOTAL 169 100%

Fuente: Base de datos de la encuesta aplicadas
Elaborado por: Ketty Santos Borbor y Maria Balén Yagual

Grafico N° 41 Significado de creatividad
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Fuente: Base de datos de la encuesta aplicadas
Elaborado por: Ketty Santos Borbor y Maria Balén Yagual

Interpretacion:

Los resultados ante el planteamiento de esta interrogante fueron el 26%
innovacion, el 36% idea, el 25% proyecto y el 13% restante disefio.
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Pregunta N° 2.- ¢Segln su opinion, es importante que los hijos sean

creativos?

Tabla N° 46 Importancia de la creatividad en los hijos

item Alternativas Resultados Porcentaje
Siempre 72 43%
Casi siempre 53 31%
Algunas veces 41 24%
Rara vez 3 2%
Nunca 0 0%
Total 169 100%

Fuente: Base de datos de la encuesta aplicadas
Elaborado por: Ketty Santos Borbor y Maria Balén Yagual

Gréafico N° 42 Importancia de la creatividad en los hijos
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Fuente: Base de datos de la encuesta aplicadas
Elaborado por: Ketty Santos Borbor y Maria Balén Yagual

Interpretacion:

El 43% de los padres de familia encuestados respondieron siempre, el 31%

casi siempre, el 24% algunas veces; mientras que el 2% rara vez.
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Pregunta N° 3.- ¢ Ayuda a su hijo a desarrollar la creatividad en el hogar?

Tabla N° 47 Ayuda a desarrollar la creatividad de su hijo

item Alternativas Resultados Porcentaje
Siempre 70 41%
Casi siempre 42 25%
Algunas veces 31 18%
Rara vez 21 12%
Nunca 5 3%
Total 169 100%

Fuente: Base de datos de la encuesta aplicadas
Elaborado por: Ketty Santos Borbor y Maria Balén Yagual

Grafico N° 43 Ayuda a desarrollar la creatividad de su hijo
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Fuente: Base de datos de la encuesta aplicadas
Elaborado por: Ketty Santos Borbor y Maria Balén Yagual

Interpretacion:

A esta interrogante el 41% mencionaron siempre, el 25% casi siempre, el

18% algunas veces, el 12% rara vez y el 3% dieron como respuesta nunca.
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Pregunta N° 4.- ¢ Crea usted que el docente usas técnicas para desarrollar

la creatividad de su hijo?

Tabla N° 48 Cree que usa técnicas

item Alternativas Resultados Porcentaje
Siempre 69 41%
Casi siempre 41 24%
Algunas veces 35 21%
Rara vez 20 12%
Nunca 4 2%
Total 169 100%

Fuente: Base de datos de la encuesta aplicadas
Elaborado por: Ketty Santos Borbor y Maria Balén Yagual

Gréafico N° 44 Cree que usa técnicas
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Fuente: Base de datos de la encuesta aplicadas
Elaborado por: Ketty Santos Borbor y Maria Balén Yagual

Interpretacion:

El 41% de los padres de familia dieron como respuesta siempre, el 24%
casi siempre, el 21% algunas veces, el 12% rara vez; mientras que el 2%

nunca.
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Pregunta N° 5.- ¢ De las alternativas siguientes: con cuales se familiarizan
los estudiantes para resolver tareas escolares?

Tabla N° 49 Alternativas para resolver tareas

item Alternativas Resultados Porcentaje
Audio visual 13 8%
Audio 10 6%
Internet 52 31%
textos 42 25%
Apuntes de clase 52 31%
TOTAL 169 100%

Fuente: Base de datos de la encuesta aplicadas
Elaborado por: Ketty Santos Borbor y Maria Balén Yagual

Gréafico N° 45 Alternativas para resolver tareas
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Fuente: Base de datos de la encuesta aplicadas
Elaborado por: Ketty Santos Borbor y Maria Balén Yagual

Interpretacion:
De acuerdo a la interrogante planteada se han obtenido los siguientes

resultados el 8% audio visual, el 6% audio, el 31% internet, 25% textos y el

31% restante apuntes de clase.
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Pregunta N° 6.- ¢, Su hijo demuestra ideas creativas al desarrollar sus tareas

escolares?
Tabla N° 50 Demuestra ideas creativas
item Alternativas Resultados Porcentaje

Siempre 62 37%

Casi siempre 42 25%

Algunas veces 52 31%

Rara vez 12 7%

Nunca 1 1%
Total 169 100%

Fuente: Base de datos de la encuesta aplicadas
Elaborado por: Ketty Santos Borbor y Maria Balén Yagual

Grafico N° 46 demuestra ideas creativas
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Fuente: Base de datos de la encuesta aplicadas
Elaborado por: Ketty Santos Borbor y Maria Balén Yagual

Interpretacion:
Los resultados ante el planteamiento de esta interrogante fueron los

siguientes: el 37% de padres de familia manifestd que siempre, el 25% casi

siempre, el 31% algunas veces, el 7% rara vez y el 1% nunca.

98



Pregunta N° 7.- ¢Usted considera que a creatividad de sus hijos se

relaciona con sus actitudes y habilidades?
Tabla N° 51 Actitudes y habilidades de sus hijos

item Alternativas Resultados Porcentaje
Siempre 42 25%
Casi siempre 42 25%
Algunas veces 53 31%
Rara vez 21 12%
Nunca 11 7%
Total 169 100%

Fuente: Base de datos de la encuesta aplicadas
Elaborado por: Ketty Santos Borbor y Maria Balén Yagual

Grafico N° 47 Actitudes y habilidades de sus hijos
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Fuente: Base de datos de la encuesta aplicadas
Elaborado por: Ketty Santos Borbor y Maria Balén Yagual

Interpretacion:
El 25% de los padres de familia encuestados mencionan que siempre, 25%

casi siempre, 31% algunas veces, el 12% rara vez; mientras que el 7%

nunca.
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Pregunta N° 8.- ¢ La creatividad ayuda a tu formacion integral de sus hijos?

Tabla N° 52 Ayuda a la formacion integral

item Alternativas Resultados Porcentaje
Siempre 52 31%
Casi siempre 42 25%
Algunas veces 52 31%
Rara vez 20 12%
Nunca 3 2%
Total 169 100%

Fuente: Base de datos de la encuesta aplicadas
Elaborado por: Ketty Santos Borbor y Maria Balén Yagual

Gréafico N° 48 Ayuda a la formacién integral
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Fuente: Base de datos de la encuesta aplicadas
Elaborado por: Ketty Santos Borbor y Maria Balén Yagual

Interpretacion:

Un 31% de padres de familia respondieron que siempre, el 25% casi
siempre, 31% algunas veces, el 12% rara vez y el 2% menciono que nunca.
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Pregunta N° 9.- ¢ Cree usted que el uso de la creatividad es necesario?

Tabla N° 53 Uso de la creatividad es necesario

item Alternativas Resultados Porcentaje
Siempre 52 31%
Casi siempre 26 27%
Algunas veces 63 37%
Rara vez 7 4%
Nunca 1 1%
Total 169 100%

Fuente: Base de datos de la encuesta aplicadas
Elaborado por: Ketty Santos Borbor y Maria Balén Yagual

Grafico N° 49 Uso de la creatividad es necesario
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Fuente: Base de datos de la encuesta aplicadas
Elaborado por: Ketty Santos Borbor y Maria Balén Yagual

Interpretacion:

Los resultados que se obtuvieron ante esta interrogante fueron: el 31%

siempre, 27% casi siempre, el 37% algunas veces, el 4% rara vez; mientras

que el 1% nunca.

101



Pregunta N° 10.- En el escuela: ¢Su hijo recibe material didactico para

realizar la clase?

Tabla N° 54 Material didactico

item Alternativas Resultados Porcentaje
Siempre 62 37%
Casi siempre 54 32%
Algunas veces 31 18%
Rara vez 22 13%
Nunca 0 0%
Total 169 100%

Fuente: Base de datos de la encuesta aplicadas
Elaborado por: Ketty Santos Borbor y Maria Balén Yagual

Grafico N° 50 Material didactico
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Fuente: Base de datos de la encuesta aplicadas
Elaborado por: Ketty Santos Borbor y Maria Balén Yagual

Interpretacion:
El 37% de los padres de familia afirmaron que sus hijos siempre reciben el

material didactico para realizar la clase, el 32% casi siempre, el 18%

algunas veces y el 13% rara vez.
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Pregunta N° 11.- ¢Acudes a la tecnologia para que sus hijos sean

creativos?
Tabla N° 55 Tecnologia ayuda a ser creativos
item Alternativas Resultados Porcentaje

Siempre 91 54%

Casi siempre 52 31%

Algunas veces 17 10%

Rara vez 9 5%

Nunca 0 0%
Total 169 100%

Fuente: Base de datos de la encuesta aplicadas
Elaborado por: Ketty Santos Borbor y Maria Balén Yagual

Gréafico N° 51 Tecnologia ayuda a ser creativos

Nunca

Algunas veces Rara vez
[ o%

10% 5%

Casi siempre
31%

Fuente: Base de datos de la encuesta aplicadas
Elaborado por: Ketty Santos Borbor y Maria Balén Yagual

Interpretacion:
De acuerdo a los resultados obtenidos se tiene que el 54% de padres de

familia respondieron siempre, el 31% casi siempre, el 10% algunas veces;

mientras que el 5% rara vez.
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Pregunta N° 12.- ¢Encuentra Gtil la web para desarrollar la creatividad de

su hijo?
Tabla N° 56 Util la web para desarrollar la creatividad
item Alternativas Resultados Porcentaje

Siempre 89 53%

Casi siempre 51 30%

Algunas veces 16 9%

Rara vez 11 7%

Nunca 2 1%
Total 169 100%

Fuente: Base de datos de la encuesta aplicadas
Elaborado por: Ketty Santos Borbor y Maria Balén Yagual

Gréafico N° 52 Util la web para desarrollar la creatividad
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Fuente: Base de datos de la encuesta aplicadas
Elaborado por: Ketty Santos Borbor y Maria Balén Yagual

Interpretacion:

El 53% de los padres de familia respondieron siempre, el 30% casi siempre,

el 9% algunas veces, el 7% rara vez y el 1% de los cuestionados nunca.
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Pregunta N° 13.- ¢ En la escuela su hijo practica el buen Vivir?

Tabla N° 57 Su hijo practica el buen vivir

item Alternativas Resultados Porcentaje
Siempre 81 28%
Casi siempre 70 41%
Algunas veces 16 9%
Rara vez 2 1%
Nunca 0 0%
Total 169 100%

Fuente: Base de datos de la encuesta aplicadas
Elaborado por: Ketty Santos Borbor y Maria Balén Yagual

Gréafico N° 53 Su hijo préactica el buen vivir
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Fuente: Base de datos de la encuesta aplicadas
Elaborado por: Ketty Santos Borbor y Maria Balén Yagual

Interpretacion:
El 28% de los padres de familia encuestados respondieron que siempre sus

hijos practican el buen vivir, el 41% casi siempre, el 9% algunas veces;

mientras que el 1% rara vez.
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Pregunta N° 14.- ;Cree usted que la escuela cuenta con los materiales

didacticos para desarrollar la creatividad de sus hijos?

Tabla N° 58 Cuenta con materiales didacticos

item Alternativas Resultados Porcentaje
Siempre 72 43%
Casi siempre 42 25%
Algunas veces 53 31%
Rara vez 2 1%
Nunca 0 0%
Total 169 100%

Fuente: Base de datos de la encuesta aplicadas
Elaborado por: Ketty Santos Borbor y Maria Balén Yagual

Grafico N° 54 Cuenta con materiales
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Fuente: Base de datos de la encuesta aplicadas
Elaborado por: Ketty Santos Borbor y Maria Balén Yagual

Interpretacion:

El 43% de los padres de familia dieron como respuesta a la interrogante

gue siempre, el 25% casi siempre, el 31% algunas veces y el 1% rara vez.
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Pregunta N° 15.- ¢Considera que con la aplicacion de la informatica se

puede potencializar la creatividad de su hijo?

Tabla N° 59 Potencializaciéon de la creatividad

item Alternativas Resultados Porcentaje
Siempre 31 18%
Casi siempre 52 31%
Algunas veces 81 48%
Rara vez 5 3%
Nunca 0 0%
Total 169 100%

Fuente: Base de datos de la encuesta aplicadas
Elaborado por: Ketty Santos Borbor y Maria Balén Yagual

Grafico N° 55 Potencializacion de la creatividad
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Fuente: Base de datos de la encuesta aplicadas
Elaborado por: Ketty Santos Borbor y Maria Balén Yagual
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Interpretacion:

El 18% de los encuestados respondieron siempre, el 31% casi siempre, el
48% algunas veces; mientras que el 3% rara vez.
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Pregunta N° 16.- ¢ Cree usted que hijo desarrolla la creatividad durante la

jornada escolar?

Tabla N° 60 Su hijo desarrolla la creatividad

item Alternativas Resultados Porcentaje
Siempre 62 37%
Casi siempre 45 27%
Algunas veces 52 31%
Rara vez 10 6%
Nunca 0 0%
Total 169 100%

Fuente: Base de datos de la encuesta aplicadas
Elaborado por: Ketty Santos Borbor y Maria Balén Yagual

Grafico N° 56 Su hijo desarrolla la creatividad
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Fuente: Base de datos de la encuesta aplicadas
Elaborado por: Ketty Santos Borbor y Maria Bal6n Yagual

Interpretacion:
El 37% de los padres de familia encuestados manifestaron que siempre, el

27% casi siempre, el 31% algunas veces y el 6% restante rara vez.
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Pregunta N° 17.- ¢ Usted de acuerdo con la creatividad de sus hijos al

momento de resolver los ejercicios escolares?

Tabla N° 61 Creatividad de sus hijos

item Alternativas Resultados Porcentaje
Siempre 66 39%
Casi siempre 50 30%
Algunas veces 22 13%
Rara vez 31 18%
Nunca 0 0%
Total 169 100%

Fuente: Base de datos de la encuesta aplicadas
Elaborado por: Ketty Santos Borbor y Maria Balén Yagual

Gréafico N° 57 Creatividad de sus hijos
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Fuente: Base de datos de la encuesta aplicadas
Elaborado por: Ketty Santos Borbor y Maria Balén Yagual

Interpretacion:
De acuerdo a la interrogante planteada se obtuvieron los siguientes

resultados el 39% siempre, el 30% casi siempre, el 13% algunas veces;

mientras que el 18% rara vez.
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Pregunta N° 18.- ¢ Observa continuamente que sus hijos potencializan la

creatividad en las actividades escolares?

Tabla N° 62 Potencializaciéon de la creatividad

item Alternativas Resultados Porcentaje
Siempre 52 31%
Casi siempre 70 41%
Alguna veces 42 25%
Rara vez 5 3%
Nunca 0 0%
Total 169 100%

Fuente: Base de datos de la encuesta aplicadas
Elaborado por: Ketty Santos Borbor y Maria Balén Yagual

Grafico N° 58 Potencializacion de la creatividad
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Fuente: Base de datos de la encuesta aplicadas
Elaborado por: Ketty Santos Borbor y Maria Balén Yagual

Interpretacion:

El 31% de padres de familia encuestados mencionan que siempre, el 41%

casi siempre, el 25% algunas veces y el 3% confirmaron que rara vez.
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Pregunta N° 19.- ¢Usted premia, motiva, o felicita la creatividad de sus

hijos?
Tabla N° 63 Felicita la creatividad
item Alternativas Resultados Porcentaje
Siempre 71 42%
Casi siempre 52 31%
Alguna veces 42 25%
Rara vez 4 2%
Nunca 0 0%
Total 169 100%
Fuente: Base de datos de la encuesta aplicadas
Elaborado por: Ketty Santos Borbor y Maria Balén Yagual
Grafico N° 59 Felicita la creatividad
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Fuente: Base de datos de la encuesta aplicadas
Elaborado por: Ketty Santos Borbor y Maria Balén Yagual

Interpretacion:

El 42% de los encuestados manifiesta que siempre premian, motivan y
felicitan la creatividad de sus hijos, el 31% casi siempre, el 25% algunas

veces; mientras que el 2% rara vez.
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2.4 Comprobacion de Hipotesis

Referente a la comprobacion de la hipotesis del trabajo de investigacion:

Tabla N° 64 Verificacion de Hipotesis General

:Con el uso de las técnicas de ensefianza se fortalecera el desarrollo

nipetesis | del potencial creativo de los estudiantes de la Escuela de Educacion
General Basica "Siglo XXI”, de la Parroquia José Luis Tamayo, Canton
Salinas».
ENCUESTA A DOCENTES
Pregunta RESULTADOS PORCENTAJE
MUESTRA . Casi Algunas | Rara A Casi Algunas | Rara
Siempre | _. Nunca | Siempre | _. Nunca
siempre | veces vez siempre | veces vez
SEl
estudiante
demuestra
Pregunta N° serorlglnaly 3 2 2 1 0 38 25 25 13 0
6.- creativo al
desarrollar
sus tareas
escolares?
ENCUESTA A ESTUDIANTES
Pregunta RESULTADOS PORCENTAJE
MUESTRA ! Casi Algunas | Rara . Casi Algunas | Rara
Siempre | _. Nunca | Siempre | _. Nunca
siempre | veces vez siempre | veces vez
¢Eres
original y
Pregunta N° creativo al 67 46 56 13 1 37 25 31 7 1
6.- desarrollar
tus tareas
escolares?
ENCUESTA A PADRES-REPRESENTANTES
Pregunta RESULTADOS PORCENTAJE
MUESTRA Si Casi Algunas | Rara . Casi Algunas | Rara
iempre | _. Nunca | Siempre | _. Nunca
siempre | veces vez siempre | veces vez
¢ Su hijo
demuestra
° ideas
Preg‘én_taN creatvasal | 62 42 52 12 1 37 25 31 7 1
’ desarrollar
sus tareas
escolares?
Resumen Total 44 30 37 9 1 37 25 29 9 0

Andlisis:

Fuente: Resultados de las encuestas
Elaborado por: Ketty Santos Borbor y Maria Balon Yagual

Referente a la intervencion de las variables del estudio, en la variable

independiente el uso de técnicas de ensefianza, con los métodos que

apoyan a la creatividad del estudiante, en la variable dependiente de

desarrollar el potencial creativo de los estudiantes, aqui las habilidades se

amplian las destrezas.
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2.4.1 Verificacion de hipotesis particular

La importancia de una verificacion de hipotesis particular en una

investigacion permite identificar las estrategias a implementar.

Tabla N° 65 Verificacion de Hipotesis Particular 1

Hip6tesis Con un adecuado uso de las técnicas de ensefianza se
Particular desarrolla el potencial creativo de los estudiantes.
ENCUESTA A DOCENTES
Pregunta RESULTADOS PORCENTAJE
MUESTRA Siempre Casi | Algunas | Rara Nunca | Siempre Casi | Algunas | Rara Nunca
siempre | veces vez siempre | veces | vez
¢Utiliza
técnicas
para
0
Zr_eg“ma N desalgo"ar 3 2 2 1 0 38 25 25 13 0
creatividad
fuera del
aula?
ENCUESTA A ESTUDIANTES
Pregunta RESULTADOS PORCENTAJE
MUESTRA . Casi Algunas | Rara ) Casi Algunas | Rara
Siempre | _. Nunca | Siempre | _. Nunca
siempre | veces vez siempre | veces | vez
¢El docente
usa
técnicas
o para
PreguntaN® | desarrollar | 11 15 a5 | 3 | 78 6 8 25 | 19 | a3
’ la
creatividad
fuera del
aula?
ENCUESTA A PADRES-REPRESENTANTES
Pregunta RESULTADOS PORCENTAJE
MUESTRA Siempre Casi | Algunas | Rara Nunca | Siempre Casi | Algunas | Rara Nunca
siempre | veces vez siempre | veces | vez
¢Crea usted
que el
docente
usas
PreguntaN° | técnicas 4 20 35 4 | 69 2 12 21 24 | a1
4.- para
desarrollar
la
creatividad
de su hijo?
Resumen Total 6 12 27 25 49 15 15 23 18 28

Analisis:

Fuente: Resultados de las encuestas
Elaborado por; Ketty Santos Borbor y Maria Balén Yagual

Con el uso adecuado para aplicarlas técnicas de la creatividad el estudiante

desarrolla sus habilidades cognitivas en el proceso de ensefianza

aprendizaje, se comprueba un alto porcentaje para utilizarlo.
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Tabla N° 66 Verificacion de Hipotesis Particular 2

Hipotesis Con la identificacidén de la incidencia del uso de las técnicas de
po ensefianza, se alcanzara optimizar el rendimiento académico
Particular . .
en el desarrollo del potencial creativo
ENCUESTA A DOCENTES
Pregunta RESULTADOS PORCENTAJE
"AUESTRAS. Casi (Algunas| Rara N Si Casi |Algunas| Rara N
Iemloresiempre veces | vez unca Iempresiempre veces | vez unca
Jla
creatividad
ayuda a tu
Pregunta N° 9.-| formacion 2 2 2 2 0 25 25 25 25 0
académica
de los
estudiantes?
ENCUESTA A ESTUDIANTES
Pregunta RESULTADOS PORCENTAJE
MUESTRAS. Casi |Algunas| Rara N Si Casi (Algunas| Rara N
Iernpresiempre veces | vez unca Iempresiempre veces | vez unca
¢ Cree usted
que el uso de
Pregunta N° 9.-|la creatividad| 56 45 56 22 4 31 25 31 12 2
es
necesario?
ENCUESTA A PADRES-REPRESENTANTES
Pregunta RESULTADOS PORCENTAJE
”/IUESTRASiem re Casi (Algunas| Rara Nunca Siemore Casi (Algunas| Rara Nunca
P siempre| veces | vez P siempre| veces | vez
sla
creatividad
o ayuda atu
Pregunta N° 9.-| formacion 52 42 52 20 3 31 25 31 12 2
integral de
sus hijos?
Resumen Total 37 | 30 | 37 | 15 2 29 | 25 | 29 | 16 1

Fuente: Resultados de las encuestas
Elaborado por; Ketty Santos Borbor y Maria Balén Yagual

Andlisis:

En la verificacion de esta hipétesis para optimizar la técnica de acuerdo al
estudio de las estrategias metodoldgicas, porque ayuda al docente a
proporcionar las herramientas didacticas para que el estudiante fortalezca
la capacidad de ser creativo e innovadora en el aula clase, de tal manera

gue desarrollo su pensamiento critico y reflexivo.
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Tabla N° 67 Verificacion de Hipotesis Particular 3

Hipodtesis|Con los factores del uso de las técnicas se determina la
Particularjncidencia el potencial creativo
ENCUESTA A DOCENTES
Pregunta RESULTADOS PORCENTAJE
MUESTRAS. Casi (Algunas| Rara N Si Casi |Algunas| Rara N
Iempresiempre veces | vez unca Iempresiempre veces | vez unca
¢Con que
regularidad
Io_s
Pregunta N9 est_u_dlantes 3 2 2 1 0 38 o5 o5 13 0
17.- utilizan la
creatividad
durante la
clase?
ENCUESTA A ESTUDIANTES
Pregunta RESULTADOS PORCENTAJE
|V|UESTRAS. Casi |Algunas| Rara N Si Casi |Algunas| Rara N
Iempresiempre veces | vez unca Iempresiempre veces | vez unca
¢Con que
regularidad el
Pregunta N° dQ(_:ente
17.- utiliza la 0 11 49 56 67 0 6 27 31 37
’ creatividad
en el plan de
clase?
ENCUESTA A PADRES-REPRESENTANTES
Pregunta RESULTADOS PORCENTAJE
MUESTRAS. Casi |Algunas| Rara N Si Casi |Algunas| Rara N
Iempresiempre veces | vez unca Iempresiempre veces | vez unca
¢ Cree usted
que hijo
o | desarrolla la
PrequnaN® | creatividad | 0 | 10 | 45 | 52 | 62 | 0 6 | 27 | 31 | 37
- durante la
jornada
escolar?
Resumen Total 1 8 32 |36 | 43 | 13 | 12 | 26 | 25 | 24

Andlisis:

Fuente: Resultados de las encuestas
Elaborado por: Ketty Santos Borbor y Maria Bal6én Yagual

Referente a los resultados obtenidos se justificara la aplicacion el uso de

las técnicas de ensefianza para desarrollar el potencial creativo de los

estudiantes del grado seis de la escuela de educacién basica “Salinas Siglo

XXI™.
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Tabla N° 68 Verificacion de Hipotesis Particular 4

nipotesis | Con la comprobacion del aporte de las técnicas de ensefianza
Particular | 5@ mejora el proceso educativo.
ENCUESTA A DOCENTES
Pregunta RESULTADOS PORCENTAJE
MUESTRA Siempre Casi Algunas | Rara Nunca | Siempre Casi Algunas | Rara Nunca
p siempre veces vez p siempre veces vez
¢ Usted
premia,
Pregunta motiva, o
g felicita la 3 2 2 1 0 38 25 25 13 0
N° 20.- 6
creatividad
de los
estudiantes?
ENCUESTA A ESTUDIANTES
Pregunta RESULTADOS PORCENTAJE
MUESTRA Siempre Casi Algunas | Rara Nunca | Siempre Casi Algunas | Rara Nunca
p siempre veces vez p siempre veces vez
¢Los
docentes
Pregunta premian,
N© 20.- motivan, o 77 56 45 5 0 42 31 25 3 0
felicitan tu
creatividad?
ENCUESTA A PADRES-REPRESENTANTES
Pregunta RESULTADOS PORCENTAJE
MUESTRA Siempre Casi Algunas | Rara Nunca | Siempre Casi Algunas | Rara Nunca
p siempre veces vez p siempre veces vez
¢ Usted
premia,
Pregunta motiva, o
! felicita la 71 52 42 | 4| o 42 31 25 [ 2] 0
N° 20.- -
creatividad
de sus
hijos?
Resumen Total 50 37 30 3 0 41 29 25 6 0

Andlisis:

Fuente: Resultados de las encuestas
Elaborado por; Ketty Santos Borbor y Maria Balén Yagual

Referente a esta hipotesis particular se observa un alto porcentaje de los

docentes, estudiantes y padres de familia estan consiente de participar en

la implementacion de una guia didactica para la utilizacion adecuada de la

tecnologia en el proceso de ensefianza aprendizaje.
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GUIA DIDACTICA

El o de las tienieas de enseiianza on los eotudintes.

i
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CAPITULO Il

LA PROPUESTA

GUIA DIDACTICA CON TECNICAS DE ENSENANZA PARA EL
DESARROLLO POTENCIAL CREATIVO DE LOS ESTUDIANTES

3.1 Justificacién

La investigacion realizada demostré inconsistencia en la utilizacion de la
metodologia tradicional del proceso educativo de ensefianza aprendizaje,
sin embargo, el fundamento de las técnicas de ensefianza creativa debe
ser usada por los Docentes, siendo los estudiantes los beneficiados en el
incremento de sus habilidades. Un alto porcentaje de los docentes,
estudiantes y padres de familia estdn consiente de participar en la
implementacion de una guia didactica para el uso adecuado de la

tecnologia en el proceso de ensefianza aprendizaje.

3.2 Fundamentacion

El uso de la creatividad en los estudiantes alienta a seguir desarrollando
las habilidades cognitivas (Garaigordobil, 2005), la situacién del entorno en
gue se desarrolla debe ser adecuado porque la creatividad “es una etiqueta
que se adhiere a realidades muy diversas, pudiéndose de hablar de
creatividad verbal, artistica, cientifica, como puntos de vistas y posiciones
tedricas posibles”. Pag. 75. Por tal razén el ambiente educativo debe
poseer los recursos didacticos para que el estudiante se encuentre

estimado para el proceso de aprendizaje.

Los docentes deben tener el carisma de integrar a los estudiantes para que

los trabajos y tareas educativas sean elaborados por equipos o grupos de
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trabajo (Ortiz, 2006), define a la creatividad como “la integracion entre el
individuo creador, el campo del saber, o sea, la materia cientifica y el &mbito
o comunidad cientifica, es decir, las personas que avalan el nivel de
creatividad del producto”. Pag. 9. Las existencias de métodos y técnicas
educativas para el uso en el proceso educativo apoyaran al potencial

creativo de los estudiantes en sus capacidades y habilidades.

3.3 Objetivo General

Disefiar una guia didactica para el uso de las técnicas de ensefianza en el
desarrollo del potencial creativo de los estudiantes del grado Seis de la
Escuela de Educacion Basica “SALINAS SIGLO XXI”.

3.3.1 Objetivos especificos

e Promover en los docentes el uso de técnicas de ensefanza en el

desarrollo del potencial creativo de los estudiantes.

e Propiciar en los docentes los factores de las técnicas de ensefianza que

elevan el rendimiento escolar.

e Fomentar los procesos potenciales de creatividad que contribuyan a
desarrollar las estructuras cognitivas favoreciendo su aplicacion en el

proceso formativo de los estudiantes.
e Crear una guia didactica para el uso de las técnicas de ensefianza en

el desarrollo del potencial creativo de los estudiantes del grado Seis de
la Escuela de Educacion Basica “SALINAS SIGLO XXI”.
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3.4 Importancia

La aplicacion de la propuesta es de suma importancia, entre otros aspectos
porque:

e El uso es vital porque el uso de las técnicas es poco considerado.

e Aplicable en el mejoramiento de habilidades y cualidades del
estudiante.

e Contribuye el desarrollo potencial de la creatividad de los
estudiantes.

e Capacita a los docentes para enfrentar el entorno actual.

e Propicia los cambios en los procesos de ensefianza aprendizaje.

e Favorece a los estudiantes en sus potencialidades.

3.5 Ubicacion sectorial y fisica

Gréfico N° 60 Ubicacion Geogréfica

N TR B, N e - - RS ety

Fuente: www.googleaerth.com
Elaborado por: Ketty Santos Borbor y Maria Bal6n Yagual
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3.6 Factibilidad

Esta propuesta es factible de realizar, porque existe el aval institucional y
el apoyo de las autoridades, la predisposicion de los docentes para aplicar
la guia didactica para el uso de las técnicas de ensefianza en el desarrollo
del potencial creativo de los estudiantes, la colaboracion de toda la
comunidad educativa entre ellos padres y madres de familia, ademas
cuenta con los recursos financieros y administrativos, proporcionados por

los directivos del plantel.

3.7 Descripcion de la propuesta

El uso de las técnicas de ensefianza en el desarrollo del potencial creativo
de los estudiantes, se realizara en la Escuela de Educacion Basica “Siglo
XXI” de la parroquia José Luis Tamayo, en base a una guia didactica que
le permita a los docentes tener las técnicas:

3.8 Actividades

Las actividades estan encaminadas a efectuar de una manera direccionar

el uso de las técnicas de ensefanza en los estudiantes.
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21

AREA: Estudios Sociales

PLAN DE CLASES

CQNOCIMIENTO: Nuestra casa
ANO DE EDUCACION BASICA: Sexto

TIEMPO APROXIMADO: Periodo (s).
DESTREZA CON CRITERIO DE ESTRATEGIAS RECURSOS EVALUACION
DESEMPERNO METODOLOGICAS INDICADORES TECNICA DE INSTRUMENTO
ESCENCIALES

-Identificar al planeta Tierra como un EXPERIENCIA CONCRETA Laminas -ldentifica al planeta Tierra TECNICA

mundo vivo dentro del Sistema Solar | ¢Qué sabemos sobre la Tierra? Imagenes como un mundo vivo dentro del Prueba Escrita

para respetar su existencia ¢, Qué queremos saber? Graficos Sistema Solar para INSTRUMENTO
¢ Qué aprendimos? Frasco transparente concientizar con la sociedad Cuestionario Objetivo

REFLEXION Tierra
-Solicitar que escriban en la pizarra, todo lo que Semilla de frejol Este cuestionario se encuentra
saben para respetar la Tierra. Hojas A4 en la pagina 8 del cuaderno de
CONOCIMIENTO Texto trabajo.

-Solicitar que identifiquen y escriban condiciones Cuaderno de trabajo
necesarias para que exista vida en la Tierra. Pinturas Grafiquen la Tierra con sus
-Motivar a observar las imagenes del texto. Marcadores capas internas.

-Solicitar que elaboren un esquema con la
informacion, resaltando lo esencial de como respetar
la vida.
-Solicitar que redacten una noticia con un titulo que
sugiera la necesidad de cuidar nuestro planeta.
APLICACION
-Solicitar que a través de una serie de graficos
representen y demuestren el desarrollo de un
vegetal, desde la etapa de la semilla hasta su
madurez.
-Ademés solicitar que expliquen como la
temperatura, la atmésfera y el agua son
fundamentales para la vida en la Tierra. Ademas,
debemos tomar en cuenta factores externos que
pudieran afectar en su crecimiento o desarrollo.
-Demostrar con esto que la Tierra es un mundo vivo.

Elaborado por: Ketty Santos Borbor y Maria Balén Yagual
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AREA: Lengua y Literatura

PLAN DE CLASES

CONOCIMIENTO: Voy a escuchar fabulas. “LA ZORRA'Y EL CHIVO”
EQE DEL APRENDIZAJE: TEXTO. ELEMENTOS DE LA LENGUA
ANO DE EDUCACION BASICA: Cuarto

TIEMPO APROXIMADO: __ Periodo (s).

Objetivo: Comprender, analizar fabulas, para valorar y disfrutar estos textos con fines formativos y artisticos
DESTREZA CON CRITERIO ESTRATEGIAS RECURSOS EVALUACION

DE DESEMPENO METODOLOGICAS INDICADORES TECNICA DE
ESCENCIALES INSTRUMENTO

-Escuchar narraciones de EXPERIENCIA CONCRETA Fabulas -Escucha narraciones de TECNICA
fabulas de distintos autores | -Reconocer la situacibn comunicativa Gréficos fabulas de distintos Pruebas Escritas
desde la identificacion de sus | (fabula) Imagenes autores desde la Pruebas Orales

caracteristicas textuales
especificas, para educar en
valores

REFLEXION
-Agrupar los diversos elementos en las
fabulas en situaciones superiores y
significativas:
- Identificar valores.

CONOCIMIENTO

-Activar toda la informacién que tenemos
sobre las fabulas para preparar la
comprension del texto.

APLICACION
-Utilizar los diferentes tipos de memoria
(visual, auditiva, entre otros) para retener
informacion de las fabulas.
-Leer y comentar la fabula “La zorra y el
chivo” de las paginas 36 y 37 del texto.
Identificar valores en las moralejas.

Variedad de textos

identificacion de sus
caracteristicas textuales
especificas.

INSTRUMENTOS
Cuestionario Objetivo

Este cuestionario se
encuentra en la pagina
33 del cuaderno de
trabajo.

Escriba el significado de
la siguiente expresion:

-Alcanzar una meta o un
suefio requiere trabajo y
esfuerzo.

Elaborado por: Ketty Santos Borbor y Maria Balén Yagual




PLAN DE CLASES

AREA: Estudios Sociales

CONOCIMIENTO: Cuidemos nuestra Tierra.

ANO DE EDUCACION BASICA: Cuarto

TIEMPO APROXIMADO: __ Periodo (s).

Objetivo: Caracterizar al Ecuador en sus aspectos fisico y natural, mediante la investigacion y el estudio problematizado de las
regiones y provincias, con el fin de valorar la diversidad que posee el pais y relacionarlo con la vida de la sociedad.

DESTREZA CON ESTRATEGIAS RECURSOS EVALUACION

CRITERIO DE METODOLOGICAS INDICADORES TECNICA DE

DESEMPENO ESCENCIALES INSTRUMENTO
-Practicar EXPERIENCIA CONCRETA Laminas -Practica TECNICA
activamente en el | ¢(Qué estd pasando con nuestra Tierra? Imagenes | activamente en el Encuesta
cuidado y | ¢Creen que esté en peligro nuestro planeta? ¢ Por qué? Fotografias | cuidado y | INSTRUMENTO
preservacion de su | ¢Qué debemos hacer cuando estamos en peligro? Cartulina preservacion de la Cuestionario
Tierra ecuatoriana y REFLEXION Marcadores | Tierra
del planeta para su | -¢Qué harias si la Tierra esta en peligro? Pinturas ecuatoriana y del
beneficio y de los | ¢Qué tipo de soluciones debemos proponer si nuestro planeta esta en Textos planeta para su
demas. peligro? Cuaderno beneficio de todos

CONCEPTUALIZACION de trabajo | los seres que

-Solicitar que identifiquen y escriban sobre las estrategias necesarias
que podriamos proponer sobre todo lo que se puede hacer para cuidar
nuestro planeta.
-Sugerir que investiguen en varias fuentes de consulta.
-Solicitar que elaboren un esquema con la informacion, resaltando lo
mas importante y sobre todo para qué la intervencion sea de todos los
que habitamos en la Tierra.

APLICACION
-Solicitar que redacten en carteles, afiches, noticias con titulos que
sugieran la necesidad y cuido de nuestro planeta.

habitamos en el.

XA

Elaborado por: Ketty Santos Borbor y Maria Balén Yagual




PLAN DE CLASES

AREA: Lengua y Literatura

ANO DE EDUCACION BASICA: Quinto

CONOCIMIENTO: Reglamento y Manual de Instrucciones

TIEMPO APROXIMADO: __ Periodo (s).

Objetivo: Comprender, analizar y producir reglamentos y manuales de instrucciones adecuados con las propiedades textuales,
los procesos, elementos de la lengua y objetivos comunicativos especificos para utilizarlos en la vida cotidiana para ejercer el

14"

respeto.
EJES DE DESTREZA CON ESTRATEGIAS RECURSOS EVALUACION
APRENDIZAJE CRITERIO DE METODOLOGICAS INDICADORES TECNICA DE
DESEMPENO ESCENCIALES INSTRUMENTO
-Escuchar CONOCIMIENTOS PREVIOS Graficos -Comprende e PRUEBA
HABLAR reglamentos y Lluvia de ideas Laminas interpreta los ESCRITA
Y manuales de | ¢Qué observaron en el gréafico del texto? Recortes reglamentos e | INSTRUMENTO
ESCUCHAR instrucciones y REFLEXION Texto instrucciones, CUESTIONARIO
distinguir su funcion | ¢Pueden comparar la escena? Cuaderno infiriendo relaciones OBJETIVO
y uso, para respetar | ¢Qué pasos deben seguir para buscar soluciones? Lapiz de causay efecto en
y tolerar los CONSTRUCCION DEL CONOCIMIENTO Pinturas su aplicacion en la

problemas sociales.
-Expresar en forma
oral normas e
instrucciones en
funcién de la
planificacion 'y la
correccion

gramatical.

-Registrar por escrito las semejanzas y diferencia del
comportamiento de los estudiantes del grafico, con el
comportamiento de mis compafieros/as de clase.

-Buscar las causas que originan una situacién como la del
grafico.

-Expreso a mis compafieros/as lo que se acerca de los
reglamentos y para qué sirven.

-Escribir sus opiniones sobre lo que sucedié en el grafico.
-Socializar entre todos y reflexionar sobre nuestros comparieros.
APLICACION
-Con la ayuda de tu maestra/o, observa nuevamente el grafico

de las paginas 8-9 del texto.
-Por parejas realizd las actividades del cuaderno

vida cotidiana.

Elaborado por: Ketty Santos Borbor y Maria Balén Yagual
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PLAN DE CLASES

CONOCIMIENTO: TEXTOS INSTRUCTIVOS.
MACRODESTREZA: LEER

AREA: LENGUA Y LITERATURA.

ANO DE EDUCACION BASICA: TERCERO

TIEMPO APROXIMADO:

PERIODO (S)

Objetivo: Valorar la importancia de la lengua al acercarse a los textos instructivos y las reglas de juego. Conocer las caracteristicas de este tipo de texto y
saber cémo usarlos en su realidad inmediata, para cumplir un objetivo propuesto.

identidad nacional.

CONSTRUCCION DEL CONOCIMIENTO

-Leer y comentar
¢, Saben par qué son estos textos?
-Escribir dos semejanzas y una o dos diferencias.
-Explicar oralmente por qué creen que son diferentes y por qué
semejantes los cinco dibujos y sus textos.
-Los nifios con ayuda de la maestra (0), elaboran preguntas para la
respuesta.
Leer en voz alta las instrucciones.
Leer el texto en parejas, luego, por turnos.
-Organizar en grupos y solicitar que respondan en cada grupo a las
siguientes preguntas.
¢Por qué un texto instructivo nos ayuda a conseguir un resultado de
manera exitosa?
Preguntar a varios nifios, porque creen que texto instructivo nos ayuda
a tener mejores resultados en cualquier activad.

APLICACION
Guiar a los estudiantes para trabajar y conocer e identificar textos
instructivos.

comunicacion.

EJES DE DESTREZA CON CRITERIO DE DESEMPENO ESTRATEGIAS RECURSOS EVALUACION

APRENDIZAJ METODOLOGIC INDICADORES TECNICA DE

E AS ESCENCIALES INSTRUMENTO
-Comprender y CONOCIMIENTOS PREVIOS Textos instructivos -Comprende vy TECNICA -Comprender y
analizar diferentes | -Observar los dibujos y comentar lo que ven. Graficos analiza Prueba escrita analizar  diferentes
tipos de REFLEXION Léapiz diferentes tipos INSTRUMENTO tipos de instrucciones
instrucciones ¢ Por qué hay textos junto a cada dibujo? Cuadernos de instrucciones CUESTIONARIO escritas dentro de
escritas dentro de | ¢Para qué sirven estos graficos? escritas  dentro OBJETIVO situaciones reales y
situaciones reales | ¢Qué tienen en comin? de situaciones conocer nuestra
y conocer nuestra | ¢Qué tienen de diferente? reales de identidad nacional.

Elaborado por: Ketty Santos Borbor y Maria Balén Yagual
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Titulo: ESTUDIAR EN UNA FORMA MAS EFECTIVA EN CLASE

Objetivo: Desarrollar habilidades de creatividad de los contenidos programaticos mediante proyectos con actividades innovadoras.

en cartulinas vy
debatir.

Conclusiones y
recomendaciones

Destreza Logros Contenidos Actividades Recursos Evaluacion
Retentiva Comprender que el | TECNICAS DE |e Leer la lectura “El | Papel Elaboracion del taller
creatividad, estudio es | ESTUDIO pajarito” Marcadores que deberian
innovacion indispensable para el » Concepto e Conversar acerca | Pizarra cumplirse en la

desarrollo formativo » pasos de la lectura. Cartulina escuelay la casa.

e Dictar la charla | Tijera
acerca del
concepto de
técnicas de
estudio.

e Realizar la
dinamica “
Ciempiés”

e Descubrir los
pasos para
estudiar en una
forma mas
efectiva.

e Anotar las ideas

Elaborado por: Ketty Santos Borbor y Maria Balén Yagual




Titulo: EL APRENDIZAJE PARA TODOS

Objetivo: Orientar las técnicas de estudio para el aprendizaje de los estudiantes

resaltando la actitud

e Exponer el taller
acerca de la
actitud, escuchary
la concentracion,
entre otros

e Realizar la
dinamica “Tus
carismas.

e Manifestar en
forma oral que
entendieron de los
elementos

facilitadores.
e Conclusiones vy
recomendaciones.

Destreza Logros Contenidos Actividades Recursos Evaluacion
Diferencias Analizar que los | ELEMENTOS e Leer la lectura | Papel Elabore un mapa
hechos y criterios, | elementos FACILITADORES “Marcelino, pan y | Marcadores conceptual de los
opiniones en | facilitadores es » Actitud vino”. Pizarra elementos
discurso. necesario para » Escuchar e Conversar acerca | Cartulina facilitadores con un

brindar una » Concentracion de la lectura. pequefio concepto.
motivacion » Entre otros

LCT

Elaborado por: Ketty Santos Borbor y Maria Bal6n Yagual
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Titulo: EL ENTORNO EDUCATIVO CON RELACION AL MEDIO AMBIENTE

Objetivo: Aplicar las técnicas de estudio desarrollando la creatividad e innovar.

Destreza Logros Contenidos Actividades Recursos Evaluacion

Distinguir la funcién | Reconocer que el | AMBIENTE DE |¢ Leer el tema “La | Papel Dibuje su lugar de
expresiva (emotiva) | ambiente de estudio | ESTUDIO fuente”. Marcadores estudio en base a lo
es primordial para » Ellugar e Conversar acerca | Pizarra explicado

que el estudiante de la lectura. Cartulina

tengai un proceso de e Exponer el taller

ensenanza acerca del
aprendizaje. ambiente de
estudio y el lugar

e Realizar la
dinamica “Los
peces”.

e Conceptualizar el
debido uso del
lugar de estudio

e Conclusiones vy
recomendaciones

Elaborado por: Ketty Santos Borbor y Maria Bal6n Yagual



6T

Titulo: ELABORACION DE UN PLAN DE ESTUDIOS

Objetivo: Disefiar los contenidos programaticos sobre la creatividad mediante los proyectos con actividades innovadoras

desarrollando habilidades y cualidades del estudiante.

momento de
estudiar

Exponer el taller
acerca del plan de
estudio y las
horas de estudiar.
Realizar la
dinamica
“Triangulo
caprichoso”.
Esquematizar
debidamente las
horas en la que se
puede estudiar
una evaluacion.
Conclusiones y
recomendaciones

Destrezas Logros Contenidos Actividades Recursos Evaluacién
Entender Identificar el plan de | PLAN DE ESTUDIO |e¢ Leer el tema “El Papel Realizar un plan de
instrucciones orales | estudio para que el » Eltiempo circo”. Marcadores estudio con las
y la descripcion estudiante aplique e Conversar acerca | Pizarra respectivas horas.

diariamente al de la lectura. Cartulina

Elaborado por: Ketty Santos Borbor y Maria Balén Yagual




Titulo: LA EFECTIVIDAD EN LA LECTURA

Objetivo: Disefiar los contenidos programaticos sobre la creatividad mediante los proyectos con actividades innovadoras

desarrollando habilidades y cualidades del estudiante.

Exponer el taller
acerca del lugar,
silencio y la
posicién corporal.

Realizar la
dinamica “Ardilla
sal de la cueva”.
Sintetizar los
conceptos para
ser mas efectivo
para leer.

Conclusiones vy
recomendaciones.

Destrezas Logros Contenidos Actividades Recursos Evaluacién
Retentiva Conocer el proposito | EFECTIVIDAD e Leer el tema | Papel Dramatizar mi lugar
para leer de forma » Ellugar “Lealtad a un | Marcadores de estudio
eficaz para que el » Elsilencio hermano” Pizarra enfocando la
estudiante pueda » La posicion ¢ Conversar acerca | Cartulina efectividad para leer.
estudiar de mejor corporal de la lectura.
manera o

0€T

Elaborado por: Ketty Santos Borbor y Maria Balén Yagual




Titulo: RECORDANDO

Objetivo: Disefiar los contenidos programaticos sobre la creatividad mediante los proyectos con actividades innovadoras

desarrollando habilidades y cualidades del estudiante.

en la vida diaria.

Exponer el taller
acerca del repaso
y concepto.
Realizar la
dinamica “Que me
pueden decir”.
Esquematizar el

concepto del
repaso y la
manera como
realizarlo.

Conclusiones y
recomendaciones.

Destrezas Logros Contenidos Actividades Recursos Evaluacién
1Pensamientos Analizar el programa | EL REPASO Leer el tema “El | Papel Repetir la dinamica
l6gico mediante el repaso » Concepto elefante”. Marcadores al oido al compariero

para gue el Conversar acerca | Pizarra y pasar la
estudiante  aplique de la lectura. Cartulina informacion y al final

se obtendra otro
mensaje.

TET

Elaborado por: Ketty Santos Borbor y Maria Bal6n Yagual




Titulo: Mi primer proyecto

Objetivo: Disefiar los contenidos programaticos sobre la creatividad mediante los

desarrollando habilidades y cualidades del estudiante.

proyectos con actividades innovadoras

subrayado y la
manera como
realizarlo.
Conclusiones y
recomendaciones.

Destreza Logros Contenidos Actividades Recursos Evaluacién
resumir Analizar la técnica | EL SUBRAYADO ®» Leer la lectura “El | Papel Realizar un mapa
del subrayado para » Concepto Viento y el Sol”. Marcadores conceptual de lo
que el estudiante » ldeas principales » Conversar acerca | Pizarra expuesto.
apliqgue en la vida > ldeas de la lectura. Cartulina
diaria. » Secundarias » Exponer el taller
acerca del
subrayado,
concepto, ideas.
» Realizar la
dinamica  “Hola,
Hola”.
» Esquematizar el
concepto del

AN}

Elaborado por: Ketty Santos Borbor y Maria Balén Yagual




3.9 Recursos

3.9.1 Humanos

e Estudiantes
e Docentes
e Directivos

e Padres de Familia

3.9.2 Materiales

e Bibliografia de apoyo

e Folletos

e Papeldgrafos

e Retroproyector

e Formularios de aplicacién y evaluacién

e Periodicos Murales

e Material didactico para las practicas creativas
e Afiches

3.9.3 Infraestructura

e Aula

e Sala virtual o de actos
e Biblioteca

e Patios del plantel

e Aula de internet
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VET

3.10 Cronograma de actividades

FNlen\o] TAREA  RECURSO  CREARUNINFORME  PROYECTO  VISTA FORMATO Iniciar sesién %
E |01 noviembre |01 diciembre |01 enero |01 febrero |01 marzo |01 abril
E Comienzo Fases Fin
S jue 16/10/14 un mié 15/04/15
w *
[=]
< |
S Revisidn de los guias de
9 indicadores
jue12/02/15
r -
C
ﬁ t+  MNombre de tarea » Durat»  Comienzo - | Fin | Prede¢| 0202 1304 22/06 3108 09/11 1801 29/03 07/06 16/08 2500 03/01 13/03 22/05 31,07 09/10 1512 26/02 07/05 16/07 24/0¢
1| & 4Fases 8dias lun06/04/15 mié 15/04/1' ——
2 |Ewmy Difusion de resultados ~ 3dias  jue lun :
de la investigacion. 16/10/14  20/10/14
3 |Ewm Planificacion de las ddias  mié vie 12/12/14 2
actividades de clases 10/12/14

4 Ew Organizacion de los Odias  mié mié 3 2
= recursos 17/12/14  17/12/14
Z 5 Ewm Aplicacién de los planes 2dias  mié jue a
o de clases 11/02/15  12/02/15 l 5
=) ~ L, . ) . - i
z 0 = Revisiondelos guiasde 1dia jue jue 5 12/02
g indicadores 12/02/15  12/02/15 :
g 7 ™% Reajustes de la programacion 2dias vie 13/02/15 lun 6
é anual 16/02/15

Elaborado por: Ketty Santos Borbor y Maria Baloén Yagual



3.11 Presupuesto

Esta propuesta estara ejecutada por todas las areas, coordinando con la
Direccion del plantel. Los docentes son los facilitadores que orientaran el
uso de estas técnicas para el desarrollo potencial de la creatividad. Los
recursos didacticos seran proporcionados por los administradores del
plantel, si es el caso los padres o madres de familia facilitara los refrigerios.

3.12 Impacto

Con la aplicacion de esta propuesta se lograra:

e Mayor nivel académico en docentes

e Elevar el nivel de rendimiento escolar

e Estudiantes creativos durante la jornada escolar

e Padres y madres de familia comprometidos en el proceso de
ensefianza aprendizaje de sus hijos.

e Mayor nivel de autoestima y motivacion para aprender.

3.13 Evaluacién

La evaluacion de la propuesta, se efectuara en una forma continua, durante

la jornada laboral, desde el inicio del periodo hasta el final.

e Autoevaluaciones

Coevaluaciones
Heteroevaluaciones
Criterios de desemperiio
Guias de indicadores de
gestion educativa

Fichas de seguimiento

Guias de observacion
Fotografias de antes,
durante y después de cada
actividad.

Reajustes en la
programacion.

Control de las donaciones
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CONCLUSIONES

Se identifico las técnicas de ensefianza en el desarrollo del potencial
creativo de los estudiantes que sera utilizadas por los docentes para

gue sean aplicadas durante la jornada escolar.

Se favorece a los docentes con los factores educativos de esta manera
eleven el rendimiento escolar desarrollando la creatividad de los

estudiantes.

Se fomentan los procesos potenciales de creatividad que contribuyendo
a desarrollar las estructuras cognitivas logrando su aplicacién en el

proceso de ensefanza aprendizaje.

Se establecieron las condiciones adecuadas para la creacion de una
guia did4ctica para el uso de las técnicas de ensefianza en el desarrollo
del potencial creativo de los estudiantes del grado Seis de la Escuela
de Educacion Basica “SALINAS SIGLO XXI”.
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RECOMENDACIONES

Se sugiere el uso de las técnicas de ensefianza para el desarrollo del
potencial creativo de los estudiantes mediante el carisma de los

docentes para que sean aplicados durante la jornada escolar.

La socializacion durante la jornada escolar a los docentes con los
factores educativos de esta manera contribuyan a elevar el rendimiento

escolar desarrollando la creatividad de los estudiantes.

Se fomentan los procesos potenciales de creatividad que contribuyendo
a desarrollar las estructuras cognitivas logrando su aplicacién en el

proceso de ensefanza aprendizaje.

Se recomienda la aplicacion de una guia didactica para el uso de las
técnicas de ensefianza en el desarrollo del potencial creativo de los
estudiantes del grado Seis de la Escuela de Educaciéon Bésica
“SALINAS SIGLO XXI".
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