INTRODUCCION

El impacto de la tecnologia en el sistema educativo ha sido abordado por varios
investigadores y organizaciones como la UNESCO, encontrando en ella aportes
significativos en el proceso de ensefianza y aprendizaje, mediante su uso adecuado
y oportuno, promoviendo la motivacién escolar en los educandos. Estos medios y
herramientas TIC’s seleccionados intencionalmente de acuerdo a los objetivos
planteados en el curriculo del grado y a las necesidades educativas de los
estudiantes y a las habilidades tecnoldgicas de los docentes efectivizan el uso de la

tecnologia educativa e inciden positivamente en la motivacion escolar.

El presente trabajo de investigacion estudia el impacto de las TIC’s en la motivacion
escolar de los estudiantes en la jornada matutina de la Unidad Educativa Liceo
Cristiano de Guayaquil, donde se evidencia la inadecuada utilizacion de la
tecnologia en el desempefio docente y en el aprendizaje de los estudiantes
generando el desinterés escolar de los nifios, adolescentes y joévenes, quienes
utilizan mayormente en el hogar las Tecnologias de Informacion y comunicacion
como fuente de entretenimiento, debido a la carente supervision de sus padres,
desaprovechando las riquezas creativas y expresivas que brindan estas

herramientas tecnoldgicas.

Es importante adaptar las orientaciones metodoldgicas de acuerdo al contexto del
aula, en donde los estudiantes estan familiarizados con las tecnologias, aprendiendo
rapidamente a través de ellas y adaptandose a los cambios que ésta presenta; cabe
resaltar el aporte que brindan las tecnologias adecuadamente utilizadas en la
educacién, por ello es necesario que los docentes adquieran y demuestren sus
habilidades tecnolégicas en el desempefio docente, que favorezcan el clima aulico y
estimulen los aprendizajes de los estudiantes para contribuir en la mejora de su

desempefio escolar.



La metodologia aplicada en esta investigacion contiene un disefio mixto, con un
enfoque descriptivo y correlacional; utilizando una muestra aleatoria simple a 291
estudiantes y 25 docentes de Educacion Bésica Superior de la Jornada Matutina de
la institucion educativa en estudio. Los métodos empleados para la investigacion
fueron: inductivo, sintético e hipotético-deductivo, utilizando fuentes de informacion
primaria y secundaria, recogiendo los datos a través de la técnica de la encuesta
aplicando un cuestionario que contiene 10 items, empleando la escala de valoracion
Likert, cuyos datos fueron tabulados y graficados estadisticamente en Microsoft

Excel, y posteriormente analizados e interpretados sus resultados.

El actual trabajo ha sido elaborado en tres capitulos, cuyos contenidos se detallan a

continuacion:

El capitulo 1 corresponde al Disefio de la investigacion, en el cual se presentan los
antecedentes de la investigacion, el problema, los objetivos, la justificacion, los
marcos de referencia sobre la tecnologia educativa y las ventajas que ofrece en el
proceso de ensefianza y aprendizaje, la motivacion escolar y los factores que
promueven la motivacién de los educandos en el salén de clases. También contiene
la formulacién de las hipétesis y variables, la metodologia de investigacion empleada
para la recoleccién de datos, y los resultados e impactos esperados sobre el estudio

de investigacion.

El Capitulo 2 comprende el andlisis de la situacion actual de la Unidad educativa en
relacion al uso de las TIC’s como recurso didactico motivador escolar durante el
proceso de ensefianza y aprendizaje. Se muestra el andlisis comparativo, evolucion,
tendencias y perspectivas sobre este tema, asi como los resultados y diagndsticos

obtenidos en la recogida de datos, y la verificacion de las hipotesis formuladas.

En el Capitulo 3 se presenta la propuesta de trabajo, sus antecedentes, la relevancia

de usar una plataforma virtual en el proceso de aprendizaje, los obijetivos, la
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factibilidad de aplicacion, la descripcion de la propuesta, formas de seguimiento y de
evaluacion sobre el uso de la plataforma Moodle 2.6, los beneficiarios, el manual
usuario con los pasos respectivos para trabajar con los recursos y actividades que
ofrece la plataforma virtual, el cronograma de implementacioén de la capacitacion, el
impacto esperado con la aplicacion de la propuesta, las conclusiones vy
recomendaciones de la autora de la presente tesis.



CAPITULO |

1. DISENO DE LA INVESTIGACION

1.1 Antecedentes de la investigacion.

Al efectuar el estudio de investigacion se ha encontrado en la pagina oficial de la
UNESCO que las Tecnologias de Informacion y Comunicacion (TIC’s) son
herramientas que pueden favorecer el proceso de ensefianza y aprendizaje; por lo
cual esta organizacién aplica estrategias que permitan integrar el uso de la
tecnologia en los sectores de Comunicacion e Informacion, Educaciéon y Ciencia. En
el foro realizado en la sede de Paris el 10 y 11 de Junio del 2013 se examind la
manera en que las TIC han contribuido a los objetivos planteados en la educacion
para todos, y se estipularon como conclusiones principales velar por el acceso
imparcial al aprendizaje de las TIC y comprender que su aplicaciéon contribuira

completamente en el sector educativo.

Durante los afios 2009 y 2012 Ernesto San Martin de la Pontificia Universidad
Catélica de Chile y un grupo de colaboradores, segun publicacion en el portal de la
UNESCO, realizaron censos en todos los establecimientos escolares del pais para
indagar el uso y competencias TIC's en los docentes y estudiantes, obteniéndose
como resultado el impacto positivo que tiene el computador en la escuela para las
actividades de lectura digital, en la busqueda de informacién y avance lingiistico,
favoreciendo el desarrollo de ideas propias en los medios digitales.

Dentro de la perspectiva del estudio, Cabero en el 2001 elaboro un texto sobre la
tecnologia educativa en el cual publica que ésta no solamente debe ser utilizada
como recurso para la proyeccién de contenidos y praxis, sino que también debe ser

aplicada para la transmision de informacion y produccion de documentos expresivos,



donde la motivacidon es un elemento fundamental para generar el aprendizaje

significativo.

En la biblioteca de la UTEG existen dos tesis que analizan esta tematica,
correspondiendo la autoria de una de ellas a la Lic. Graciela de la A y el Lic. Robert
Mufiz, la misma que fue dirigida a los docentes de sexto grado de la Escuela de
Educacion Bésica Luis Mendoza Moreira del Cantén la Libertad, en la cual se
evidencio la omision del uso de la tecnologia para motivar a los estudiantes, dando
como resultado el desinterés ante los nuevos aprendizajes, por lo que elaboraron en
su propuesta un manual sobre el uso de programas informéticos para la asignatura
de matematicas; la otra tesis corresponde a la Lic. Gladys Gonzélez y al Lic. Edison
Solano, quienes realizaron el estudio de investigacion a los docentes y estudiantes
de sexto grado de la Escuela Paquisha del Canton la Libertad, generando como
resultado de su estudio el inexistente uso de tecnologia que permita a los
estudiantes aprender de manera interactiva, por ello, propusieron la creacion de un
manual para el uso de la herramienta virtual EdiLim con actividades en linea para la
asignatura de Ciencias Naturales; sin embargo el estudio que aqui se pretende
realizar tiene por finalidad ir a un grupo de estudiantes de Educacion General Basica
Superior con necesidades especificas, siendo la propuesta la elaboracion de un
manual sobre el uso de una plataforma virtual interactiva, donde docentes y

estudiantes se comunican e interactian fortaleciendo la ensefianza y el aprendizaje.

En la educacion inicial y elemental basica la computadora es usada para trabajar
con herramientas fundamentales que ayudan al nifio a aprender por medio de
actividades ludicas como pintar, armar, identificar formas geométricas de manera
virtual, y el uso de métodos basicos para la elaboracion de documentos y
presentaciones electronicas, las cuales al avanzar en el nivel de estudios demandan

mayor precisioén en el tratamiento de la informacion.



Los estudiantes estan familiarizados con las herramientas tecnologicas por medio de
la asignatura de computacion, en el desarrollo de la clase el docente emplea el ciclo
de aprendizaje, el cual permite planificar una secuencia de actividades para
garantizar la asimilacion de conocimientos y la aplicabilidad de los mismos, este ciclo
inicia con una etapa exploratoria, que facilita el desarrollo conceptual a partir de las
experiencias recogidas de los estudiantes durante la indagacion de los aprendizajes;
luego, se desarrollan actividades académicas para aplicarlas en el software del
computador y evaluar la comprension del uso de las herramientas y procesos

ofimaticos.

Al iniciar una nueva ensefianza se requiere utilizar la evaluacion diagnéstica de los
conocimientos adquiridos, con la finalidad de disefiar procesos de retroalimentacion
que permitan evaluar y moderar el aprendizaje. Durante estos procesos muchas
veces se encuentra resistencia por parte de los estudiantes, debido a que el docente
no utiliza como herramienta un computador y software adecuados que le permitan
desarrollar procesos logicos y creativos en los cuales los grupos de estudiantes
participen activamente; por cuanto, los educandos viven e interactian con la

tecnologia que generalmente esta ausente en los salones de clases.

1.2 Problema de investigacion.

1.2.1 Planteamiento del problema.

Para la preparacion académica integral de los estudiantes es necesario ensefiarles a
aprender a través de herramientas tecnoldgicas, no so6lo para desenvolverse en el
ambito informético y estar al dia en los avances de las TIC’s, sino para su eficiente
aplicacion en todas las asignaturas del quehacer académico, aprovechando los
aportes que brinda en el proceso de ensefianza y aprendizaje, y en el desarrollo

profesional.



En Educacién General Basica Superior, jornada Matutina, de la Unidad Educativa
Liceo Cristiano de Guayaquil se evidencia que no todos los docentes usaron
adecuadamente la tecnologia educativa existente como recurso didactico motivador
en el proceso de ensefianza y aprendizaje en los estudiantes durante el afio lectivo
2014 — 2015, lo que genera la falta de competencias tecnoldgicas en la educacion y
por ende el incumplimiento de los objetivos fijados en el curriculo de cada grado de

Educacion Bésica Superior.

Las orientaciones metodoldgicas aplicadas por los docentes estan guiadas de
acuerdo a lo que ellos consideran pertinente utilizar en el salon de clases,
ocasionando el desinterés de los educandos, sin analizar que ellos viven en la era
de la tecnologia y que se pueden aprovechar esos recursos para incentivarlos a
participar activamente en el proceso de ensefianza y aprendizaje, ya que se deben
adaptar los recursos y estrategias metodoldgicas a la generacién de condiciones
estimulantes, captando su atencion, haciendo que se sientan acogidos y se

interesen por aprender.

Los docentes no reciben capacitacion en TIC’s que favorezca su desempefio
docente, asi como la actualizacién y fortalecimiento de sus destrezas tecnolégicas
para aplicarlas en el salén de clases, debido al poco tiempo que disponen después
de su jornada laboral, lo que ha generado el desaprovechamiento del aporte de la
tecnologia en la educacion y proporcionar a través de esta herramienta la motivaciéon

en los estudiantes ante los nuevos aprendizajes.

El desconocimiento de los objetivos de los nuevos aprendizajes produce que los
educandos se distraigan facilmente, desinteresandose en los beneficios y
aplicabilidad que pueden brindar esos contenidos en la vida cotidiana, mermando el
enriquecimiento de los aprendizajes; por ello los docentes al presentar el tema de

enseflanza en cada clase deben demostrar la intencion de los aprendizajes y



adaptarlos a situaciones reales, donde los estudiantes interioricen el ¢qué

aprender?, ¢ para qué? y ¢cuando aplicarlo?.

La carente motivacion del docente hacia los estudiantes sobre el uso de las TIC’s
para afianzar sus conocimientos adquiridos en el salén de clases, y la escasa
supervision de los padres en el hogar, sobre este aspecto, han producido que los
educandos utilicen mayormente este recurso para el entretenimiento y ocio, y lo
utilicen en menores proporciones a la complementacion practica de los ensefianzas

gue aporten al mejoramiento de los aprendizajes.

1.2.2 Formulacion del problema de investigacion.

¢, Como incide la tecnologia educativa en la motivacion escolar de los estudiantes de
Educacién General Basica Superior jornada Matutina de la Unidad Educativa Liceo

Cristiano de Guayaquil durante el afio lectivo 2014 — 20157

1.2.3 Sistematizacién del problema de investigacion.

e ¢Las orientaciones metodoldgicas que aplican los docentes en el desarrollo de la
clase promueven la motivacibn de los estudiantes durante el proceso de

ensefianza y aprendizaje?

¢ ¢ Qué habilidades poseen los docentes para aplicar la tecnologia educativa como

recurso motivador de los aprendizajes?

e ;Qué factores permiten mejorar la motivacion escolar y enriquecer el

aprendizaje?



e (Como utilizar la tecnologia en el proceso de enseflanza y aprendizaje para
generar la motivacion escolar que contribuya al mejoramiento de los

aprendizajes?

1.3 Objetivos de la investigacion.

1.3.1 Objetivo general.

Analizar la incidencia de la tecnologia educativa en la motivacion escolar a través del
uso de las TIC s para el mejoramiento del proceso de ensefianza y aprendizaje de
los estudiantes de Educacion General Béasica Superior jornada Matutina de la

Unidad Educativa Liceo Cristiano de Guayaquil durante el afio lectivo 2014 - 2015.

1.3.2 Objetivos especificos.

¢ I|dentificar si los docentes aplican las orientaciones metodolégicas propuestas por
el Ministerio de Educacién para la motivacion a los estudiantes durante el

proceso de ensefianza y aprendizaje.

e Determinar las habilidades que poseen los docentes en la aplicaciéon de la

tecnologia educativa como recurso motivador de los aprendizajes.

e Puntualizar los factores que permiten el incremento de la motivacion escolar y

enriquecen el aprendizaje.

e Disefiar un manual de usuario de una plataforma virtual que presente alternativas
de interaccion docente-estudiantes, logrando el uso de la tecnologia educativa
que fomente la motivacion escolar y contribuya al mejoramiento de los

aprendizajes.



1.4 Justificacion de la investigacion.

Segun Huergo (2007) en su texto expone que las integracion de las TIC’s en el
ambito educativo, como estrategia de aprendizaje, se refiere a su aplicacion como
parte de una técnica de la educacion o llevar la tecnologia al salén de clases.
Considerando el aporte del autor antes mencionado, los nifios, nifias y jovenes
aprenden mas rapido mediante el uso de las Tecnologias de Informacion y

Comunicacion, pudiéndose adaptar facilmente a la evolucion que ésta presenta.

Las instituciones educativas adquieren computadores, proyectores y demas equipos
tecnoldgicos necesarios para impartir la catedra de computacion, en los cuales los
estudiantes aplican una vez por semana lo aprendido en el salon de clases sobre
una herramienta ofimatica especifica, lo que no es suficiente para garantizar el
cumplimiento de los objetivos fijados por la asignatura para el afio basico. En las
otras asignaturas los maestros incorporan regularmente en sus clases el uso de la
tecnologia para proyectar en el aula videos sobre el topico que se vaya a tratar en la

hora de clases.

La educacion a partir de Octavo grado de Educacion General basica demanda de
contenidos con mayor complejidad. Con el pasar del tiempo aparecen nuevas
tecnologias, las cuales hay que incluirlas en el curriculo y adecuarlas segun los
objetivos que presenten estas herramientas en el nivel académico. Los nifios y
jovenes ven en la computadora una herramienta de entretenimiento, pero es
necesario inculcarle que también es un instrumento que permite enriquecer sus
habilidades y destrezas en la elaboracion de documentos que requieren la
automatizacion de tareas, y también es un recurso didactico que bien utilizado

favorece el clima de atencion de los educandos.
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Los estudiantes necesitan ejercitar las actividades realizadas en la hora de clases y
reforzar los saberes, por lo que es necesario innovar estrategias metodologicas por
parte del docente que permitan al educando apropiarse de lo aprendido, practicar
estando consciente de los procesos y cambios que surgen en la herramienta virtual y
ofimética, y poderlos aplicar con autonomia cuando disponga de un computador y

recursos tecnoldgicos.

Muchos estudiantes muestran desinterés en la participacion activa durante el
proceso de aprendizaje al desconocer el objetivo de los contenidos académicos y al
ineficiente uso de los recursos y herramientas didacticas que dispone el docente en
el desempefio escolar, mostrando una actitud apatica en el desarrollo de la clase,
sobre todo en la exploracion de los saberes previos y en la construccion de los
nuevos, etapas en las que el docente evalla los conocimientos relacionados con los
aprendizajes esperados en los estudiantes; si ellos no responden a los objetivos
planteados del tema de clase, se deben realizar los cambios necesarios por parte
del docente, los cuales permitan oportunamente garantizar el aprendizaje en los
educandos y aprovechar las bondades de expresién y creatividad en las que

contribuyen las TIC’s en la educacion.

Mediante el uso de metodologias de investigacion y encuestas se podra profundizar
sobre la efectividad del uso de la tecnologia educativa en el desarrollo de la clase
como recurso didactico motivador, y brindar posibles soluciones por medio de
estrategias metodolégicas que contribuyan en el proceso de ensefianza y
aprendizaje de los estudiantes y permitan su participacion activa en la preparacion

académica.

Es importante incluir en la labor docente las orientaciones metodolégicas que
efectivicen los aprendizajes de los estudiantes durante todo el ciclo del aprendizaje,
evaluando las estrategias y didactica usada en el quehacer pedagdgico, realizando

los ajustes necesarios en bienestar profesional del docente, de los educandos y de
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la sociedad en la que aplicaran los conocimientos adquiridos. El docente debe darse
cuenta que el estudiante aprende de distintos modos, por lo tanto tiene indagar su
metodologia de ensefianza, los recursos tecnoldgicos necesarios y disponibles en el
desempefio académico, asi como el estilo de aprendizaje de sus estudiantes, y
ajustar los procesos en los que se requieran reforzar para garantizar los

aprendizajes y convertirlos en significativos.

A través de esta investigacion se espera brindar un aporte al proceso educativo, en
el cual los docentes y estudiantes apliquen la tecnologia educativa a través de un
manual sobre el uso de una plataforma virtual interactiva que contribuya en la
ensefianza y aprendizaje de los estudiantes de Educacion General Basica Superior,
generando la motivacion escolar para mejorar el rendimiento académico y la
aplicacion de los conocimientos en su desempefio profesional, preparando a los
futuros lideres de la nacion, con capacidad para resolver problemas universales, ya
gue se educa para la vida.

1.5 Marco de referencia de la investigacion.

1.5.1 Marco tedrico.

1.5.1.1 Antecedentes historicos.

El computador electronico fue inventado a mediados del siglo XX, conforme se los

creaba y se analizaban las ventajas que éstas ofrecian en las labores empresariales

y en actividades de tratamiento de informacion en el hogar, se hizo indispensable el

desarrollo de software informatico que facilite la automatizacion de tareas,

minimizando el tiempo de trabajo del usuario y permitiendo obtener resultados

efectivos en el menor tiempo posible.
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Al respecto de la adaptacion de las TIC’s en el ambito educativo Area (2005) en el
articulo de su revista cita a los autores Mcmillan, Hawkings y Honey (1999), quienes
afirman que con el surgimiento de las computadoras se las integré en el sistema
escolar para medir su eficacia en relacibn con otros medios didacticos, cuya
perspectiva cambiéo a mediados de los ochenta comprendiendo que los resultados
de las tecnologias empleadas en el proceso de ensefianza y aprendizaje deben ser

analizados en base a varios factores del contexto escolar.

De acuerdo a lo citado, anteriormente se valoraba el como los estudiantes
dominaban las herramientas de la computadora, hoy en dia este criterio ha
cambiado, ya que los estudiantes mediante el uso de las herramientas tecnoldgicas
en el aula despiertan el interés por adquirir los aprendizajes, debido a la innovacion
acelerada de los dispositivos electronicos, permitiéndoles que desarrollen su
creatividad y capacidad légica para resolver problemas mediante el tratamiento
electrénico de la informacién; ademas les permite ser autbnomos en la realizacion

de tareas.

El modelo a seguir en las innovaciones tecnoldgicas del siglo XXI segun Adell (1997)
son las redes informaticas, en las cuales los ordenadores y dispositivos inteligentes
permiten la interconexion de estos equipos para el aprovechamiento de los recursos
gue se ofrecen en linea para mejorar la comunicacion y compartir recursos a traves
de internet, a la cual se puede acceder desde cualquier parte del mundo en el menor
tiempo posible. Al tenor, de ello las nuevas tecnologias en la educacién facilitan la
interaccién entre sus docentes para el intercambio de ideas que acompafien el

aprendizaje.

En vista de la revolucion tecnologica y los cambios que produce en el desarrollo
personal, social, cultural y profesional de los individuos se incluyé en el pensum
académico la asignatura de computacion en el ambiente educativo, considerada

primeramente para el tratamiento de la informacién, comunicacién, entretenimiento y
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actualmente como un recurso imperante en el proceso de ensefianza y aprendizaje
tanto del maestro como de los estudiantes, siendo una herramienta de estimulo para
adquirir los saberes; segun lo estipula el Acuerdo Ministerial del Ecuador N° 242-11
en el Art. 2, literal d, publicado en el 2011, indica que los estudiantes al terminar su
bachillerato deberan ser capaces de demostrar las utilizacion de las tecnologias en
la busqueda de informacion, haciendo uso responsable de ella, en la solucién de

problemas, expresando su creatividad.

En los docentes el uso de tecnologia informatica ha servido como herramienta
didactica en la ensefianza y aprendizaje, y como fuente de informacién para
preparar el material previsto para impartir la catedra, y hacer uso de las herramientas
y recursos tecnoldgicos que estan disponibles en la red de internet, las cuales
favorecen los aprendizajes en el proceso educativo, optimizando la comunicacion y

la interaccion en linea con sus estudiantes.

1.5.1.2 Antecedentes referenciales.

A nivel mundial los centros educativos enfrentan el desafio de integrar el uso de las
TIC’s para que los educandos adquieran destrezas en el uso de las Tecnologias de
Informacién y Comunicacién y sean competentes en el siglo XXI. En el proceso
educativo el docente se fija los objetivos que los estudiantes deben lograr en su
aprendizaje, para ello se deben disefiar una serie de actividades que promuevan el
interés en los estudiantes para recibir el nuevo aprendizaje, relacionando los
conocimientos previos con los nuevos, no ensefiandoles a los educandos que
repitan las mismas acciones que dirige el docente en la hora de clases, sino que

comprendan el por qué aprender ese contenido, cuando y como aplicarlo.

Es necesario preparar estrategias de aprendizaje que incluyan el uso de las TIC’s,

las cuales ayuden a garantizar el cumplimiento de los objetivos trazados para el afo
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escolar, y sean demostrados por los estudiantes mediante su aplicabilidad de
manera autbnoma. En la pagina electronica oficial de la Organizacion de Estados
Iberoamericanos existen publicaciones de proyectos internacionales como por
ejemplo “1:1”, en el que se indica que cada estudiante y docente recibe su propia
computadora personal para el aprendizaje a través de la tecnologia, esto en el 2010
fue adaptado por Uruguay y Portugal, a los que se han ido sumando mas paises
entre ellos Ecuador; ese proyecto facilita la comunicacién docente-estudiante y el
trabajo colaborativo; siendo importante las competencias y motivacion de los
docentes para el uso de las TIC’s en los salones de clases. A nivel mundial se ha
promovido la inclusién de las tecnologias de la informacién en la educacion como
recurso complementario, que utilizado adecuadamente genere resultados de

motivacion escolar y competencia en las tecnologias.

1.5.1.3 Fundamentacion teoérica.

1.5.1.3.1 La tecnologia educativa.

El Dr. Marqués (2011) cita en sus lineas de Investigacion sobre la tecnologia

educativa a Cabero (1999) quien sefiala que:

“La Tecnologia Educativa es un término integrador (en tanto
gue ha integrado diversas ciencias, tecnologias y técnicas:
fisica, ingenieria, pedagogia, psicologia...), vivo (por todas las
transformaciones que ha sufrido originadas tanto por los
cambios del contexto educativo como por las de las ciencias
bésicas que la sustentan), polisémico (a lo largo de su historia
ha ido acogiendo diversos significados) y también
contradictorio (provoca tanto defensas radicales como

oposiciones frontales)”. (p.1)
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Por lo antes citado, la tecnologia educativa es una expresion que vincula el
conocimiento, las técnicas, las tecnologias a utilizarse y la forma en que estas son
percibidas a nivel pedagogico y psicoldgico del individuo. A través del tiempo ha ido
transformando el entorno educativo, a tal punto que se la debe integrar en las
diferentes asignaturas del curriculo educativo para favorecer los contenidos del
aprendizaje escolar; indicando, ademas, que la Tecnologia Educativa se centra en el
disefio y creacion personalizado de materiales, por parte de los docentes, adaptados
a las caracteristicas cognitivas de los estudiantes, perspectiva tomada de los
psicélogos BRUNER, OLSON, CLARK y SALOMON.

Es importante que el individuo adquiera el conocimiento, lo recuerde y aplique en las
diferentes situaciones que se presenten en la vida cotidiana, para ello los docentes
deben proveerse de herramientas pedagogicas y didacticas que despierten el interés
de los estudiantes por aprender y participar en el proceso educativo, fomentando a
la vez la superaciébn académica, ya que la riqueza y diversidad de estimulos
incrementara la atencion y la motivacion de los estudiantes, facilitando los

aprendizajes.

La Tecnologia Educativa esta relacionada con el pensamiento tecnocratico, cuyo
origen puede hallarse en la ensefianza programada, concebida para aumentar la
eficiencia del desempefio docente, y creada por Skinner, profesor de la Universidad
de Harvard, en 1954, trabajos basados en la corriente psicolégica del conductismo,
donde el aprendizaje se desarrolla con una gama de estimulos del contexto y sus

manifestaciones.

La tecnologia que se dispone en el centro educativo debe ser aprovechada al
maximo en el &mbito académico, esta herramienta computacional contiene muchos
componentes de hardware y software que con el acompafiamiento del docente
podra ser usada para favorecer los aprendizajes de los estudiantes y la optimizacion

del recurso didactico para la ensefianza y aprendizaje.
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Los medios electronicos usados en el proceso de aprendizaje conducen a la
adquisicion de los saberes; estos recursos deben ser utilizados por los docentes de
acuerdo a las estrategias metodoldgicas que se adapten a los objetivos de la
ensefianza y promuevan la motivacion de los educandos. De acuerdo a Julio
Cabero, la tecnologia no debe remplazar a los recursos didacticos y pedagogicos
tradicionales, sino que es el complemento de ellos. Los decentes deberan
capacitarse para utilizar y obtener el mayor provecho de la tecnologia aplicada en el
aula de clases.

Area (2009) en su manual electronico indica que la Tecnologia educativa orienta
tecnolégicamente los procesos de ensefianza y aprendizaje en distintos contextos
educativos; con esto el autor se refiere que la tecnologia educativa va mas alla del
uso de componentes tecnoldgicos en el aula de clases, es un conjunto de técnicas
coordinadas en el proceso de ensefianza y aprendizaje que estan relacionadas con
los recursos técnicos y humanos, los cuales permiten poner en practica los
conocimientos adquiridos e incide en la motivacién escolar: por ello los docentes
deben manipular herramientas tecnoldgicas y orientarlas dentro del material

pedagdgico del afio escolar .

Educacién y tecnologia.

La tecnologia ha producido cambios en el desempefio docente y estudiantil,
debiendo el docente adaptar su uso de acuerdo al contexto del aula y a las
necesidades educativas de la region o pais; y los estudiantes aprenden a través de
herramientas digitales que captan su atencion debido a la forma en que son
presentados los contenidos del aprendizaje. La TIC’s ofrecen diversidades de
herramientas interactivas que necesarias entre los requerimientos de aprendizaje de
los estudiantes, convirtiéndolos en receptores activos y colaboradores en la

consolidacioén de conocimientos.
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Entre los aspectos mas relevantes de las TIC’s en el proceso de ensefanza y

aprendizaje se encuentran:

e Disponibilidad de variados recursos educativos y ambientes de aprendizaje,

permitiendo autoevaluar los conocimientos adquiridos.

e Los aprendizajes son dirigidos y recibidos con mayor motivaciéon, debido a los

componentes interactivos que se pueden incluir.

e Facilita la interaccion virtual entre grupos de compafieros y docentes para

compartir informacion y opiniones sobre una tematica en particular.
e Aporta al desarrollo de las capacidades creativas y de expresion.

e Constituyen un eficiente medio de investigacion y actualizacién profesional.

Para aprovechar los beneficios que ofrece la tecnologia en la educacién es
indispensable que los docentes posean conocimientos y habilidades en el uso de las
TIC’s para ayudar a los educandos a alcanzar los niveles académicos requeridos en
la educacién; asi mismo es necesario que docentes y estudiantes tengan suficiente
acceso a internet, a los recursos tecnologicos, y disponer de los contenidos

académicos en formato digital.

Evaluacion de la educacién tecnoldgica.

Segun Walencit (1991) sefala que el desarrollo académico del alumno en educacién
tecnoldgica no debe ser solamente evaluado de acuerdo a los resultados obtenidos
o a la repeticidén de los procesos experimentados; de acuerdo con lo citado, el autor
indica la importancia de evaluar lo que el estudiante sabe con lo que es capaz de
hacer, es decir, el conocimiento con la practica. Esto se puede suscitar a través de la
resolucién de situaciones problemas, donde el estudiante analiza las alternativas de
solucion, usando varios criterios, y ejecutando aquella que se ajuste a resolver la
problematica.
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El educador debe llevar un seguimiento de todas las actividades y procesos de
aprendizaje que realicen los estudiantes, lo que ayudarad a evaluarlos. En este
proceso se debe evaluar el trabajo individual y el colaborativo, permitiendo la

autoevaluacion y la co-evaluacién de los educandos.

Software de Aplicacién con propdésito educativo.

El software estd compuesto de un conjunto de programas, a través de los cuales la
computadora recibe ordenes; permitiendo al usuario realizar actividades especificas
para el tratamiento de la informacion. Segun Rodriguez (2000) indica que el software
educativo bien dirigido por estrategias pedagdgicas docentes, se convierte en un

recurso que aporta significativamente en el proceso de ensefianza y aprendizaje.

El docente debe elegir acertadamente el software educativo, el cual se debe acoplar
a las necesidades de aprendizaje que se esperan complementar, y a la forma en que
los estudiantes utilizan esa herramienta tecnoldgica, asi como, la facilidad de
instalaciébn y uso, sea motivador, disponga de multiples actividades, y sea
configurable; permitiendo al docente hacer modificaciones para adecuarlo a los

requerimientos de capacidades y conocimientos que se pretenden lograr.

Plataformas virtuales.

El internet presenta herramientas que ofrecen soporte pedagdgico a la labor que el
docente dirige en el salon de clases, entre ellas se encuentran las plataformas
virtuales que brindan un aporte significativo en la realizacion de trabajos
colaborativos y mantener la interaccion entre docente y estudiantes, donde los
educandos pueden compartir conocimientos o ideas sobre una tematica en particular

y desarrollar su aprendizaje con autonomia.
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Las plataformas virtuales se refieren a la tecnologia usada con fines pedagdgicos en
la creacion de cursos y actividades en la web. Entre las bondades que brindan en el

proceso de ensefianza y aprendizaje se encuentran:

e La comunicacion e interaccién entre docente y estudiantes de manera virtual

mediante chat, foros.
e Elaboracion de trabajos colaborativos a través de blogs, wikis.
e Manejo de calendario para realizacion de actividades.
e Subir y compartir archivos y carpetas.

e Crear evaluaciones, con la posibilidad que el estudiante puede autoevaluarse.

Esto implica que el docente emplee mayor esfuerzo para preparar y elaborar las
actividades y usar los recursos que brinda la plataforma virtual; ademas debera
motivar a los estudiantes para que participen de los aprendizajes virtualmente; y
tener habilidades tecnoldgicas para trabajar con las plataformas virtuales segun los
objetivos planteados en la ensefanza.

Entre las plataformas virtuales gratuitas se encuentran:

e Edmodo: Plataforma social que permite la comunicacién entre docentes y
estudiantes en un modo privado, permitiendo organizar las actividades de los

estudiantes.

e Moodle: Mayormente usada, permitiendo también favorecer los aprendizajes a
través de recursos y actividades. La plataforma trabaja con varios tipos de

usuarios: administrador, creador de curso, profesor, estudiante e invitado.

20



e Schoology: Usada para mantener aproximacion con grupos de personas que
comparten un interés; ofreciendo recursos en linea con grupos de personas y

configurar actividades.

e Lectrio: Contiene herramientas colaborativas e incluye recursos de

almacenamiento virtual, permitiendo la navegabilidad desde dispositivos moviles.

1.5.1.3.2 La motivacion en el aprendizaje.

Woolfolk (2010) cita de los autores (Graham y Weiner, 1996; Pintrich, Marx y Boyle,
1993) quienes definen que “La motivacion generalmente se define como un estado
interno que activa, dirige y mantiene el comportamiento” p.376. De acuerdo a lo
antes citado, la motivacion es la condicién interna del ser humano que genera la
intension de actuar y ejecutar acciones frente a las situaciones escolares y
personales. También se puede decir que es un elemento fundamental en el proceso
de aprendizaje, y debe ser bien canalizado, acompafado de estrategias
metodoldgicas y recursos didacticos que promuevan estimulos del docente hacia los
educandos.

El Psicélogo Maslow (1943) desarroll6 la teoria de la motivacion a través de una
pirdAmide de necesidades humanas compuesta de cinco niveles, donde los primeros
cuatro corresponden a la satisfaccion béasica del ser humano y la Ultima a la
necesidad de crecimiento individual la cual se va desarrollando cuando han sido
consumados partes o todas de los niveles basicos. La humanidad debe ser
constantemente motivada en la realizacion de actividades, haciendo reconocer el
valor de realizarla responsablemente y el aporte que brinda a su crecimiento

intelectual.
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Figura 1. PirAmide de Maslow

*Motivacidn de crecimiento

eEstima, confianza, respeto

eNecesidades sociales:

Afiliacién Aceptacion social.

eAsegurar la proteccién
fisica y material.

sNecesidades

Basicas: dormir,
descansar,
alimentarse

Fuente: http://www.sinapsit.com/psicologia/piramide-de-maslow/
Elaborado por: Abraham Maslow
Disefio modificado por: Lcda. Mariela Zambrano

De acuerdo al autor de esta teoria las necesidades fisiologicas son innatas del ser
humano, mientras que las otras nacen con el paso del tiempo. Las necesidades
bésicas precisan un periodo corto de motivacion, mientras que las superiores
requieren un tiempo mas prolongado de estimulos. Bono (2010) cita a (McLean,
2003), quien indica que la actitud de los docentes y las estrategias que usen en el
proceso de ensefianza y aprendizaje generard la motivacion de los estudiantes
frente a los aprendizajes de las asignaturas, cuyo nivel puede evidenciarse durante
el proceso de retroalimentacion, si el docente carece de motivacion e interés por el
aprendizaje de sus estudiantes esto sera detectado y repercutira en el desinterés de

los educandos en su superacion académicamente.

Perspectivas de la motivacién

Segun Santrock (2002) existen tres aspectos primordiales de la motivacion:
conductista, humanista y cognitiva. En la conductual la motivacién se manifiesta por

recompensas 0 castigos y es inducida al logro de un propdsito; la humanista se
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centra en la capacidad de cubrir las necesidades personales; y la cognitiva en la que
los pensamientos rigen la motivacion, controlando su aspecto afectivo, conductual y

fisiolégico.

Desde las perspectivas humanistas y cognitivas, se encuentra la motivacion
intrinseca, la cual se refiere a los escenarios donde las personas tienen el agrado de
realizar actividades, independientemente de recibir una recompensa o castigo. El
individuo tiende a buscar, aprender y vencer desafios, ya que la actividad que se
realiza es gratificante, esto lo sostienen (Anderman y Anderman, 2009; Deci y Ryan,
2002; Reiss, 2004). De acuerdo a lo citado, esta motivacion aumenta cuando existen
las oportunidades para responsabilizarse en su aprendizaje y tomar decisiones

certeras y pueda sentirse complacido por los resultados obtenidos.

La perspectiva conductual hace hincapié en la motivacion extrinseca, la cual se
origina por factores externos, es decir, las acciones que realice el estudiante
dependen del interés y atencion que demuestren los docentes, padres de familia y
comparferos para guiarlos apropiadamente en la realizacion de tareas, cuyo

resultado lo hard meritorio a una recompensa por las labores efectuadas.

Existen estudiantes que persiguen la meta de terminar el afio lectivo con excelentes
calificaciones, ellos tienen motivacién intrinseca, pues se sentirdn complacidos
personalmente y sera recompensado su esfuerzo con el elogio de sus padres y
profesores; pero también hay estudiantes a quienes es necesario motivarlos con
recompensas 0 castigos para que estén interesados en realizar una determinada
actividad y se involucren en la construccion del aprendizaje y lo apliquen con

autonomia.
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Caracteristicas fundamentales de la motivacion.

e Predisposicion a vivir con mas intensidad las experiencias.

e Buscar satisfacer necesidades personales segun las oportunidades que

encuentre para que puedan ser cubiertas.

e Las necesidades de valoracion del otro se producen mas rapido que las de

estima personal, pues esta depende de la influencia del medio.
e Estar dispuesto a proponerse metas importantes y trabajar para alcanzarlas.
e Acrecienta sus destrezas convirtiéndolas en fortalezas.

e Aspiracion de recibir premios.

Factores que influyen en la motivacion académica.

De acuerdo a Garcia & Doménech (2002) indican las variables personales y
contextuales que influyen en la motivacion del estudiante; en lo contextual, depende
de la situacion educativa, en la que participa el docente, los compafieros y los
contenidos con las tareas académicas; mientras que en lo personal depende del
factor cognitivo para poder desarrollar la actividad, adquiriendo conocimientos y
habilidades y del factor afectivo-motivacional, que involucra el impulso por querer

realizar la actividad.

Entre los aspectos relevantes que intervienen en la motivacion de los educandos

segun Cerezo y Casanova (2004) se encuentran:

e Las expectativas y confianza sobre la capacidad de poder realizar las tareas

escolares asignadas.
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e La importancia e interés de realizar la tarea, mediante el reconocimiento de los

beneficios que obtendra al realizar la actividad.

e La ausencia de incentivos externos y la exigencia de trabajar para lograr alcanzar

una nota.

e La aspiracion a superarse y conseguir ser valorado.

Caracteristicas que debe tener la motivacion docente.

El docente desempefia un papel preponderante en el proceso educativo, quien debe
estimular a los estudiantes desde el principio de la clase hasta la finalizacion de la
misma para que se produzcan los aprendizajes. Segun Alonso (2000) para alcanzar
niveles éptimos en la educacién y lograr motivar a los estudiantes los docentes

deben:

¢ Involucrarse activamente en los aprendizajes a través de actividades que capten
su interés y les permitan desarrollar el pensamiento critico por medio de solucién
de problemas reales, produccion de trabajos escritos e investigaciones

cientificas.

e Estar predispuesto y motivado a generar la participacion activa de los educandos
a través de actividades académicas, resaltando el valor de los contenidos a ser

aprendidos y su utilidad en el contexto social.

e Promover un clima aulico favorable que contribuya al enriquecimiento de los
aprendizajes, generando procesos educativos que inviten al descubrimiento,

interés por aprender, experimentar y crear.
e Conducir a los estudiantes al descubrimiento de las capacidades que poseen.

e Reconocer las experiencias de logros académicos para elevar la auto-estima

escolar.
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e Generar situaciones que impulsen la resolucién de problemas de manera

acertada y puedan tomen decisiones con autonomia.

Figura 2. Palabras de los docentes sobre la importancia del aprendizaje.

Permite
comprender
Permite ser por que ﬁ
Relevante Permite
parala
evaluacion

Fuente: https://books.google.com.ec/motivacionparaaprendizajeperspectivaalumnos
Elaborado por: Alonso Jesus
Disefio modificado por: Lcda. Mariela Zambrano

Son fundamentales los argumentos que manifieste el docente a los estudiantes
sobre la importancia de los aprendizajes, el qué aprendera, por qué, para qué, y
cémo lo aplicaré en situaciones reales; todo ello generara el interés y atencién de los
educandos, y a su vez la motivacion por aprender e integrarse en los aprendizajes.
Si los argumentos carecen de eficacia no se desarrollardn los aprendizajes
esperados y la clase carecera de la participacion activa de los protagonistas de la

educacion.

La integracion de las TIC’s en las actividades cotidianas de la vida real, demanda la
adquisicién de nuevas competencias en el &mbito personal, profesional y social para
estar preparados frente a los cambios que se generan en la sociedad y en el
tratamiento de la informacion; por ello el docente debe tener una formacion continua

sobre el uso eficiente de la tecnologia y adaptarlos al proceso de ensefianza y
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aprendizaje, creando un clima aulico favorable a través de la motivacion en sus

estudiantes.

La motivacion como dinamizador de la clase.

Las clases précticas constituyen un reto para los estudiantes y pueden asegurar la
adquisicion de nuevas habilidades, para ello es imprescindible la motivacibn como
dinamizador de los aprendizajes. De acuerdo a Ruthven, Hennessy & Deaney (2005)
indican que el aprender por medio del uso del computador genera emocion. De
acuerdo a lo citado, los estudiantes reciben con entusiasmo las ensefianzas que son
complementadas con el uso de la tecnologia, favoreciendo la produccién de los

aprendizajes.

Esta certeza también es compartida por Amar (2006), quien indica que la aplicacion
de las TIC's en la ensefianza enriquece el aprendizaje de los educandos,
aumentando su estimulacion, interés y creatividad, dotdndolo de habilidades para
resolver problemas, levantar la estima y desarrollar su aprendizaje con autonomia,
superando las limitaciones referentes a tiempo y lugar en los que se complementa el

aprendizaje.

1.5.1.3.3 Ensefianza y aprendizaje

Gonzélez (2003) cita a Contreras (1990) quien indica que ensefar es “provocar
dindmicas y situaciones en las que pueda darse el proceso de aprender en los
alumnos”. (p.2). De acuerdo a lo citado, la ensefianza permite crear escenarios
apropiados y generar contenidos intencionales de acuerdo a lo que los estudiantes
deben aprender de manera reflexiva en cada afo escolar. El docente debe tener el
conocimiento necesario de los contenidos curriculares que se deben impartir para

lograr los aprendizajes esperados.
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El aprendizaje se refiere a los conocimientos que el estudiante ha sido capaz de
adquirir durante el ciclo de ensefianza, lo transforma de acuerdo a las diversas
situaciones que se presentan en su entorno, plantea y ejecuta posibles soluciones
en un contexto generalizado de acuerdo a su capacidad intelectual. Los docentes
no soélo deben conocer y dominar los contenidos académicos que van a ensefiar sino
la forma en que estos conocimientos seran impartidos y la relacidon que se debe
tener con situaciones reales de los estudiantes; ademas debe ser capaces de

promover el autoaprendizaje.

El aprendizaje y la ensefianza son procesos distintos, pero que estan estrechamente
ligados, por lo tanto el rol del docente no es sélo ensefiar, facilitar el conocimiento,
sino generar estrategias que promuevan el aprendizaje de los estudiantes y lograr

gue se produzcan aprendizajes significativos.

1.5.1.3.4 Estrategias tecnoldgicas para el aprendizaje.

Las estrategias de aprendizaje hacen referencia a la preparacion y ejecuciéon de
actividades especificas y eficaces para el cumplimiento de un objetivo. De acuerdo a
Monoreo, Castelld, Clariana, Palma, & Pérez (1999) indican que los docentes deben
ensefar a pensar sobre un contenido especifico, pero que a su vez sean Utiles para
pensar en contextos diferentes, de acuerdo lo citado, se debe fomentar en los
educandos un pensamiento amplio y no limitado, ajustdndose a las realidades a las

gue se enfrenta en la sociedad.

Las estrategias de aprendizaje son planeadas de manera intencional de acuerdo a
los contenidos propios de la ensefianza, y deben ayudar a alcanzar los objetivos
trazados por el docente para que los estudiantes adquieran el conocimiento y lo

apliquen conscientemente en situaciones que suelen presentarse, no solo en el
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ambito profesional sino en el personal y social; por ello es importante considerar la

forma en que se adquieren los conocimientos.

A través de la toma de decisiones se promueve el aprendizaje significativo al que se
refiere Ausubel, de esta forma el estudiante estara preparado para la solucion de
problemas de manera autbnoma, pues es importante que construya su propio
conocimiento. El profesor al fijarse objetivos académicos a facilitar en la ensefianza
debe decidir qué actividades realizara para garantizar el aprendizaje de los
educandos, qué materiales utilizara para ello, qué aprenderan, para qué ensefiar ese
tema, como aplicaran los conocimientos, qué situaciones seran capaces de resolver,

y como se evidenciara los aprendizajes.

Es recomendable que los estudiantes conozcan los temas que se tratardn en el
bloque curricular del Grado basico, con ello tendran una antesala de los
aprendizajes que deberan adquirir, algunos de los estudiantes inclusive investigaran
y estaran listo a participar en la clase, presentando sus inquietudes y/o aportando
con sus conocimientos. Ademas debera conocer la forma en que evaluardn sus
aprendizajes, asi como las actividades que se realizaran en el desarrollo de hora

pedagdgica.

Mientras mas estrategias de aprendizaje el docente incorpore en la hora pedagdgica
permitirdn que el estudiante reflexione sobre los conocimientos adquiridos en base a
su experiencia y los complemente con los que imparte el profesor, ademas de podra
evidenciar la forma en que se dan los aprendizajes. Las estrategias van ligadas con
los recursos que se aplicaran para la ensefianza y aprendizaje y que permiten al

estudiante organizar el nuevo conocimiento y aplicarlo en su proceso formativo.
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Caracteristicas de las estrategias de aprendizaje

Permite aprender a formular hipotesis a partir de preguntas.
e Facilita la reflexién sobre el progreso o inconvenientes del aprendizaje.

e Admite reajustar los objetivos propuestos que contribuyan en planear actividades

con valor significativo en el aprendizaje.

e Dota a los estudiantes de capacidad para analizar y tomar decisiones en
colaboracion con otras personas, utilizando diferentes medios de representacion

de la informacion.

e Presenta entornos de aprendizajes mayormente interactivos y motivadores para

docentes y estudiantes.

Estrategias tecnoldégicas comunmente utilizadas en el aprendizaje.

Creacion de presentaciones electrénicas que incluyen elementos multimedia.
e Elaboracién de blogs y wikis con contenidos especificos.
e Utilizacion de software educativo para desarrollar destrezas especificas.

e Interaccién con software en linea para la resoluciéon de problemas, usando el

razonamiento légico.

e Trabajos colaborativos a través de redes sociales con fines académicos.

1.5.1.3.5 Aprendizaje significativo.

David Ausubel (1983), indica que es el tipo de aprendizaje en que el
estudiante asocia la nueva informaciéon que se ensefia con la que ya posee, la

reconstruye complementandola con la apropiacion del nuevo aprendizaje que se ha
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transformado en significativo, que también se lo conoce como aprendizaje
subordinado. Este concepto y teoria pertenecen a la psicologia constructivista.
Cuando el aprendizaje es solamente mecanico 0 repetitivo se crea un
desconocimiento de los saberes que se deben adquirir, imposibilitando el logro de
los objetivos planteados. Cuando existe una asimilacion entre el conocimiento previo

y el nuevo, se enriquece el aprendizaje.

Los conocimientos previos son la base fundamental para continuar aprendiendo
ahora con un mayor grado de complejidad, logrando comprender ampliamente el
objeto o tema en estudio. Mediante el aprendizaje significativo se intenta dotar al
estudiante de construir su propio aprendizaje y pueda ser autbnomo en la realizacion
de tareas, y solucion de situaciones que se presenten en su contexto, y estara en

capacidad de auto-educarse, es decir, aprender a aprender.

El constructivismo plantea que los estudiantes construyan su propia comprension del
conocimiento, asi como también que analicen lo que necesitan aprender. Se deben
planificar actividades que sean significativas para los estudiantes y que permitan
reforzar sus conocimientos, pudiéndolos recordar facilmente para exponerlo en el
proceso de retroalimentacion. Al lograr el aprendizaje significativo, este durard por
largo tiempo en la memoria del educando y lo podr& aplicar inmediatamente cuando
se presente una situacion en particular, ya que se basa en la experiencia del

aprendizaje adquirido.

Para propiciar el aprendizaje significativo se conviene:

e Considerar los conocimientos previos de los estudiantes y la forma de
relacionarlo con la nueva informacion.
e Plantear actividades que generen en los estudiantes el deseo de participar de los

aprendizajes.
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e Guiar el aprendizaje a la solucion de problemas mediante ejemplos de

situaciones particulares.

Segun Torres & Giron (2009) cita a Castillejo Brull sobre la autonomia, diciendo
gue es "La libertad supone por una parte ausencia de coaccién, independencia y
libertad y, por otra, capacidad de elegir".(p.21). De acuerdo con lo citado, cuando
el estudiante demuestra que ha aprendido, podré realizar las tareas con autonomia,
sin necesidad de la asistencia del docente y sobre todo tendra la oportunidad de
tomar decisiones, las cuales en el proceso de ensefianza debieron ser encaminadas

a producir satisfaccion por el trabajo realizado.

El uso de la tecnologia en educacion aporta a la fijacion de la teoria del aprendizaje
significativo; por cuanto, los estudiantes al interactuar con las TIC’s son capaces de
demostrar lo aprendido y usarlo como herramienta para la vida. Generan
autoaprendizajes y son capaces de traspasar estas experiencias a otros ambitos de
aprendizaje y sobre todo una aplicaciéon directa a la vida diaria, lo que les permitira

seguir construyendo conocimiento.

1.5.1.3.6 Recursos didacticos.

Son los diferentes instrumentos utilizados por docentes y estudiantes para
desarrollar el quehacer pedagdgico y las actividades de ensefianza y aprendizaje.
Estos recursos son herramientas muy importantes, ya que la buena utilizacion de
ellos asociados con los conocimientos que se desean impartir facilitara la ejecucion

efectiva de la labor educativa. Los recursos didacticos tiene la funcion de:

e Motivar el aprendizaje.

e Ayudar en la construccion del conocimiento.
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o Fortalecer los conocimientos tedricos a través de recursos expresivos.
e Guiar el aprendizaje.

e Desarrollar habilidades.

Estos recursos se clasifican en:

Audiovisuales: fotografias, organizadores gréficos, videos, etc.

Informaticos: computadores, proyector, presentaciones electronicas, etc.

Impresos: libros, folletos que los estudiantes y/o docente necesita usar.

Tradicionales: pizarrén, laminas, marcadores, palebgrafos, etc.

El docente debe seleccionar el recurso didactico mas adecuado, para impartir el
aprendizaje de acuerdo a los objetivos planteados y a las destrezas que se
pretenden lograr, de tal forma que despierte el interés de los estudiantes por los
aprendizajes y se sientan motivados por adquirir nuevos conocimientos y aplicarlos
oportunamente no soélo en el ambito académico, sino en situaciones que requieran la

aplicacion de lo aprendido.

1.5.1.3.7 La Evaluacién

Roman & Murillo (2013) dicen que evaluar es considerar la medida en que el
individuo ha indagado, comprendido y retenido los aprendizajes, por ello la
evaluacion requiere la observacion y establecer medicion para emitir juicios; y al
evaluar los medios didacticos se puede determinar técnicamente cuél es el mas
apropiado usar en la ensefianza y aprendizaje. De acuerdo a los autores de la cita,
la evaluacion es un instrumento con mucha trascendencia en el ambito educativo,

permite obtener un juicio de valor acerca de los contenidos, recursos didacticos,
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estrategias y procedimientos que se usaran para impartir la clase, asi como para
conocer los aprendizajes de los estudiantes, si los convirti6 en significativo o
repetitivo, este instrumento ayuda en la toma de decisiones para emprender las

mejoras y correctivos necesarios en la labor docente.

Segun en qué momento se realicen las evaluaciones pueden ser:

e Diagnostica: Se realiza antes de los nuevos aprendizajes para conocer los

conocimientos o las ideas previas de los estudiantes.

e Formativa: Se desarrolla dentro del proceso de ensefianza para obtener datos
parciales sobre los conocimientos y competencias que se van adquiriendo, ésta
informacion permite tomar decisiones pedagogicas de avanzar con lo planificado
en el curriculo o retroceder, cambiar estrategias metodoldgicas, agregar
contenidos que efectivicen los saberes, y demas ajustes que sean necesarios

realizar para asegurar el aprendizaje.

e Sumativa: Se efectla al final del ciclo de aprendizaje, abarcando largos periodos
temporales, usada para comprobar si los educandos han adquirido las destrezas

establecidas.

Segun los instrumentos usados y los aspectos a evaluar:

e Evaluacién holistica: abarca al estudiante como un todo, y a su aprendizaje como

una totalidad.

e Evaluacion informal; se produce mediante la observacion del comportamiento

individual del estudiante y su interaccion con el grupo.

e Evaluacién continua: Se basa en la observacion diaria del educando y de su

actitud frente al aprendizaje usando técnicas formales e informales.
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e Evaluacién cuantitativa: Sélo considera lo que se aprendid, usando para ello una

simple apreciacion matematica.

e Evaluacion cualitativa: Evalla lo que se aprendio, como se aprendié y para qué

se aprendio.

Segun quien sea el agente evaluador:

e Auto-evaluacion: la realiza el mismo sujeto evaluado.
e Evaluacion interna: Por algan docente del establecimiento educativo.

e Evaluacién externa: Por agentes externos al establecimiento.

La evaluacién tecnoldgica

La evaluacion es el instrumento que indica el nivel de aprendizaje que se ha
obtenido. No todos los conocimientos que se adquieren se aprenden, sélo aquellos
gue son constantemente aplicados en situaciones cotidianas de la vida; por ello, la
evaluacion debe realizarse desde varios puntos de vista, adaptando las técnicas e
instrumentos como un factor auto-evaluador, en el que se conozcan los logros
alcanzados y los que estan proximos a ser aprendidos. El aprendizaje se evalua de
acuerdo a los resultados del proceso, la forma en que se realizan las tareas y

resuelven problemas reales.

Por medio del uso de la tecnologia el docente puede crear evaluaciones en linea y
en tiempo real ver los resultados y realizar las correcciones; puede enviar tareas que
deben ser resueltas en un tiempo determinado con las indicaciones propuestas, se
pueden crear grupos de chat mediante los cuales los estudiantes pueden interactuar

con los docentes sobre situaciones académicas; se pueden crear grupos de estudio,
35



de discusién y analisis. El maestro puede cargar materiales y ponerlo a disposicion
de los estudiantes; es decir, la tecnologia se convierte en una poderosa herramienta
no solo para evaluar sino para retroalimentar los aprendizajes, y esto depende solo
de la preparacion del maestro y de la actitud que éste tenga también para aprender.

Las virtudes de la herramienta Moodle son:

e Crear actividades académicas a ser desarrolladas de manera colaborativa o

individual.

e Elaborar evaluaciones en linea, donde a consideracion del docente, el estudiante
puede realizar una autoevaluacion en el momento de terminar la primera

oportunidad realizacion de la leccion.
¢ Administraciéon de la informacion en formato digital.
e Crear grupos de chat y foro.

e Establecer clases virtuales por medio de videoconferencias.

1.5.1.4 Fundamentacion legal

En el articulo 80 de la Constitucién de la Republica del Ecuador y la Ley Orgénica de
Educacion Intercultural, correspondiente al Titulo Ill, capitulo Il se indica que el
Estado promovera en todos los niveles de educacion la ciencia y la tecnologia para
la mejora productiva de los educandos en el manejo de los recursos naturales y de
las acciones cientificas y tecnoldgicas que satisfagan las necesidades de la

poblacién y fomenten la investigacion cientifica.
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En el articulo 347 del mismo documento se menciona que entre las obligaciones del
Estado esta el fortalecimiento de la calidad de la educacion y que tiene la obligacion
de ampliar la cobertura educativa, el mejoramiento de la infraestructura y el
equipamiento de las instituciones educativas; en este mismo articulo se hace énfasis
en la necesidad de terminar con el analfabetismo digital, incorporando las TIC'’s en el

proceso educativo enlazandolos con las actividades productivas.

Otra fundamentacion legal se encuentra en el Codigo de la Nifiez y la Adolescencia
en el Articulo 37, en el que se manifiesta que los nifios, nifias y adolescentes tienen
derecho a la educacién, debiendo el sistema educativo disponer de los recursos
humanos, materiales y tecnoldgicos adecuados a las necesidades culturales y que

garanticen ambientes propicios de aprendizaje.

1.5.2 Marco conceptual (Glosario de términos)

Aprendizaje.- Proceso mediante el cual se adquieren los conocimientos necesarios

que permitiran enriquecer el intelecto del educando.

Aprendizaje significativo.- Tipo de aprendizaje donde el estudiante relaciona los

conocimientos recibidos anteriormente con los nuevos, transformando sus

esquemas mentales y con la capacidad de aplicarlos para la solucién de problemas.

Audiovisuales.- Medios de comunicacion que incluyen audio y video.

Automatizar.- Proceso de transferencia del proceso de datos realizados de manera

manual a un conjunto de elementos tecnoldgicos.

Autonomia.- Capacidad de poder tomar decisiones sin la ayuda del otro, es decir,

actuando de manera independiente.
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Analfabeto digital.- Persona que carece de conocimiento y dominio de las

herramientas y equipos tecnolégicos.

Ciclo de aprendizaje.- Metodologia usada para planificar una secuencia de
actividades que seran ejecutadas por el docente de acuerdo al objetivo que se
quiere lograr para cada tema académico que va ensefiar y que deberan aprender los
estudiantes, cuyos procesos son experiencia, reflexion, conceptualizacion y
aplicacion.

Coaccion.- Fuerza que se hace a alguien para obligarlo a que se exprese 0 ejecute

una accion.

Computacion.- Son sistemas automatizados de informacion que mediante el uso de
la computadora y herramientas tecnolégicas permiten el tratamiento de la

informacion.

Conocimiento.- Es un conjunto de informacién recibida a partir de una experiencia o

por producto del aprendizaje.

Curriculo.- Documento que incluye los contenidos cognitivos, procedimentales y
actitudinales, las habilidades y destrezas, las estrategias metodoldgicas, recursos

didacticos, asi como la evaluacién que se realizara en la labor docente.

Desempefio escolar.- Demostracidon de los aprendizajes adquiridos.

Didactica.- Es la rama de la Pedagogia que se encarga de buscar métodos y
técnicas para mejorar la ensefianza, definiendo las pautas para conseguir que los

conocimientos lleguen de una forma mas eficaz a los educandos.

Documentos expresivos.- Comunicaciones escritas con sentido literario, artistico o

poético.

Educacion.- Proceso bi-direccional mediante el cual se pueden transmitir

conocimientos, costumbres, valores y formas de actuar.
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EGB.- Siglas de Educacion General Basica.
Ensefianza.- La accion coordinada que tiene por finalidad hacer que los estudiantes
adquieran nuevos conocimientos, competencias que les permitan resolver

problemas en su contexto.

Estrategia.- Es una accidén puesta en marcha, para alcanzar un fin educativo de

calidad.

Evaluacion.- Es la accidn de estimar, apreciar, calcular o sefialar el valor de algo.

Hardware.- Término que hace referencia a cualquier componente fisico tecnolégico,

que trabaja o interactia de algin modo con la computadora.
Internet.- Red mundial compuesta por un conjunto de redes interconectadas que
permiten la comunicacion entre computadoras y dispositivos inteligentes para la

navegacion en la web.

iPod.- Dispositivo de reproduccion de musica, cuyos nuevos formatos nuevos

formatos incluyen funciones para imagenes y videos

LCG.- Siglas de Liceo Cristiano de Guayaquil.

LOELI.- Ley Orgéanica de Educacion Intercultural.

Medios Tradicionales.- Son los recursos basicos utilizados en el quehacer
educativo, adaptables en cualquier asignatura del curriculo académico, pero carecen

de variedad y de interaccion.

Motivacion.- Estimulos que promueven en las personas el realizar ciertas acciones,

demostrando interés en culminarlas.
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Ofiméatica.- Conjunto de herramientas y aplicaciones informaticas usadas para

automatizar el tratamiento de la informacion.

Pedagogia.- Teoria de la ensefianza que estudia las condiciones de recepcién de
los contenidos curriculares y su evaluacion, el rol del educador y todo el proceso

educativo

Pensamiento tecnocratico.- Es aquel que usa el método cientifico para resolver

una situacion.

Pensamiento critico.- Forma de pensar responsablemente para obtener

conocimiento y buscar la verdad a problemas planteados.

Plataforma virtual.- Es una tecnologia web usada para la publicacion y
comunicacién de aspectos didacticos que favorecen el proceso de ensefianza y

aprendizaje virtual.

Redes interconectadas.- Conjunto de equipos tecnologicos conectados entre si a
través de cables o de forma inaldmbrica para compartir informacién y recursos de

manera virtual.

Recursos Didacticos.- Es el material elaborado para facilitar al docente la
transmision de los contenidos durante el proceso educativo con el objetivo de

proporcionar los aprendizajes necesarios en los estudiantes.

Retroalimentacién.- Proceso educativo que permite valorar los aprendizajes de los
estudiantes y ayudan en la toma de decisiones para crear actividades de refuerzo

oportunamente.
Software.- Esta representado por los programas de computadoras, que juntamente

con el hardware permiten el funcionamiento del computador y realizar las tareas que

necesita el usuario.
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Tecnologia.- Comprende un conjunto de técnicas, conocimientos y procesos, que
sirven para el disefio y construccion de objetos para satisfacer necesidades

humanas.

Tecnologia educativa.- Conjunto de técnicas, métodos y procesos con orientacion
cientifica usados con fines pedagdgicos para captar rapidamente la atencion de los
estudiantes durante el proceso de aprendizaje.

TIC’s.- Es la abreviatura de Tecnologias de Informacion y Comunicacion, y permite
el tratamiento de la informacién a través de dispositivos electronicos que incluyen

elementos multimedia.

UNESCO.- Es la abreviatura del Organizacién de las Naciones Unidas para la

Educacion, la Ciencia y la Cultura.

Usuario: Persona que hace uso de las herramientas y recursos tecnolégicos.

Virtual.- Entorno informético y tecnoldgico que crea ambientes para representar una

realidad en medios digitales.

WIFI.- Tecnologia de comunicacion en red de manera inalambrica.

1.6 Formulacion de la Hipétesis y variables

1.6.1 Hipétesis general

El uso adecuado de la tecnologia educativa logrard un mayor nivel de motivacion

escolar en los estudiantes de Educacién General Basica Superior jornada Matutina

de la Unidad Educativa Liceo Cristiano de Guayaquil durante el afio lectivo 2014 —
2015.
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1.6.2 Hipdtesis particulares

e La adecuada seleccion y aplicacion de orientaciones metodologicas generara la

participacion activa de los estudiantes durante el proceso de aprendizaje.

e La optimizacion de los recursos didacticos y tecnolégicos incrementaran el

interés de los estudiantes para adquirir los nuevos aprendizajes y aplicarlos con

autonomia.

e La oportuna y eficiente motivacion escolar enriquece el aprendizaje.

e EIl disefio de un manual para uso y aplicacion de una plataforma virtual de

interaccién docente-estudiantes, fomentara la motivacion escolar y contribuira al

mejoramiento de los aprendizajes.

1.6.3 Variables (Independientes y dependientes)

Tabla 1. Variables de la investigacion

Hipodtesis

Variables

Independientes

Dependientes

General

La tecnologia educativa

Motivacion escolar

Particular 1

Orientaciones metodoldgicas

Participacion activa de los

estudiantes

Particular 2

Recursos didacticos y tecnoldgicos

Interés de los estudiantes

Particular 3

Oportuna y eficiente motivacion

escolar

Enriguecimiento del aprendizaje

Particular 4

de

docente-estudiantes

Plataforma virtual interaccion

Motivacion y mejoramiento de los

aprendizajes.

Fuente: Unidad Educativa Liceo Cristiano de Guayaquil
Elaborado por: Lcda. Mariela Zambrano
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1.7 Aspectos metodoldgicos de lainvestigacion

1.7.1 Tipo de disefio, estudio y enfoque de investigacién

Disefo

El disefio de la investigacion es mixto, porque se examinara en forma cuantitativa los
datos encuestados a través de las tabulaciones que permite realizar los graficos
correspondientes de la estadistica, y cualitativa porque se realizara el analisis de las
encuestas, comprendiendo el resultado de las mismas y generando conclusiones

sobre la informacién obtenida.

Tipos de investigacion

Descriptiva.- Permite detallar las situaciones suscitadas por estudiantes y docentes

durante el proceso de ensefianza y aprendizaje.

Correlacional.- Tiene como propésito medir el grado de relacién que existe entre
dos o0 mas conceptos o variables, para el estudio se relacionara las estrategias
metodoldgicas y la tecnologia que usan los docentes en el proceso de ensefianza y
aprendizaje y como estos influyen en la motivacién de los educandos.

Poblacién y muestra

La encuesta se realizara a los estudiantes de Educacion General Basica Superior de
la Jornada Matutina del Liceo Cristiano de Guayaquil, cuyas edades estan
comprendidas entre 11 y 15 afios, distribuidos entre 4 paralelos de cada grado de
Educaciéon Béasica Superior. También se encuestara a los docentes que imparten la

catedra en Educacién General Basica Superior en la jornada Matutina.
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Delimitacion de la poblacién

Tabla 2. Poblacion de estudio

Poblaciéon Cantidad

Estudiantes de la jornada matutina 1695
Docentes de la jornada matutina 94
Total 1789

Fuente: Secretaria del LCG 2014
Elaborado por: Lcda. Mariela Zambrano

Muestra

Se aplicara una muestra aleatoria simple, tomando el 18% de la poblacién, segun la
aplicacion de la formula, considerando el 95% del nivel de confianza, y el 5% del
margen de error, debiendo tomar como muestra a 316 personas, distribuidos en 25
docentes que imparten la catedra en Educacion Bésica Superior, y a 291 estudiantes
de mencionado nivel de educacién, distribuidos en 97 estudiantes en cada grado

basico, como indica el cuadro 1.3

p(1—p)
= NZ2
"ENenN D+ Z22p(A—p)

Donde:

n: Tamano de la muestra

N: Tamafio de la poblacion

Z,. Es el percentil (1- a) de la distribucion normal estandar (1.96 paraa =5%) o
95% de confianza.

p: Posibilidad de que ocurra un evento, p = 0,5

i: Error, se considera el 5%; i = 0,05
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0,5*(1-0,5)

= (1789 = 1,962
n=(1789 ’6)*0,052*(1789—1)+(1,962*0,5*(1_0'5))

0,25
(0,0025 = 1788) + (1,9208 * 0,5)

n = 6872,6224 x

6872,6224 0.2

= *

" ’ 4,47 + 0,9604

n =316

Tabla 3. Tamafio de la muestra

Objetos de estudio Cantidad
Estudiantes de Octavos grados de Educacion General Basica 97
Estudiantes de Novenos grados de Educacion General Basica 97
Estudiantes de Décimos grados de Educacién General Basica 97
Docentes de Educacion General Basica Superior 25
Total 316

Fuente: Secretaria del LCG 2014
Elaborado por: Lcda. Mariela Zambrano

1.7.2 Métodos de investigacién

Inductivo: Es el razonamiento que, partiendo de casos particulares, se eleva a
conocimientos generales. Este método va a ser utilizado para indagar sobre las
metodologias, recursos didacticos que utilizan los docentes en el proceso de

ensefianza y aprendizaje.
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Sintético: Consiste en integrar los componentes dispersos de un objeto de estudio
para estudiarlos en su totalidad. Este método ayudara a estudiar todos los factores
que influyen en el proceso de aprendizaje de los estudiantes, que seran

considerados para el tratamiento de la informacién respectiva.

Método hipotético-deductivo: Consiste en un procedimiento que parte de unas
aseveraciones en calidad de hipétesis y busca refutar o falsear tales hipétesis,
deduciendo de ellas conclusiones que deben confrontarse con los hechos. Este
meétodo ayudara a verificar las hipotesis planteadas ante los problemas encontrados

en la investigacion.

1.7.3 Fuentes y técnicas para larecoleccion de informacion.

1.7.3.1 Fuentes.

Primaria.- La informacién sera obtenida en el saldn de clases de manera directa, en

el desarrollo de la clase.

Secundaria.- Se tomard informacion de las encuestas realizadas a los estudiantes y

docentes.

1.7.3.2 Técnicas para la recolecciéon de informacion

Encuesta.- Permite obtener informacion de los sujetos de estudio, proporcionada

por ellos mismos, sobre opiniones, actitudes o sugerencias.
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Se encuestara a los estudiantes sobre como es dirigido el aprendizaje, el nivel de
motivacion que generan los docentes y los recursos didacticos que se utilizan, asi
como estrategias sugeridas a incluir en el proceso de aprendizaje para generar la
motivacion escolar. También a los docentes para conocer las estrategias y recursos
didacticos que usan para impartir la catedra y las actividades que realizan para

mantener motivados a los estudiantes durante el ciclo del aprendizaje.

1.7.4 Tratamiento de la informacioén

1. Levantamiento de la informacién.- Se realizard una encuesta mediante un
cuestionario de criterios a la cantidad de estudiantes y docentes que indica la
muestra y que pertenecen a Educacion General Basica Superior de la jornada
matutina del LCG.

2. Procesamiento de datos.- Por medio del uso de Microsoft Excel se tabularan las
respuestas de cada uno de los criterios contenidos en las encuestas facilitadas
por los estudiantes y docentes.

3. Analisis de datos.- Con los datos tabulados se realizaran graficos estadisticos de
cada criterio, los cuales permitan analizar e interpretar los resultados de las

encuestas.

1.8 Resultados e impactos esperados

Mediante esta investigacion se espera identificar el nivel de motivacion que se
presenta en el desarrollo de la hora de clases en las diversas asignaturas del curso
con el uso de la tecnologia que se dispone, para crear una propuesta que permita
contribuir en la motivacion escolar y en el aprovechamiento de los aprendizajes de
los estudiantes; la cual sirva de guia para mejorar la practica docente, cuya

metodologia esté centrada en la forma en que aprenden los estudiantes, adecuando
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estrategias, recursos didacticos y tecnoldgicos mas eficientes que contribuyan en

alcanzar los objetivos fijados para cada contenido curricular.

Al tenor de ello se espera que la presente investigacion contribuya para que los
docentes sean competentes en el manejo adecuado de las herramientas
tecnologicas y las usen eficientemente en el proceso de ensefianza y aprendizaje; y
a los educandos a ser competitivos, cuyos conocimientos adquiridos les sirvan de
base para el bachillerato y puedan enfrentarse a nuevos retos del conocimiento,

motivados al uso de las TIC’s en provecho de su aprendizaje.
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CAPITULO Il

2. ANALISIS, PRESENTACION DE RESULTADOS Y DIAGNOSTICO

2.1 Andlisis de la situacién actual.

La Unidad Educativa Liceo Cristiano de Guayaquil es una entidad sin fines de lucro,
dispone de Educacion Inicial, Educacion Basica y Bachillerato en las jornadas
matutina y vespertina. Cuenta con dos edificios, el campus 1 esta situado en la Av.
Juan Tanca Marengo Km. 3,5 y Benjamin Carridn, en él se encuentran los niveles:
inicial, basica elemental y basica media; el campus 2 inicié en el afio 2013, se
encuentra ubicado en la Av. Juan Tanca Marengo km. 4 y Calle publica, educandose
en sus aulas el nivel de Educacion General Bésica Superior y el Bachillerato.

La infraestructura del campus 2 estd compuesta por cuatro niveles identificados con
letras, situAndose en el nivel A las oficinas y departamentos académicos, a partir del
B hasta el D estan los salones de clases, encontrdndose instalados proyectores y
parlantes en todas las aula de los dos ultimos pisos para que los docentes de las
diversas asignaturas desarrollen el proceso académico con elementos tecnoldgicos
que favorezcan el aprendizajes de los educandos, en el nivel B se esta equipando
progresivamente la tecnologia para brindar facilidades en recursos tecnoldgicos.

Misioén.

“Somos una institucién educativa de orientacion cristiana evangélica, cuya labor se
enfoca en la formacién de nifios (as), adolescentes y jovenes, para hacerlos lideres
de integridad con personalidad auténtica y espiritu evangelizador, mediante un
modelo pedagodgico participativo que promueva el talento de nuestros estudiantes en

las diferentes areas, fortaleciendo los valores, la convivencia, el respeto a la vida y la

49



fe; con la finalidad de formarlos como seres humanos con responsabilidad social,

gue amen a Dios y con vision transformadora de si mismo y de su entorno”.

Vision

"La Unidad Educativa Liceo Cristiano aspira en el 2019, ser reconocida por la
comunidad educativa, nacional e internacional, como una institucion educativa de
orientacion cristiana evangélica del mas alto nivel, que ejerce liderazgo social,
pedagdgico, investigativo, cientifico, tecnoldgico, cultural, espiritual y formativo; y
qgue desarrolla integralmente en sus educandos, conocimiento, valores cristianos,
democréaticos y morales, potencialidades y competencias, que les permitiran
destacarse como profesionales distinguidos e influyentes del progreso de Ecuador y

del mundo."

Objetivos

Entre los objetivos del plantel se encuentran:

e Educar con las herramientas esenciales para el desarrollo de conductas positivas
de convivencia y cooperacién social.

¢ Integrar al padre de familia en la labor educativa.

e Desarrollar las destrezas necesarias para que impulsen su creatividad y puedan

actuar con autonomia, demostrando respeto con los demas y su entorno.
e Generar el maximo interés y amor por la lectura con metodologia dinamica.

e Motivar a los maestros hacia su preparacion y actualizacion pedagogica para la

mejora de la labor profesional.

e Prepararlos para la educacion superior e incorporarlos en el campo laboral para

gue se conviertan en seres productivos
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FODA

Fortalezas

Posee infraestructura fisica, propia, amplia, funcional y operativa, con comodas
aulas, laboratorios y salones especiales, facilitando las acciones pedagdgicas y

administrativas.

Presenta innovaciones curriculares pedagogicas y con perspectivas al servicio

social que responda a la cobertura de las necesidades humanas y cristianas.

El personal docente es profesional capacitado y con clara predisposicion a los

desarrollos humanos y auténticos valores cristianos.

Cuenta con actividades extracurriculares bien planificadas como: coro, pintura,

teatro, deportes, danza, orquesta, banda musical, club de matematicas.

Debilidades

Carece de bachillerato internacional.

No cuenta con deportes que ayuden al desarrollo de destrezas mentales como el

ajedrez.

Dificultad para contratar profesionales de alto perfil por la competencia

gubernamental.

Oportunidades

Asesoramiento y apoyo continuo de las Autoridades educativas de todos los

niveles del sistema educativo.

Acceso a cursos académicos o pedagogicos ocasionales que fortalece las

labores docentes con nuevas corrientes del pensamiento y tecnologias.
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e Participacibn en eventos interinstitucionales a través de convenios o
compromisos que armonice la organizacion institucional y aprendizajes

estudiantiles.

Amenazas

Influencia externa de pandillas juveniles en la comunidad.

e Excesiva migracion de padres de familia, que dificulta el enlace formativo

estudiantil, familia-institucion.

e Falta de cooperacién de muchos padres de familia en la labor orientadora y de la

formacion cristiana.

e Presencia de instituciones educativas bilingiies con mejor equipamiento y

servicios adicionales.

Perfiles del estudiante de Educacién General Basica Superior.

Perfil de entrada

e Expresarse libremente como individuos orgullosos de ser ecuatorianos, de
convivir y participar activamente en una sociedad diversa, intercultural y

plurinacional en forma positiva.

e Demostrar un pensamiento, l6gico, critico y creativo en el andlisis y resolucién de

problemas de la vida diaria en forma pacifica.
e Disfrutar y comprender la lectura desde una perspectiva critica y creativa.

e Aplicar las tecnologias de la informacion y la comunicaciéon en la solucién de

problemas practicas.
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Perfil de salida

e Disfrutar y comprender la lectura desde una perspectiva critica y creativa

e Aplicar las tecnologias de la informacion y la comunicacion en la solucion de

problemas practicas.

e Conocer la realidad cultural, politica y social del pais para poder comprender y

respetar otras culturas
e Auto-estimarse, nacionalista, justo y tolerante.

e Persona con sentido critico, capaz de actuar en beneficio individual y social.

2.2 Analisis comparativo, evolucién, tendencias y perspectivas.

Actualmente el uso de la tecnologia educativa se ha generalizado tanto para
instituciones educativas particulares como para las fiscales. En Guayaquil a través
de proyectos gubernamentales dirigidos por el Municipio de Guayaquil, las Camaras
de la Produccién y la Agencia para el Desarrollo Regional del Guayas (ADREG), se
ha facilitado el acceso a las TIC’s en entidades educativas particulares ubicados en
sectores populares de la ciudad que carecen de recursos econémicos para equipar
laboratorios de computacién, lo que ayuda en gran manera a la alfabetizacion digital
de los docentes y estudiantes, quienes tienen un recurso didactico que incide
considerablemente en la motivacion escolar, convirtiéndose en una fortaleza del

centro educativo.

La Unidad Educativa Liceo Cristiano de Guayaquil hasta el 2012, disponia so6lo del
campus 1 y no contaba con tecnologia instalada en los salones, las pocas maquinas
y proyectores portatiles correspondientes a las areas académicas eran compartidas
por los respectivos docentes, impidiendo que todos los usaren la tecnologia como

recurso de apoyo en la ensefianza.
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En el 2013 se habilité el campus 2, donde en la mayoria de las aulas cuyas instal6
tecnologia wi-fi, proyectores y computadoras portatiles para que los docentes
puedan utilizar el recurso tecnolédgico y obtener mejores resultados en el proceso de
ensefianza y aprendizaje de los educandos, asi como buscar informacion
pedagdgica y cientifica para la actualizacion de los contenidos curriculares a impartir
en la labor educativa, ya que es el medio donde se juntan los conocimientos tedricos
y préacticos. En el 2014 se adquirieron e instalaron recursos tecnolégicos en mas
salones de clases, lo que permite que mayor cantidad de docentes demuestre sus

competencias tecnolégicas en favor de la educacion.

La Institucion Educativa posee laboratorios de Quimica, Fisica, Idioma Extranjero y
de Informatica, a los cuales los estudiantes acuden una vez por semana para
practicar algunos de los conocimientos tedricos adquiridos en el salon de clases. Los
docentes de Idioma Extranjero y Educacion fisica disponen de grabadoras de sonido
que permiten facilitar los conocimientos en audio que los educandos necesitan
adquirir, mientras que en las otras asignaturas se ha faciltado el uso de
computadoras portatiles, las cuales son usadas para investigacion docente, elaborar
documentos académicos y en algunos casos como recurso didactico al momento de

dar la catedra.

La carencia de proyectores para la Educacion General Basica Superior es un factor
que impide el uso de total de los recursos tecnologicos que posee la Unidad
Educativa, el traslado constante de este equipo a las aulas de clases ocasiona
cansancio fisico y disminuye la durabilidad del equipo. El uso de la tecnologia en las
aulas de clases permite en cada una de las asignaturas adaptar estrategias
didacticas que favorezcan la motivacion y participacion activa de los estudiantes
durante todo el ciclo de aprendizaje, siendo indispensable crear una cultura de uso

responsable de la tecnologia por parte de los estudiantes.
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El Liceo Cristiano de Guayaquil al ser una institucion particular sin fines de lucro y
con objetivo social, parte de sus ingresos es invertido en la adquisicion de
herramientas pedagdgicas a velocidad media, es por ello que se espera que en
proximos periodos lectivos todos los salones de clases se encuentren equipados con

la tecnologia educativa.

Con la evolucion de la tecnologia se hace necesaria la creacion de un manual para
los docentes sobre el uso adecuado de la plataforma virtual Moodle en el proceso de
ensefianza y aprendizaje, como parte de la tecnologia educativa; asi también su
capacitacion digital para poder obtener los beneficios que ofrece recurso en el
ambito educativo.

2.3 Presentacion de resultados y diagnosticos.

Para la recoleccion de datos se aplico la técnica de la encuesta a 291 estudiantes y
25 docentes de Educacién General Basica Superior Jornada Matutina, para ello se
utilizé6 como instrumento de investigacion un cuestionario de 10 items, manipuladas
con la escala de Likert. A continuacion se presenta la tabulacién de las encuestas
realizadas con su respectiva cantidad de frecuencias, porcentajes, grafico
estadistico y diagndéstico de cada criterio en base a las respuestas recopiladas.

2.3.1 Encuesta dirigida a los docentes

De la encuesta realizada a los docentes de Educacion General Basica Superior se

pudieron conocer los siguientes resultados y diagndésticos.
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1. Durante la formacion académica docente, uno de los principales puntos de
capacitacion es la comprension y uso de las TIC’s aplicadas al proceso de

ensefianza y aprendizaje.

Tabla 4. Formacién académica docente en comprension y uso de las TIC’s

Opciones Frecuencia | Porcentaje
En desacuerdo 0 0%
Ni de acuerdo ni en desacuerdo 0 0%
De acuerdo 0 0%
Muy de acuerdo 4 16%
Totalmente de acuerdo 21 84%
Total 25 100%

Fuente: Docentes de EGB Superior - Jornada Matutina del LCG
Elaborado por: Lcda. Mariela Zambrano

Grafico 1. Formaciéon académica docente en comprension y uso de las TIC’s

Formacion académica docente en comprension y uso
de las TIC’s
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M Ni de acuerdo ni en
desacuerdo

De acuerdo
B Muy de acuerdo

 Totalmente de
acuerdo

Fuente: Docentes de EGB Superior - Jornada Matutina del LCG
Elaborado por: Lcda. Mariela Zambrano

Analisis e interpretacion: El 84% de los docentes esté totalmente de acuerdo en
qgue durante su formacién docente uno de los principales puntos de la capacitacion
es la comprension y uso de las TIC's aplicadas al proceso de ensefanza y
aprendizaje, mientras que el 4% estd muy de acuerdo en ello. Los profesores estan
conscientes que la tecnologia brinda aportes significativos en el proceso de
ensefianza y aprendizaje, por ello es importante integrar adecuadamente el uso de

las herramientas tecnoldgicas en su labor educativa, optimizando sus bondades.
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2. El uso de la tecnologia educativa como recurso seleccionado intencionalmente

es necesaria para complementar la parte cientifica con la practica en la mejora

del proceso de ensefianza y aprendizaje.

Tabla 5. Latecnologia educativa es un complemento en el proceso de

ensefianzay aprendizaje.

Opciones Frecuencia | Porcentaje
En desacuerdo 0 0%
Ni de acuerdo ni en desacuerdo 0 0%
De acuerdo 0 0%
Muy de acuerdo 7 28%
Totalmente de acuerdo 18 72%
Total 25 100%

Fuente: Docentes de EGB Superior - Jornada Matutina del LCG
Elaborado por: Lcda. Mariela Zambrano

Gréfico 2. La tecnologia educativa es un complemento en el proceso de
ensefianzay aprendizaje

La tecnologia educativa es un complemento en el
proceso de ensefianza y aprendizaje
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u Totalmente de
acuerdo

Fuente: Docentes de EGB Superior - Jornada Matutina del LCG
Elaborado por: Lcda. Mariela Zambrano

Anadlisis e interpretacion: El 72% de los docentes esta totalmente de acuerdo que
el uso de la tecnologia educativa seleccionada intencionalmente complementa la
parte cientifica con la practica en el proceso de ensefianza y aprendizaje, mientras
que el 28% estd muy de acuerdo en ello. Los educadores comprenden la necesidad
de complementar lo aprendido a través de la practica y uno de los recursos que
disponen los estudiantes es la tecnologia, la cual seleccionada adecuadamente

fortalecera los aprendizajes.
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3. El docente actual se encuentra preparado y motivado suficientemente para que
en su planificacion de clase considere el uso de la tecnologia educativa como

apoyo al desarrollo de los procesos de aprendizaje en sus estudiantes.

Tabla 6. Docente actual esta preparado y motivado para usar la tecnologia

educativa.
Opciones Frecuencia | Porcentaje
En desacuerdo 1 4%
Ni de acuerdo ni en desacuerdo 1 4%
De acuerdo 7 28/
Muy de acuerdo 7 28%
Totalmente de acuerdo 9 36%
Total 25 100%

Fuente: Docentes de EGB Superior - Jornada Matutina del LCG
Elaborado por: Lcda. Mariela Zambrano

Grafico 3. Docente actual esta preparado y motivado para usar la tecnologia
educativa

Docente actual esta preparado y motivado para
usar la tecnologia educativa
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28%
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Fuente: Docentes de EGB Superior - Jornada Matutina del LCG
Elaborado por: Lcda. Mariela Zambrano

Andlisis e interpretacién: El 36% de los profesores esta totalmente de acuerdo que
el docente actual esta preparado y motivado para aplicar la tecnologia educativa
como apoyo al desarrollo de los procesos de aprendizaje en sus estudiantes, el 28%
estd muy de acuerdo, otro 28% esta4 de acuerdo, mientras que un 4% esta ni de
acuerdo ni en desacuerdo, y el 4% restante esta en desacuerdo con ello. La mayoria
opina que existe la preparacion y motivacion para aplicar la tecnologia como apoyo a
los aprendizajes, por ello se debe potenciar este recurso en el aprovechamiento de

los saberes.
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4. Las Ministerio de Educacion facilitan Ila

capacitacion de los docentes en el tema del uso de tecnologia educativa para

instituciones educativas y/o el

potenciar los aprendizajes de los estudiantes.

Tabla 7. Las Entidades de Educacién facilitan la capacitacion docente en el
uso de la tecnologia educativa
Opciones Frecuencia | Porcentaje
En desacuerdo 0 0%
Ni de acuerdo ni en desacuerdo 5 20%
De acuerdo 11 44%
Muy de acuerdo 7 28%
Totalmente de acuerdo 2 8%
Total 25 100%

Fuente: Docentes de EGB Superior - Jornada Matutina del LCG
Elaborado por: Lcda. Mariela Zambrano

Grafico 4. Las Entidades de Educacién facilitan capacitacion docente en el uso
de la tecnologia educativa
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Fuente: Docentes de EGB Superior - Jornada Matutina del LCG
Elaborado por: Lcda. Mariela Zambrano

Analisis e interpretacion: El 44% est4 de acuerdo que las instituciones educativas
y/o Ministerio de Educacion facilitan la capacitacion de los docentes sobre el uso de
la tecnologia educativa para mejorar los aprendizajes de los estudiantes, el 28%
esta muy de acuerdo, el 20% esta ni de acuerdo ni en desacuerdo, mientras que el
8% esta totalmente de acuerdo. La mayoria de profesores reciben capacitacion
docentes en TIC's. Es importante la capacitaciébn de todos los docentes en este

aspecto para ser competentes en el ambito educativo.
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5. De manera general, los docentes en sus salones de clases cuentan con
tecnologia educativa instalada para promover una mejor ensefianza vy

aprendizaje.

Tabla 8. Disposicidon de la tecnologia educativa en los salones de clases para
promover una mejor ensefianza y aprendizaje

Opciones Frecuencia | Porcentaje
En desacuerdo 1 4%
Ni de acuerdo ni en desacuerdo 1 4%
De acuerdo 8 32%
Muy de acuerdo 9 36%
Totalmente de acuerdo 6 24%
Total 25 100%

Fuente: Docentes de EGB Superior - Jornada Matutina del LCG
Elaborado por: Lcda. Mariela Zambrano

Gréfico 5. Disposicion de la tecnologia educativa en los salones de clases para
promover una mejor ensefianza y aprendizaje
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Fuente: Docentes de EGB Superior - Jornada Matutina del LCG
Elaborado por: Lcda. Mariela Zambrano

Anadlisis e interpretacién: El 36% de los docentes esta muy de acuerdo que existe
la tecnologia educativa instalada en los salones de clases para promover una mejor
ensefianza y aprendizaje, el 32% estd de acuerdo, el 24% esta totalmente de
acuerdo, mientras que un 4% esta ni de acuerdo ni en desacuerdo, y el 4% restante
no dispone de este recurso. La mayoria de los profesores dispone de tecnologia en
los salones de clases, siendo necesario usarla eficientemente para promover una

mejor ensefanza y aprendizaje.
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6. Es necesario el disefio de una plataforma virtual que proporcione al docente la

adquisicion de destrezas tecnoldgicas que podrian servirle para facilitar los

aprendizajes de sus estudiantes.

Tabla 9. Necesidad del disefio de una plataforma virtual que proporcione al
docente destrezas tecnoldgicas para facilitar los aprendizajes

Opciones Frecuencia | Porcentaje
En desacuerdo 0 0%
Ni de acuerdo ni en desacuerdo 2 8%
De acuerdo 0 0%
Muy de acuerdo 8 32%
Totalmente de acuerdo 15 60%
Total 25 100%

Fuente: Docentes de EGB Superior - Jornada Matutina del LCG
Elaborado por: Lcda. Mariela Zambrano

Gréfico 6. Necesidad del disefio de una plataforma virtual que proporcione al
docente destrezas tecnoldgicas para facilitar los aprendizajes
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Fuente: Docentes de EGB Superior - Jornada Matutina del LCG
Elaborado por: Lcda. Mariela Zambrano

Andlisis e interpretacion: El 60% de los docentes esta totalmente de acuerdo en la
necesidad del disefio de una plataforma virtual que les proporcione destrezas
tecnoldgicas y faciliten los aprendizajes de los estudiantes, el 32% esta muy de
acuerdo, mientras que al 8% le es indiferente. La mayoria de profesores estan
dispuestos a utilizar una plataforma virtual que facilite el aprendizaje de los
estudiantes; a los profesores que presentan desinterés se los deberia capacitar y

mostrar las bondades que ofrece este recurso en los aprendizajes.
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7. El uso de las TIC’s en forma adecuada en el salén de clases favorece el

aprendizaje de los estudiantes.

Tabla 10. La TIC’s usada adecuadamente en clases favorece el aprendizaje de

los estudiantes

Opciones Frecuencia | Porcentaje
En desacuerdo 0 0%
Ni de acuerdo ni en desacuerdo 0 0%
De acuerdo 0 0%
Muy de acuerdo 3 12%
Totalmente de acuerdo 22 88%
Total 25 100%

Fuente: Docentes de EGB Superior - Jornada Matutina del LCG
Elaborado por: Lcda. Mariela Zambrano

Gréfico 7. La TIC’s usada adecuadamente en clases favorece el aprendizaje de
los estudiantes
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Fuente: Docentes de EGB Superior - Jornada Matutina del LCG
Elaborado por: Lcda. Mariela Zambrano

Analisis e interpretacion: El 88% de los educadores esta totalmente de acuerdo
que el adecuado uso de las TIC’s en el salon de clases favorece el aprendizaje de
los estudiantes, y el 12% estd muy de acuerdo. Todos los docentes conocen los
beneficios que brinda la tecnologia en la educacion y reconocen que el uso
adecuado de ella en el proceso de ensefianza favorece el aprendizaje de los

estudiantes.
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8. La motivacion de los estudiantes es un factor primordial para el aprendizaje.

Tabla 11. La motivacion de los estudiantes es primordial para el aprendizaje.

Opciones Frecuencia | Porcentaje
En desacuerdo 0 0%
Ni de acuerdo ni en desacuerdo 0 0%
De acuerdo 0 0%
Muy de acuerdo 0 0%
Totalmente de acuerdo 25 100%
Total 25 100%

Fuente: Docentes de EGB Superior - Jornada Matutina del LCG
Elaborado por: Lcda. Mariela Zambrano

Gréfico 8. La motivacion de los estudiantes es primordial para el aprendizaje.

La motivacion de los estudiantes es primordial
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Fuente: Docentes de EGB Superior - Jornada Matutina del LCG
Elaborado por: Lcda. Mariela Zambrano

Analisis e interpretacion: El 100% de los profesores esté totalmente de acuerdo
gue la motivacién de los estudiantes es un factor primordial para que se den los
aprendizajes. Por tal motivo es necesario que los docentes creen un clima aulico
favorable para que los estudiantes tengan interés en adquirir los nuevos
aprendizajes y participen activamente en clases, y sean capaces de aplicar sus

conocimientos en la solucién de problemas.
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9. El uso adecuado de las TIC’s en los salones de clases podria incrementar el nivel

de motivacion en los estudiantes y por lo tanto favorecer a los aprendizajes.

Tabla 12. El uso adecuado de las TIC’s podria incrementar el nivel de
motivacion en los estudiantes y favorecer a los aprendizajes.

Opciones Frecuencia | Porcentaje
En desacuerdo 0 0%
Ni de acuerdo ni en desacuerdo 0 0%
De acuerdo 0 0%
Muy de acuerdo 3 12%
Totalmente de acuerdo 22 88%
Total 25 100%

Fuente: Docentes de EGB Superior - Jornada Matutina del LCG
Elaborado por: Lcda. Mariela Zambrano

Grafico 9. El uso adecuado de las TIC’s podria incrementar el nivel de
motivacion en los estudiantes y favorecer a los aprendizajes.
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Fuente: Docentes de EGB Superior - Jornada Matutina del LCG
Elaborado por: Lcda. Mariela Zambrano

Analisis e interpretacion: El 88% de los docentes esté totalmente de acuerdo que
el uso adecuado de la tecnologia podria incrementar el nivel de motivacion de los
estudiantes y favorecer su aprendizaje, y el 12% esta muy de acuerdo. Todos los
educadores consideran que la tecnologia usada adecuadamente incrementaria la
motivacion estudiantil, dando como resultado el mejoramiento de los aprendizajes;
por ello se deben buscar herramientas tecnoldgicas que generen el interés de los

educandos y contribuyan en su aprendizaje.
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10. Constantemente

metodoldgicas para la ensefianza y aprendizaje dispuestas por el Ministerio de

los docentes aplican en sus clases

Educacion para favorecer un mejor clima en el aula de clases.

Tabla 13. Docentes aplican las orientaciones metodolégicas dispuestas por el

Ministerio de Educacién

Opciones Frecuencia | Porcentaje
En desacuerdo 0 0%
Ni de acuerdo ni en desacuerdo 3 12%
De acuerdo 1 4%
Muy de acuerdo 11 44%
Totalmente de acuerdo 10 40%
Total 25 100%

las orientaciones

Fuente: Docentes de EGB Superior - Jornada Matutina del LCG
Elaborado por: Lcda. Mariela Zambrano

Gréfico 10. Docentes aplican las orientaciones metodoldgicas dispuestas por
el Ministerio de Educacion.
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Fuente: Docentes de EGB Superior - Jornada Matutina del LCG
Elaborado por: Lcda. Mariela Zambrano

Analisis e interpretacion: El 44% de los docentes esta muy de acuerdo en la
aplicacion de las orientaciones metodolégicas dispuestas por el Ministerio de
Educacién, el 40% esta totalmente de acuerdo, el 12% estd4 ni de acuerdo ni en
desacuerdo, mientras que el 4% esta de acuerdo. La mayoria de profesores aplican
las orientaciones metodolégicas para favorecer los aprendizajes y generar un mejor
clima en el aula de clases. Un menor nimero de docentes la aplican de acuerdo a su
conveniencia; por ello se debe adaptar en su planificacion estrategias que aseguren

un mejor clima aulico y contribuyan al aprendizaje de los estudiantes.
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2.3.2 Encuesta dirigida a los estudiantes.

De la encuesta realizada a los estudiantes de Educacion General Basica Superior se
pudieron obtener los siguientes resultados y diagndsticos.

1. El docente usa la tecnologia educativa como recurso necesario que le permite

complementar la parte cientifica con la practica durante su clase.

Tabla 14. Uso docente de la tecnologia educativa en clases
Opciones Frecuencia | Porcentaje
Nunca 19 7%
Algunas veces 91 31%
Casi siempre 114 39%
Siempre 67 23%
Total 291 100%

Fuente: Estudiantes de EGB Superior- Jornada Matutina
Elaborado por: Lcda. Mariela Zambrano

Gréfico 11. Uso docente de latecnologia educativa en clases

Uso docente de la tecnologia educativa en
clases
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39%

Fuente: Estudiantes de EGB Superior- Jornada Matutina
Elaborado por: Lcda. Mariela Zambrano

Andlisis e interpretacion: El 39% de estudiantes indicaron que todos los

docentes usan casi siempre la tecnologia para impartir los contenidos
académicos, el 31% la usan algunas veces, el 23% siempre la usan, mientras
que el 7% nunca la usan. La tecnologia educativa no es usada por todos los
docentes como apoyo pedagoégico, debido a su escaza habilidad tecnoldgica; con
la oportuna capacitacion en TIC’s se podra integrarla eficientemente en el

proceso de enseflanza y aprendizaje.
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2. Cree Ud. que sus maestros se encuentran preparados y motivados para usar en
sus clases tecnologia educativa como apoyo al desarrollo a los procesos de

aprendizaje en el salén de clases.

Tabla 15. Maestros estan preparados y motivados para usar latecnologia

educativa
Opciones Frecuencia | Porcentaje
Nunca 11 4%
Algunas veces 76 26%
Casi siempre 106 36%
Siempre 98 34%
Total 291 100%

Fuente: Estudiantes de EGB Superior- Jornada Matutina
Elaborado por: Lcda. Mariela Zambrano

Gréfico 12. Maestros estan preparados y motivados para usar la tecnologia
educativa
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Fuente: Estudiantes de EGB Superior- Jornada Matutina
Elaborado por: Lcda. Mariela Zambrano

Anadlisis e interpretacion: El 36% de los docentes casi siempre se muestra
preparado y motivado para usar la tecnologia educativa como apoyo pedagdgico, el
34% siempre lo demuestra, el 26% algunas veces, y el 4% nunca presenta interés
en usar la tecnologia como apoyo en el proceso de ensefianza y aprendizaje. Es
importante que los docentes como complemento de su capacitacién tecnoldgica se
muestren motivados para usarla en su desempefio académico y fomenten en sus

estudiantes el uso adecuado de las TIC’s en provecho de los aprendizajes.
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3. El maestro lleva a sus clases, aunque sea tecnologia educativa basica (proyector

y laptop) para promover una mejor ensefianza y aprendizaje.

Tabla 16. El maestro lleva al salén de clases tecnologia bésica para promover

una mejor ensefianzay aprendizaje

Opciones Frecuencia | Porcentaje
Nunca 13 4%
Algunas veces 97 33%
Casi siempre 101 35%
Siempre 80 27%
Total 291 100%

Fuente: Estudiantes de EGB Superior- Jornada Matutina
Elaborado por: Lcda. Mariela Zambrano

Grafico 13. El maestro lleva al salén de clases tecnologia basica para promover
una mejor ensefianzay aprendizaje
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Fuente: Estudiantes de EGB Superior- Jornada Matutina
Elaborado por: Lcda. Mariela Zambrano

Analisis e interpretaciéon: El 35% de los estudiantes indican que los docentes casi
siempre transportan la tecnologia béasica al salén de clases, el 33% algunas veces,
el 28% siempre la lleva, y el 4% nunca. La mayor parte de los docentes traslada la
tecnologia basica al salon de clases, laptop y/o proyector; en el caso de las aulas
gue no tienen instalado proyector su traslado constante puede ocasionar su caida y
la disminucion de la vida util del hardware; por ello es la variante en frecuencia de su

uso, debiéndose instalar este recurso en los salones para evitar incidentes.
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4. Los docentes hacen uso de alguna plataforma virtual que facilite la adquisicion de

destrezas de sus estudiantes.

Tabla 17. Docentes hacen uso de plataforma virtual para facilitar la adquisicion

de destrezas a sus estudiantes

Opciones Frecuencia | Porcentaje
Nunca 26 9%
Algunas veces 113 39%
Casi siempre 102 35%
Siempre 50 17%
Total 291 100%

Fuente: Estudiantes de EGB Superior- Jornada Matutina
Elaborado por: Lcda. Mariela Zambrano

Grafico 14. Docentes hacen uso de plataforma virtual para facilitar la
adquisicion de destrezas a sus estudiantes
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Fuente: Estudiantes de EGB Superior- Jornada Matutina
Elaborado por: Lcda. Mariela Zambrano

Analisis e interpretacion: el 39% de los docentes algunas veces hacen uso de
alguna plataforma virtual para que sus estudiantes adquieran destrezas sobre la
asignatura, el 35% casi siempre la usa, el 17% siempre, mientras que el 9% nunca la
utiliza con ese fin. Se observan diversas frecuencias del uso de la plataforma virtual
para facilitar la adquisicion de destrezas a los educandos, debido al desconocimiento
docente de las actividades que ofrecen las plataformas virtuales en la educacién, y
por factor tiempo no investigan o preguntan a los docentes expertos de informatica.
Se deberia coordinar dentro de las reuniones académicas docentes la capacitacion

sobre el uso eficiente de las plataformas virtuales.
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5. Los docentes promueven la motivacion por aprender en sus estudiantes durante

sus horas de clases.

Tabla 18. Los docentes promueven en sus estudiantes la motivacion por

aprender
Opciones Frecuencia | Porcentaje
Nunca 49 17%
Algunas veces 89 31%
Casi siempre 100 34%
Siempre 53 18%
Total 291 100%

Fuente: Estudiantes de EGB Superior- Jornada Matutina
Elaborado por: Lcda. Mariela Zambrano

Gréfico 15. Los docentes promueven en sus estudiantes la motivacion por
aprender
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Fuente: Estudiantes de EGB Superior- Jornada Matutina
Elaborado por: Lcda. Mariela Zambrano

Andlisis e interpretacion: El 34% de los estudiantes indican que los profesores casi
siempre promueven el interés por aprender, el 31% algunas veces los motivan, el
18% siempre estimulan a los escolares para que aprendan, mientras que el 17%
nunca motivan a los educandos para que aprovechen los aprendizajes. La falta de
estimulacion en los estudiantes impide el aprovechamiento de los aprendizajes. Es
importante que los docentes constantemente generen entornos motivacionales en el
proceso de aprendizaje para que los estudiantes valoren los aprendizajes y sepan

en qué situaciones los pueden aplicar.
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6. Cree que el uso adecuado de las TIC’s en los salones de clases incrementa el

nivel de motivaciéon en los estudiantes y por lo tanto favorecer a los aprendizajes.

Tabla 19. El uso adecuado de las TIC’s en los salones de clases incrementa el
nivel de motivacion en los estudiantes y favorece los aprendizajes

Opciones Frecuencia | Porcentaje
Nunca 9 3%
Algunas veces 75 26%
Casi siempre 95 33%
Siempre 112 38%
Total 291 100%

Fuente: Estudiantes de EGB Superior- Jornada Matutina
Elaborado por: Lcda. Mariela Zambrano

Gréfico 16. El uso adecuado de las TIC’s en los salones de clases incrementa
el nivel de motivacion en los estudiantes y favorece los aprendizajes
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Fuente: Estudiantes de EGB Superior- Jornada Matutina
Elaborado por: Lcda. Mariela Zambrano

Analisis e interpretacion: el 38% de los educandos indican que el uso adecuado
de la tecnologia en el aprendizaje incrementa su motivacion escolar, el 33%
manifiesta que casi siempre los anima en los aprendizajes, el 26% indica que
algunas veces, y el 3% dicen que el uso adecuado de las TIC’s nunca incrementa su
motivacion y favorecen los aprendizajes. Con mayor frecuencia los estudiantes se
motivan en los aprendizajes a través del uso adecuado de la tecnologia porque es
parte de su desarrollo intelectual; esto debe ser aprovechado por los docentes,
adaptando los aprendizajes con los recursos tecnoldgicos que mayormente

manipulan los estudiantes.
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7. Los profesores utilizan en el salén de clases diferentes métodos y técnicas que

buscan la participacion activa de los estudiantes y facilitan los aprendizajes.

Tabla 20. Profesores utilizan métodos y técnicas generadoras de participacion

activa de los estudiantes

Opciones Frecuencia | Porcentaje
Nunca 42 15%
Algunas veces 103 35%
Casi siempre 82 28%
Siempre 64 22%
Total 291 100%

Fuente: Estudiantes de EGB Superior- Jornada Matutina
Elaborado por: Lcda. Mariela Zambrano

Gréfico 17. Profesores utilizan métodos y técnicas generadoras de
participaciéon activa de los estudiantes

Profesores utilizan métodos y técnicas
generadoras de participacion activa de los
estudiantes

® Nunca

® Algunas veces
Casi siempre

m Siempre

Fuente: Estudiantes de EGB Superior- Jornada Matutina
Elaborado por: Lcda. Mariela Zambrano

Andlisis e interpretacion: El 35% de los estudiantes indican que los docentes
algunas veces utilizan técnicas y estrategias para buscar su participacion activa en
el proceso de aprendizaje, el 28% dice que casi siempre, el 22% manifiesta que
siempre la utilizan, y el 15% indica que los profesores nunca promueven su
participacion activa para favorecer los aprendizajes. Algunos docentes dentro de su
planificacion no contemplan el tiempo necesario para hacer participar activamente a
Se debe

constantemente hacer sentir a los estudiantes como protagonistas en la educacion,

los estudiantes lo cual desfavorece el proceso de aprendizaje.

estimulandolos con el uso de técnicas y métodos que ayuden a cumplir este objetivo.
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8. El docente promueve entre los estudiantes el uso de la tecnologia disponible en
sus hogares para afianzar los aprendizajes, y que ésta le sirva de ayuda en las

consultas académicas.

Tabla 21. El docente promueve en los estudiantes el uso de latecnologia
disponible en sus hogares para alcanzar los aprendizajes

Opciones Frecuencia | Porcentaje
Nunca 52 18%
Algunas veces 112 39%
Casi siempre 88 30%
Siempre 39 13%
Total 291 100%

Fuente: Estudiantes de EGB Superior- Jornada Matutina
Elaborado por: Lcda. Mariela Zambrano

Gréfico 18. El docente promueve en los estudiantes el uso de la tecnologia
disponible en sus hogares para alcanzar los aprendizajes
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Fuente: Estudiantes de EGB Superior- Jornada Matutina
Elaborado por: Lcda. Mariela Zambrano

Analisis e interpretacion: El 39% de los estudiantes indica que los docentes
algunas veces los motivan a usar la tecnologia que ellos disponen en casa para que
refuercen los aprendizajes, el 30% expresa que casi siempre reciben esa
motivacion, el 13% dicen que siempre se los motiva al uso de las TIC’s, y el 18%
mencionan que nunca les recomiendan usar la tecnologia disponible para afianzar
sus aprendizajes. Los profesores generalmente desconocen como inducir a los
estudiantes al uso de la tecnologia que esta a su disposicion para complementar los
aprendizajes; se deberia encontrar en ella una eficiente aliada en el proceso

formativo de los educandos, dandoles las orientaciones necesarias de su uso.
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Sus padres los orientan sobre el uso de la tecnologia en el hogar y supervisan
gue sea usada adecuadamente para la realizacion de tareas e investigaciones de

caracter educativo.

Tabla 22. Padres orientan y supervisan el uso adecuado de la tecnologia

educativa
Opciones Frecuencia | Porcentaje
Nunca 40 14%
Algunas veces 84 29%
Casi siempre 82 28%
Siempre 85 29%
Total 291 100%

Fuente: Estudiantes de EGB Superior- Jornada Matutina
Elaborado por: Lcda. Mariela Zambrano

Grafico 19. Padres orientan y supervisan el uso adecuado de la tecnologia
educativa
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Fuente: Estudiantes de EGB Superior- Jornada Matutina
Elaborado por: Lcda. Mariela Zambrano

Andlisis e interpretacion: El 29% de los estudiantes algunas veces es orientado y

supervisado por sus padres para que la tecnologia sea aprovechada en su

aprendizaje, otro 29% lo hace siempre, el 28% lo efectla casi siempre, y el 14%

indica que nunca reciben esa orientacion y supervision de sus padres. Esto se debe

al poco tiempo que los padres disponen para hacer este control en casa, debido a su

horario de trabajo; confiando basicamente en la orientacion que reciben sus

representados en el centro de estudios, lo cual deberia ser complementado en casa

los fines de semana y juntos aportar en la adecuada utilizacion de la tecnologia.
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10.La tecnologia que generalmente sus padres ponen en sus manos (Tablet,
teléfonos, iPod) le sirven como herramienta para adquirir aprendizajes que

puedan ser aprovechados en su proceso educativo.

Tabla 23. La tecnologia facilitada por sus padres le sirve como herramienta de

aprendizaje

Opciones Frecuencia | Porcentaje
Nunca 23 8%
Algunas veces 70 24%
Casi siempre 90 31%
Siempre 108 37%
Total 291 100%

Fuente: Estudiantes de EGB Superior- Jornada Matutina
Elaborado por: Lcda. Mariela Zambrano

Gréfico 20. La tecnologia facilitada por sus padres le sirve como herramienta
de aprendizaje
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Fuente: Estudiantes de EGB Superior- Jornada Matutina
Elaborado por: Lcda. Mariela Zambrano

Andlisis e interpretacion: El 37% de los estudiantes indican que la tecnologia

disponible por sus padres siempre le sirven como herramienta para el
aprovechamiento de sus aprendizajes, el 31% dicen que casi siempre, el 24%
manifiesta que en algunas ocasiones, mientras que el 8% indica que nunca la ha
utilizado como herramienta para ser aprovechada en su proceso educativo. Esto se
debe a la escasa cultura del uso responsable de la tecnologia por parte de los
educandos, a quienes los padres y docentes deben encaminar conscientemente al

aprovechamiento de este recurso en su etapa de aprendizaje.
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2.4 Verificacion de hipotesis.

Hipotesis general

¢El uso adecuado de la tecnologia educativa lograra un mayor nivel de motivacion
escolar en los estudiantes de Educacion General Basica Superior jornada Matutina
de la Unidad Educativa Liceo Cristiano de Guayaquil durante el afio lectivo 2014 —
20157

Esta hipdtesis esta validada por las respuestas obtenidas en las encuestas dirigidas
a los docentes en el item 9, y registradas en la tabla 11 donde el 88% de los
profesores esta totalmente de acuerdo en que el adecuado uso de la tecnologia en
los salones de clases podria incrementar el nivel de motivacion de los estudiantes y
por lo tanto favorecer a los aprendizajes. La hipotesis también esta validada por las
respuestas obtenidas en las encuestas dirigidas a los estudiantes en el item 6 en
donde el 97%, con pequeias diferencias entre las opciones Siempre, casi siempre y
algunas veces, indica que el uso adecuado de las TIC's incrementa su nivel de

motivacion por los aprendizajes segun se muestra en la tabla 18.

También estd validada en el marco tedrico en el tépico la motivacibn como
dinamizador de la clase, donde Amar (2006) expresa que la integracion de las TIC’s
en la ensefianza enriquece el aprendizaje de los educandos, aumentando su
estimulacion, interés y creatividad, dotandolo de habilidades para resolver
problemas, levantar la estima y desarrollar su aprendizaje con autonomia;
superando las limitaciones referentes a tiempo y lugar en los que se complementa el

aprendizaje.
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Hipotesis particulares

e ¢La adecuada seleccion y aplicacion de orientaciones metodolégicas generara la
participacion activa de los estudiantes durante el proceso de aprendizaje?

Esta hipdtesis esta validada por las respuestas obtenidas en las encuestas dirigidas
a los profesores en el item 10, presentado en la tabla 13 donde el 84% de ellos esta
entre totalmente de acuerdo y muy de acuerdo en que la constante aplicacién de las
orientaciones metodoldgicas dispuestas por el Ministerio de Educaciéon favorece un

mejor clima de clase.

También esta hipotesis esta validada por las respuestas obtenidas en las encuestas
dirigidas a los estudiantes en el item 7, presentado en la tabla 20 donde el 48%
manifiesta que sus docentes mayormente utilizan métodos y técnicas para promover

la participacion dindmica de los educandos, facilitando los aprendizajes.

Igualmente esta validada en el marco teérico con el tema estrategias tecnolégicas
para el aprendizaje en donde se manifiesta que la abundancia de estrategias y
recursos planeados y aplicados intencionalmente en la ensefianza y aprendizaje
permitiran a los educandos adquirir conocimientos sélidos y participar activamente
de los aprendizajes, y al docente planificar actividades con valor significativo en el
aprendizaje. Esto comprueba que la efectiva seleccion y aplicacion de las
orientaciones metodoldgicas genera la participacion activa de los estudiantes

durante el proceso de aprendizaje.
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e ¢La optimizacion de los recursos didacticos y tecnoldgicos incrementaran el
interés de los estudiantes para adquirir los nuevos aprendizajes y aplicarlos con

autonomia?

Esta hipétesis esta validada por las respuestas adquiridas en las encuestas dirigidas
a los docentes en el item 2, y registradas en la tabla 5 donde el 72% de ellos indican
que el uso de la tecnologia educativa como recurso seleccionado intencionalmente
completa la parte cientifica con la practica mejorando el proceso de ensefianza y
aprendizaje; También esta validada por el item 7, presentado en la tabla 10 donde el
88% de los maestros esta totalmente de acuerdo en que el uso adecuado de las

TIC’s en el salén de clases favorece el aprendizaje de los estudiantes.

Asi mismo esta hipétesis estd validada por las respuestas adquiridas en las
encuestas dirigidas a los estudiantes en el item 8, y registradas en la tabla 21 donde
el 82% indica que los docentes, con variadas frecuencias, les promueven el uso de
la tecnologia en el hogar para afianzar los aprendizajes y les sirva de ayuda en las

consultas académicas.

También esté validada en el marco tedrico con el tema recursos didacticos, en el
que se expone la importancia de la adecuada seleccion y utilizacion de estos
instrumentos para facilitar el proceso de ensefianza y aprendizaje y generar la
motivacion en la construccion y fortalecimiento de los saberes. Al tenor de ello se
encuentra validada en el tema aprendizaje significativo, manifestando que cuando el
estudiante demuestra lo que aprendid podra tomar la decision de aplicarlo con
autonomia sin la intervencién del docente, pues ya fue dirigido previamente hacia
esa accion. La presente validacion demuestra que el uso eficiente de los recursos
didacticos y tecnologicos incrementa significativamente el interés de los estudiantes

por aprender.

78



e ¢La oportunay eficiente motivacion escolar enriquece el aprendizaje?

Esta hipdtesis esta validada por las respuestas obtenidas en las encuestas dirigidas
a los docentes en el item 8, y registradas en la tabla 11 donde el 100% indica que la
motivacion de los estudiantes es un factor primordial en el aprendizaje. Esta
hipotesis también esta validada por las respuestas adquiridas en las encuestas
dirigidas a los educandos en el item 2, y presentadas en la tabla 15 donde el 71% de
los docentes demuestran preparacion y motivacion en el uso de la tecnologia
educativa como apoyo enriquecedor en el proceso de aprendizaje. Asi mismo se
encuentra validada en el item 5, demostrada en la tabla 18 donde el 83% de los
estudiantes indican que los docentes promueven la motivacién por aprender durante
las horas de clases en la mayoria de ocasiones. Y esta validada también en el item
9, presentada en la tabla 22 donde el 86% de los educandos son orientados y
supervisados por sus padres sobre el uso adecuado de la tecnologia para que sea

aprovechada en el &mbito educativo.

También esta validada en el marco tedrico con el tema motivacion, en donde Maslow
manifiesta que las personas deben ser constantemente motivadas en la realizaciéon
de tareas, haciendo que adquiera un valor significativo la accibn emprendida; en el
campo educativo ésta labor debe ser dirigida fundamentalmente por los educadores
en todos los momentos del proceso de ensefianza y aprendizaje, promoviendo un
clima aulico favorable y reconociendo logros académicos para acrecentar la
autoestima de los educandos y dando a conocer la importancia y beneficios de los

aprendizajes.

Esto confirma que la oportuna y eficiente motivacion escolar enriquece
enormemente el aprendizaje tanto en el hogar como en el centro educativo, por lo
cual es necesario promover estimulos en la realizacion de la actividad para que se

convierta en significativo y posteriormente sea aplicado con autonomia.
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e (EIl disefio de un manual para uso y aplicacién de una plataforma virtual de
interaccion docente-estudiantes, fomentara la motivacién escolar y contribuira al

mejoramiento de los aprendizajes?

Esta hipétesis esta validada por las respuestas adquiridas en las encuestas dirigidas
a los docentes en el item 6, y presentadas en la tabla 9 donde el 92% reconoce la
necesidad del disefio de una plataforma virtual que proporcione al docente la
adquisicion de destrezas tecnologicas y sirva para facilitar el aprendizaje de los
estudiantes. Esta hipotesis también estd validada por las respuestas adquiridas en
las encuestas dirigidas a los estudiantes en el item 4, y registradas en la tabla 17
donde el 91% indica que los docentes usan alguna plataforma virtual para que los
educandos adquieran destrezas en los aprendizajes, pero en escazas frecuencias
debido al desconocimiento docente sobre las actividades que proporcionan las
plataformas virtuales para la interaccion docente-estudiantes. Esto confirma la
necesidad de la creacién de un manual para el uso y aplicacion de la plataforma
virtual, generando la motivacién escolar y contribuyendo al mejoramiento de los
aprendizajes, lo cual también est4 validado en el item 6, tabla 19 donde el 97% de
los educandos indica que el uso adecuado de la tecnologia incrementa su nivel de

motivacion y favorece su aprendizaje.

También esta validada en los contenidos del manual sobre uso de la plataforma
Moodle, lo que brindara al docente la capacidad de interactuar con los estudiantes,
ademas de que le permitira usar las TIC’s con propdésitos didacticos, de la misma
manera que a los estudiantes con propésitos de aprendizaje. Esta interaccion
dinamizara las actividades escolares y potenciara la investigacion, la evaluacién, la

concrecién del conocimiento y la motivacién por aprender.
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CAPITULO Il

3. LA PROPUESTA

3.1 Tema

Disefio de manual de usuario de la plataforma virtual Moodle que presente
alternativas de interaccion docente-estudiantes con la finalidad de lograr el uso de la
tecnologia educativa que promueva la motivacién escolar y permita mejorar los

aprendizajes.

3.2 Antecedentes

Considerando el estudio realizado sobre el uso de la tecnologia educativa disponible
en la hora pedagdgica en la Unidad Educativa Liceo Cristiano de Guayaquil, se
conocio su utilizacién inadecuada, en el desempefio docente y en los aprendizajes
de los estudiantes como un recurso didactico motivador, generando la falta de
competencias tecnoldgicas en la educacion y el interés por involucrarse activamente
en los aprendizajes. Los docentes reconocen la importancia de integrar la tecnologia
como herramienta de apoyo en el proceso de ensefianza y aprendizaje,
consolidando los conocimientos adquiridos en el salén de clases, en la busqueda de

nuevos aprendizajes y en el desarrollo de competencias con relacién a las TIC's.

Los docentes usan la plataforma Moodle solamente para publicar las instrucciones
sobre las tareas escolares enviadas y subir archivos que refuercen o respalden los
contenidos trabajados en el salén de clases. Por desconocimiento del manejo y uso
de las actividades que ofrece esta plataforma limitan el desarrollo de los
aprendizajes por medio de la tecnologia.
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3.3 Justificacion

Vygostky (1978), indica que los estudiantes aprenden mejor en cooperacion con sus
profesores, padres y comparieros cuando se involucran en tareas que les resultan
interesantes y gratificantes. De acuerdo a lo citado, la funcién esencial del docente
es ayudar a los estudiantes a desarrollar el pensamiento critico y el creativo, para
ello, se deben aprovechar los recursos tecnologicos donde los estudiantes puedan
comunicarse de manera efectiva con los demas, compartiendo ideas con sus pares y
docentes en la busqueda de soluciones a problemas particulares que beneficien a

todos, y aprendan de manera auténoma a través de la tecnologia.

En su texto Huergo (2007) cita a (Kaplun, 1992) indicando que el resultado del uso
de los medios tecnolégicos en la educacion permiten a los estudiantes sentirse
protagonistas de los aprendizajes, reconocer sus capacidades individuales en la
comunicaciéon grupal a través de elementos interactivos y colaborativos en dialogo.
Por lo antes citado, es necesario crear y usar el medio tecnoldgico para generar
ambientes favorables de aprendizaje, donde el estudiante pueda interactuar de

manera comunicativa y segura.

Las plataformas virtuales ofrecen una gama de actividades y recursos que bien
utilizados aportan significativamente en la comunicacién y aprendizaje de los
educandos, a través de entornos tecnolégicos sin la necesidad de la presencia fisica
de los docentes. Moodle permite trabajar en cualquier navegador web y usarse
desde varios dispositivos como Computadoras y Tablet; facilita elegir el entorno de
trabajo entre varios idiomas, incorporar ficheros en varios formatos, configurar las
actividades estableciendo fechas y tiempo para su desarrollo, calificar tareas y

enviar inmediatamente los resultados a los estudiantes, entre otras bondades.
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3.4 Objetivos de la propuesta

3.4.1 Objetivo General

Disefiar un manual sobre la utilizacion de las actividades y recursos que ofrece la
plataforma Moodle 2.6 para que sea aplicada en la mejora de los aprendizajes y

contribuya en el aumento de la motivacion escolar.

3.4.2 Objetivos especificos

e I|dentificar las actividades y recursos que ofrece la plataforma Moodle mediante
una investigacion de las bondades que brinda esta herramienta con la finalidad
de ofrecer a los docentes un producto que les sirva para el desarrollo de sus

actividades profesionales.

e Capacitar a un grupo de docentes de la Unidad Educativa Liceo Cristiano de
Guayaquil, en el uso del manual y de la plataforma mediante talleres interactivos

para el uso eficiente de la tecnologia educativa.

e Monitorear el uso de la plataforma Moodle por parte de los docentes mediante el
seguimiento como administrador de esta herramienta tecnolégica, con la finalidad

de brindar un acompafiamiento efectivo.

3.5 Factibilidad de aplicacién.

Es factible la aplicacién de la presente propuesta, al contar con la aceptacién de las
autoridades del plantel y docentes, y de la motivacién que existe de todo el personal

para el uso eficiente de la tecnologia.
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3.6 Descripcion de la propuesta.

El manual contendrd los nombres de las actividades y recursos que ofrece la
plataforma Moodle, con sus respectivas funciones; se indicara cuando es pertinente
usarlo y como elaborar los recursos. La presente propuesta consta de cuatro fases:

preparacion, disefio, ejecucion y evaluacion.

3.7 Formas de seguimiento.

Se realizara un seguimiento pedagdgico de la planificacion curricular presentada con
Sus respectivos recursos; asi también, deberan monitorearse las actividades que
realicen los docentes en la plataforma Moodle, en los cursos asignados, a través del
usuario administrador para verificar el uso eficiente de las bondades que dispone la
plataforma como herramienta complementaria de los aprendizajes; y emitir un

informe a las autoridades del plantel sobre el uso de la herramienta tecnolégica.

3.8 Formas de evaluacion.

Una de las formas de evaluar la utilizacién del manual sobre el uso de la plataforma
Moodle 2.6 es llevando el registro de las actividades docentes dentro del contexto
virtual mediante el usuario administrador. También se aplicard una encuesta del
grado de satisfaccion de los estuantes en cuanto a la utilizacién de la tecnologia
dentro de los salones de clases y de los grupos virtuales que se crearen en el uso de
la plataforma. Otra forma de evaluar es seguir el desempefio de los estudiantes en

cuanto a sus calificaciones para saber si éstas mejoraron o no.
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3.9 Beneficiarios

Los beneficiarios de la propuesta serd la Comunidad Educativa Liceo Cristiano de

Guayaquil.

3.10 Manual de usuario.

3.10.1 Preparacion del manual de usuario.

Se hace necesario identificar las verdaderas necesidades del docente en cuanto al
uso del plataforma Moodle como herramienta para potenciar el aprendizaje de lo
estudiantes. De los didlogos obtenidos con los docentes, se pueden identificar las
siguientes necesidades que deben ser tomadas en cuenta al momento de disefar el

manual.

e Conocer la diversidad de actividades y recursos que ofrece la plataforma Moodle

e Algunos docentes no tienen dominio de la computadora como herramienta
didactica y navegan con dificultad en el internet.

e Desconocen en qué situaciones especificas puede ser usada la herramienta.

e Algunos profesores no poseen la habilidad para generar recursos pedagégicos.

e Se aduce falta de tiempo.

e Acceso de internet Unicamente en la institucion educativa. No poseen internet

domiciliario.

Tomando en cuenta las necesidades descritas, la presente propuesta busca
satisfacer estas inquietudes y poner a disposicion de los docentes un manual
sencillo, practico que no sélo le permita acceder a la herramienta Moodle, sino
también aprender sobre su uso y dominio y a crecer en el uso de la computadora
como una herramienta que permita potenciar los aprendizajes de los estudiantes y la

generacion de recursos pedagogicos flexibles, pertinentes y novedosos.
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Es necesario puntualizar que para la elaboracion de este manual se ha tenido la
colaboraciéon de docentes con poca o ninguna formacién en recursos informéaticos, lo
que debe permitir a esta propuesta convertirse en una verdadera ayuda para su
desempefio académico. EI manual es sencillo, versétil, capaz de adaptarse a
situaciones de aprendizaje extrema, que pueda servir de referencia a docentes que
generalmente no tienen mucho tiempo disponible para subir actividades o
prepararlas, pero que tienen el deseo de fortalecer su ejercicio profesional y lograr

que sus estudiantes tengan verdadero motivacion por aprender.

3.10.2 Diseiio del manual.

3.10.2.1 Ingreso a la plataformay curso.

1. Ser usuario de la plataforma. Para lograr este punto el administrador de la misma

debera crearle al docente un usuario y una contrasefia.

2. Para que este usuario sea lo méas sencillo posible a cada docente se le asignara
como tal el primer nombre y el primer apellido y la contrasefia o clave que

habitualmente utiliza en su correo electrénico.

3. Para hacer uso de la plataforma virtual Moodle el docente debe accesar a un
navegador web. Los navegadores que pudieran usarse son Google Chrome,
Mozilla  Firefox e Internet  Explorer, y digitar la  direccion

http://www.liceocampusvirtual.net/moodle

Figura 3. Direccion de plataforma Moodle Liceo Cristiano de Guayaquil

_J.f Muewva pestafia » _

X | [ www.liceocampusvirtual.net/moodle/

Fuente: Navegador web

4. Seguidamente debera ingresar su nombre de usuario y contrasefia, luego haga

clic en el botén Entrar o pulse Enter.
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Figura 4. Pantalla de ingreso a la plataforma

€ -+ € D wwwliceocampusvirtual.net O =
Unicod Educativa Usted no se ha identificado.
\j? Liceo Cristiano Espafiol - Internacional (es)

)~ | de Guayaquil

Pégina Principal »

Entrar

Nombre de usuario

Contrasefia

Entrar

Recordar nombre de usuario

¢ Olvidé su nombre de usuario o contrasefia?

Fuente: http://www.liceocampusvirtual.net/moodle/login/index.php
Plantilla de Moodle elaborada por: Prog. Juan Zhingri

5. Se debe elegir entre la lista la categoria de acuerdo al &rea que usted pertenece.
La lista se encuentra en la parte central de la pantalla y alli el usuario encontrara

por ejemplo: Matematica, Informatica, Contabilidad, etc.

Figura 5. Pantalla de categorias académicas

|/ T Unidad Educativa Liceo C: x

& = ¢ [} wwwliceocampusvirtualnet/moodle/ Tw @ =

_ Unigoa Educativa Usted se ha identificado como MARIELA ZAMBRANO (Salir)
( \J) Liceo Cl‘istiano Espafiol - Internacional (es) *
D/ | de Guayaquil

Pagina Principal

Meni principal Categorias Calendario
= Novedades del sitio Colapsar todo < julio 2015 >
EDUCACION BASICA ELEMENTAL Y MEDIA
-z M Dom Lun Mar Mié Jue Vie Sab
Navegacion MATEMATICA 12 3 4
Pagina Principal INFORMATICA s 61718l tw0ln
Area personal CONTABILIDAD 12 13 14 15 16 17 18
Paginas del sitio LENGUA Y LITERATURA 19 (20121 /22(23 25
Mi perfil QUIMICA Y BIOLOGIA % |27128]29]30 | 31
Cursos IDIOMA EXTRANJERO
ESTUDIOS SOCIALES Ultimas noticias
Administracion FORMACION CRISTIANA (Sin novedades atn)
Ajustes de mi perfil EDUCACION FISICA

Fuente: http://www.liceocampusvirtual.net/moodle
Plantilla de Moodle elaborada por: Prog. Juan Zhingri

Nota: Si escoge un area diferente a la suya, la plataforma permitird ver sin
inconvenientes a los docentes de la categoria elegida, mas no programar

actividades; porque no pertenece a su area y el administrador ha ingresado los
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datos del docente relacionandolo con el area y el curso o los cursos en los que
labora.

6. Escoja su dato de identificacién. Una vez seleccionada el area aparecera la lista
de los docentes que laboran en la misma y se deberd escoger el nombre que
corresponda al usuario de la plataforma. Al hacer esta accién se presentara el

acceso a los cursos en los que dicta clases el docente.

Figura 6. Docentes de la categoria

_/ 1 Campus Virutal: INFORM. X

& & C [} wwwliceacampusvirtualnet/moodle/course/index phpcategoryid=3 ady @ =
Unidod Educatve Usted se ha identificado como MARIELA ZAMBRANO (Salir)
1 Liceo Cristiano
\ " |de Guayaquil
Pagina Principal » Cursos » INFORMATICA Buscar cursos: |Ir|
Navegacion 2 Categorias: Ultimas noticias [
Pégina Principal INFORMATICA v (Sin novedades aln)
* Area personal
b Paginas del sitio v Colapsar fodo
b Miperfi » PROF. SARA QUINONEZ
¥ Cursos
» PROF. MARIELA ZAMBRANO
b EDUCACION BASICA
ELEMENTAL Y MEDIA » PROF. SOFIA CALDERON

b MATEMATICA

) PROF. JOSE ZAMORA
¥ INFORMATICA

Fuente: http://www.liceocampusvirtual.net/moodle
Plantilla de Moodle elaborada por: Prog. Juan Zhingri

7. Haga clic en el curso donde aplicara la actividad o el recurso.

Figura 7. Cursos y paralelos del docente

/ i Campus Virutal: PROF. M %

€« = C [) wwwliceocampusvirtual.net/moodle/course/index.php?categoryid=23 Qv @ =

Unicod EQuoaivg

Liceo Cristiano
de Guayaquil

Usted se ha identificado como MARIELA ZAMBRAND (Salir)

Pagina Principal » Cursos » INFORMATICA » PROF. MARIELA ZAMBRANO Buscar cursos: I}

Navegacion Br

Pagina Principal

Categorias' |INFORMATICA / PROF. MARIELA ZAMBRANO v Ultimas noticias [ [

B (Sin novedades adn)
.* COMPUTACION - 9NO BASICA

= Area personal PARALELOS K-L
) Paginas del sitio
b Mi perfi %.* COMPUTACION - 10MO BASICO ry
PARALELOS A-B-C-D-E
v Cursos
» EDUCACION BASICA .y
CLEmENTAL ¥ e+ INFORMATICA APLICADA - {ERO 2

BACHILLERATO PARALELOS A-B-C-
» MATEMATICA D
¥ INFORMATICA .
*+ EMPRENDIMIENTO Y GESTION -
» PROF. SARA 2D0 BACHILLERATO TECNICO =
QUINONEZ CONTABILIDAD
~ PROF. MARIELA

ZAMBRANO %> EMPRENDIMIENTO Y GESTION - 2
) GOMPUTACION - 3ERO BACHILLERATO

9INO BASICA CONTABILIDAD

PARAIFI QS K|

Fuente: http://www.liceocampusvirtual.net/moodle
Plantilla de Moodle elaborada por: Prog. Juan Zhingri
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3.10.2.2 Actividades.

Las actividades son interacciones con los estudiantes para proceder a valorarlos

cuantitativamente. Para programar las actividades en el curso escogido, debe hacer

clic en el botdn “Activar edicidon”, ubicado en la parte superior derecha de la pagina.

Figura 8. Activar edicion

Pagina Principal » Cursos » INFORMATICA » PROF. MARIELA ZAMBRANO » COMPUTACION - 10MO BASICO PARALELOS A-B-C-D-E

T (ST T T B R
<« €' | [) www.liceocampusvirtual.net/moodle/course/view.php?id=89 Qyd O =
L Uniciod Educativa Usted se ha identificado como MARIELA ZAMBRANO (Salir)
[ I LiCEO Cristiano Espafiol - Internacional (es) ¥
\ _>4 de Guayaquil

I |Activar edicion| I

Navegacién =lal Buscarenlos [
\ L

Pagina Principal "= Novedades foros

= Area personal [ir]

F Paginas del sitio Bloque 1: SwishMax 3 Busqueda avanzada (7)

» Mi perfil Animacién a textos e imagenes

= Curso actual

~ COMPUTACION -

10Mo BASICO T Cuestionario para evaluacién del (Sin novedacies adn)
PARALELOS A-B-C-D- primer parcial - primer quimestre

[
W. Manual: cémo crear menti con botones Afiadir un nuevo tema...

E Fventas =il

Ultimas noticias = [%)

Fuente: http://www.liceocampusvirtual.net/moodle
Plantilla de Moodle elaborada por: Prog. Juan Zhingri

Luego debera escoger la opcidon “Afiadir una actividad o un recurso”.

Figura 9. Opcién Afadir una actividad o un recurso

&«

[/ i Curs: computacton - - x Y[ 2Colegio Mito Partcla: x ¥ oC WIFI- Comunicaciénina x Y, ¥ ==

€ [) wwwliceocampusvirtual.net/moodle/course/view.php?id=8%&notifyeditingon=1 Q@ =

( ¢ LiCEO Cl’iStianO Espafiol - Internacional (es) v
. de Guayaquil

Péagina Principal » Cursos » INFORMATICA » PROF. MARIELA ZAMBRANO » COMPUTACION - 10MO BASICO PARALELOS A-B-C-D-E

Unigod Educativa Usted se ha identificado come MARIELA ZAMBRANO (Salir)

Desactivar edicion
Navegacion 8 & Buscarenlos =
¢ 8- — foros
=] Edtar~ & oo
Pagina Principal Novedades
® Area personal £ L
) Paginas del sitio + Afiadir una actividad o un recurso Busqueda avanzada ()

[T

Fuente: http://www.liceocampusvirtual.net/moodle
Plantilla de Moodle elaborada por: Prog. Juan Zhingri
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Al pulsar sobre la opcidon anterior se desplegara una pantalla con las mdultiples
opciones que existen y que se detallara mas adelante. Para cada actividad se debe
indicar el tema, descripcion y la disponibilidad de la misma. Entre las actividades

mas utilizadas se tienen:

3.10.2.2.1 Tareas.

Funcién

Este mddulo permite al docente evaluar el aprendizaje de los estudiantes mediante
la creacién de un trabajo a realizar que posteriormente revisara, evaluara y medira
cuantitativamente. Permite que los estudiantes suban la tarea en archivos de
diferentes formatos, entre ellos documentos de textos, hojas de célculo, imagenes,
audio y video, cuyo tamarfio no exceda de 1 Megabyte, es decir informacion que no
contenga muchas imagenes. El profesor al evaluar la tarea puede enviar mensajes

de retroalimentacion.

Aplicabilidad.

e Como refuerzo académico estudiantil para recordar las tareas que necesitan

realizar, las cuales no requieren el envio de archivos.

e Para recibir las tareas de los estudiantes en formato digital, sobre las cuales

emitird una calificacion.

Proceso bésico.

1. De la pantalla “Afadir actividad o recurso”, seleccione Tarea y haga clic en

Agregar.
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Figura 10. Afiadir actividad o recurso / Tarea

(¢ L& Tarea
% Wiki
RECURSOS
Archivo
f—%
Carpeta

&/ Etiqueta

=
Libro

Pagina

Afiadir una actividad o un recurso

\%‘ Paquete de contenido

| Agregar

El médulo de Tareas permite a un profesor
evaluar el aprendizaje de los alumnos
mediante la creacion de una tarea a realizar

que luego revisara, valorara y calificara.

Los alumnos pueden presentar cualquier
contenido digital (archivos), como documentos
de texto, hojas de calculo, imagenes, audio y
videos entre otros. Alternativamente, o como
complemento, la tarea puede requerir que los
estudiantes escriban texto directamente en un
campo utilizando el editor de texto. Una tarea
también puede ser utilizada para recordar a
lns estudiantes tareas del "munda real” aua

| Cancelar |

Fuente: http://www.liceocampusvirtual.net/moodle
Plantilla de Moodle elaborada por: Prog. Juan Zhingri

2. Escriba la informacion solicitada en los cuadros, debiendo llenar obligatoriamente

la informacién que se encuentra con texto rojo para poder crear la tarea, tal como

indica la figura 11.
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Figura 11. Configuracion de la tarea

Nueva pestafia x] i Editando Tarea

€« € | [1 www.liceocampusvirtual.net/moodle/course/modedit.php?add=assign&typ

course=89&section=2&return=08&sr=0 Qg =

'/ |de Guayaquil

Pagina Principal » Cursos » INFORMATICA » PROF. MARIELA ZAMBRANQ » COMPUTACION - 10MO BASICO PARALELOS A-B-C-D-E »

Navegacion
L3 -2

Pégina Principal

= Area personal

b Paginas del sitio

b Mi perfil

 Curso actual

v COMPUTACION -
10MO BASICO
PARALELOS A-B-C-D-
E

} Participantes
) Insignias
) General

b Bloque 1: SwishMax
3

b Actividades del
blogue

b Tema3
b Tema4
b Tema 5
b Tema 6
b Tema?

v General

B8 & Agregando Tarea a Actividades del bloque (%)

) Expandir todo

Nombre de |a tarea® ‘

Descripcion* -
B || Pamafo

Muestra la descripeién en la
pagina del curso

* Disponibilidad
Permitir entregas desde @ 24 v julio
Fecha de entrega @ 31 v || julio
Fechalimite (2 [24 v julio

Mostrar siempre la descripcion ¥

v

v /(2015 v ][00 *|[00 | @ Habiltar
v [2015 v /{00 v [00 v |F @ Habiltar
v (2015 v|[10 v |[45 v ]I 0 Habilitar

¥ Administracion del curso
/' Desactivar edicién
Q Editar ajustes
) Usuarios
T Filtros
} Informes
E Calificaciones
F Insignias
ﬁJ Copia de seguridad
*4 Restaurar
d; Importar
@ Publicar
£) Reiniciar
» Banco de preguntas

b Cambiar rol a...

b Ajustes de mi perfil

Ultimas noticias = @

Rl

w Tipos de entrega

Tipos de entrega

Textoenlinea () ¥ Archivos enviados (2

Numero maximo de archivos subidos (%)

1 v
Tamafio maximo de la entrega (%)

Actividad limite de subida (1MB) +

v Tipos de retroalimentacion

Tipos de retroalimentacion

¥ Comentarios de retroalimentacion (%)

» Configuracién de entrega
» Configuracién de entrega por grupo

b Avisos

Hoja de calificaciones externa (%) Archivos de retroalimentacion (%)

} Administracion del sitio

Buscar|

Ultimas noticias = @

& R
Afadir un nuevo tema
(Sin novedades atn)

Agregar un bloque
Agregar.. v

 Calificacion
Calificacion
10

Método de calificacion (%)

Calificacion simple directa v

Calificacion simple directa

Guia de evaluacién
Rubrica

Ocultar identidad (%)
No ~

Usar workflow de evaluadores (7
No v

Usar asignacién de evaluadores ()
No +

» Ajustes comunes del modulo

Guardar cambios y regresar al curso| \Guardar cambios y mostrar  Cancelar

En este formulario hay campos obligatorios *

Fuente: http://www.liceocampusvirtual.net/moodle
Plantilla de Moodle elaborada por: Prog. Juan Zhingri




Creacion de la tarea.

1. Escriba el nombre con el que se presentara la tarea y la descripcion de la misma

segun se solicita en la pantalla.

2. Haga clic en el cuadro “Muestra la descripcion en la pagina del curso” si desea

presentar la descripcion de la tarea

3. En la seccién “Disponibilidad” indique la fecha desde la que los estudiantes
podran subir la tarea a la plataforma, la fecha de entrega y la fecha limite,
haciendo hacer clic en la flecha que se muestra en cada cuadro. Este paso debe
ser configurado cuando los estudiantes deban adjuntar archivos o escribir textos

en la tarea.

4. Indicar el tipo de entrega de la tarea, en donde “Texto en linea” permite anadir

textos; mientras que “Archivos enviados” admite subirla en ficheros.
5. Establecer la cantidad de archivos que cada estudiante puede subir.
6. Elegir el tamafio maximo que puede contener el archivo.

7. Marcar el tipo de retroalimentacion de acuerdo a sus necesidades de

comunicacion sobre la estimacion de la tarea.

8. En “Calificacion” indicar la ponderacion de la tarea; asi también debe elegir el
meétodo de calificacion entre las opciones que se adapten a sus requerimientos

para la valoracion.

9. Para publicar la tarea y continuar trabajando en el curso haga clic en el boton
“Guardar cambios y mostrar curso”. Si desea cancelar la creacién de la tarea,
haga clic en el boton “Cancelar’. La tarea creada aparecera en el tema respectivo

con el icono que identifica a la tarea y el nombre.

Figura 12. Icono de la tarea creada

= Sitio web en Wysiwyg Web Builder

Fuente: http://www.liceocampusvirtual.net/moodle
Tarea creada por: Lcda. Mariela Zambrano
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Al elegir el botén “Guardar cambios y mostrar’ aparecera un resumen con la
consigna de la tarea, detalle sobre el sumario de calificaciones y el estado de la

entrega, tal como se ilustra a continuacion.

Figura 13. Resumen de la tarea

Pagina Principal » Curses » INFORMATICA » PROF. MARIELA ZAMBRANO » COMPUTACION - 10MO BASICO PARALELOS A-B-C-D-E » » Sitio web en Wysiwyg Web Builder -

Navegacion Sitio web en Wysiwyg Web Builder Ultimas noticias

Capturar cada una de las pantallas trabajadas en clases que conforman el sitic web, pegarlas en Microscft Word,

Pigina Principal quardar el archivo y adjuntarlo en este tarea. Afadir un nuevo tema...
Area personal El trabajo enviado y correctamente elaborado tiene un valor de 10 puntos (Sin novedades aiin)

Paginas del sitic

Wi peril Sumario de calificaciones
Curso actual
COMPUTACION - Rriimp L
10MO BASICO Enviados 0
PARALELOS A-B-CD-
E Pendientes por calificar 0
Participantes Fecha de entrega miércoles, 20 de julio de 2015, 0900
Ingignias
Tiempo restante La tarea ha vencide
General
Blogue 1: SwishMax | Enirega fuera de plazo Solo los estudiantes a los que se les haya concedido una prorroga pueden an presentar la tarea
3
Actividades del Ver/Calific ar todas las entregas
bloque

Proporcionalidad
de segmentos

Chat de figuras Estado de la entrega

geométricas

Estado de |a entrega No entregado
Clasificacion de
los ndmeros Estado de la calificacion  Sin calificar
reales
Fecha de entrega miércoles, 29 de julio de 2015, 09:00
# Clase Unidad 1
Pagina web de Tiempo restante La Tarea esté ratrasada por. 56 minutos 2 sequndos
nimerns real

Fuente: http://www.liceocampusvirtual.net/moodle
Plantilla de Moodle elaborada por: Prog. Juan Zhingri

Calificar la tarea.

En la figura 13 se puede ver y/o calificar la tarea que los estudiantes han enviado,
hace para ello debe hacer clic en la opcion “Ver/calificar todas las entregas” pero si
la tarea ha sido recién enviada, se recomienda no elegir en ese momento la opcién,
porque aparecera en blanco el reporte de las tareas. Cuando haya trascurrido un
tiempo estimado y considere que los estudiantes subieron la tarea, siga los

siguientes pasos:

1. Ingrese a la plataforma Moodle, elija su area, nombre y curso al que va a calificar

la tarea, haga clic en el nombre de la tarea que procedera a evaluar.
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Figura 14. Tarea a calificar

Edtarajustes

Ustaris o St weh n Wisivyg Wed Bider Ultimas notiias
s Captrar cada una s panals abaadas en cases ue corfoman ) sfo Afadir n o fema..
Ifomes web,pegarias en Microsoft Word, guardar el archivo y adjuntar en este farea (S movedades il
Calfiaciones Fl o enviad  corec aments eboradozne unvalrde 10 puncs

Insignias Antividad

Fuente: http://www.liceocampusvirtual.net/moodle
Plantilla de Moodle elaborada por: Prog. Juan Zhingri
Tarea creada por: Lcda. Mariela Zambrano.

2. Aparecerd una pantalla con el resumen de entrega de las tareas, en

debera hacer clic en la opcion “Ver/calificar todas las entregas”.

Figura 15. Resumen de entrega de tareas

la que

Navegacion
Pagina Principal
Jrea personal
Paginas del sitio
Mi perfil
Curso actual

COMPUTACION -
10MO BASICO
PARALELOS AB-CD-
E

Sitio web en Wysiwyg Web Builder Ultimas noticias

Capturar cada una de las pantallas trabajadas en clases que conforman el sitio web, pegarlas en Microsoft Word Aftadir un nuevo tema

guardar &l archivo y adjuntarle en este tarea. (Sin novedades aun)

El trabajo enviado y comectamente elaberado tiene un valor de 10 puntos

Sumario de calificaciones

Participantes

Enviados

Participantes Pendientes por calificar

Insignias
Fecha de entrega
General g

Bloque 1: SwishMax Tiempo restante
3

Actividades del

bloque

Entrega fuera de plazo

Proporcionalidad
de segmentes

Chat de figuras

geométricas Estado de la entrega

Clasificacion de
los nimeros
reales

* Clase Unidad 1

Pégina web de
nimercs reales

Estado de |a entrega

Fecha de entrega

Tiempo restante

Sitio web en

130

4

4

jueves, 30 de julio de 2015, 11:55
La tarea ha vencido

No se aceptan més entregas

VerlCalficar todas las entregas

No entregade
Estado de |a calificacién  Sin calificar
jueves, 30 de julio de 2015, 11:55

a Tarea est retrasada por- 30 minutos 43 segundos

Fuente: http://www.liceocampusvirtual.net/moodle
Plantilla de Moodle elaborada por: Prog. Juan Zhingri

3. Se mostrara una pantalla con el listado de los estudiantes del curso, presentando

en la columna “estado” la informacion de la entrega o no de la tarea, ademas se

indica en la respectiva columna la fecha y hora de entrega y el archivo enviado.

Para proceder a calificar la tarea haga clic en el icono de lapiz que se encuentra

en la columna “Calificacion” en direccién del respectivo estudiante.
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Figura 16. Calificando tarea

Pagina Principal » Cursos » INFORMATICA » PROF. MARIELA ZAMBRANOC » COMPUTACION - 10MO BASICO PARALELOS A-B-C-D-E»

. Sitio web en Wysiwyg Web Builder »

Navegacién =7 Sitio web en Wysiwyg Web Builder
Pagina Principal Accion sobre las calificaciones | Elegir v
.. Nombre : TodosABCDEFGHIJKLMNROPORS TUVWXYZ

Area personal Apellido(s) : Todos ABCDEFGHIJKLMNROPQRSTUVIWXYZ

» Paginas del sitio Pagina: (Anterior) 1 2 3 (Siguients)

¥ Miperfil Seleccionar Imagen del usuario Nombre | Apellido(s) Direccién de correo Estado  Calificacion Editar Ultima modificacion (entrega) - Archiv.
~ Curso actual a8 a8 B el a8 &8
* COMPUTACION - THALIA thaliachuquisala@liceo.com Sin @ R
10MO BASICO GUADALUPE entrega
PARALELOS A-B-C-D- CHUQUISALA La Tarea
E GUASCO e
» Participantes
» Insignias
» General
» Blogue 1: SwishMax
3 AYLEEN DORIS ayleencoral@liceo.com sin I R
¥ Actividades del CORAL GUIM entrega
bloque La Tarea
Froporcionalidad
de segmentos
» &5 Chatde minutos
figuras oy
geométricas ;=:1un'1"s
Clasificacion de = =
108 nimeros JULID JAVIER juliscabrera@iiceo.com Enviado > | jueves, 30 de julio de 2015 w
reales CABRERA JIMENEZ para 1148 cap
“ Clase Unidad 1 —
' Pagina web de KEVINSANTIAGO  kevincalderon@liceo.com sin @ R
nimeros reales CALDERON entrega
L VASQUEZ La Tarea
. Sitio weben ol
A as
Wysiwyg Web refrasada
Builder uir P

Fuente: http://www.liceocampusvirtual.net/moodle

Plantilla de Moodle elaborada por: Prog. Juan Zhingri

4. A continuacion aparecera una pantalla, en la que debera escribir la ponderacion

gue considere asignar a la tarea, un comentario de retroalimentacién, si lo

considera necesario.

Figura 17. Asignando calificacion a estudiante

¥ COMPUTACION -
10MO BASICO
PARALELOS A-B-C-D-
E

} Participantes

¥ Insignias

b General

¥ Bloque 1: SwishMax
3

v Actividades del
blogue

Estado de la entrega Enviado para calificar
Estado de |a calificacion  Sin calificar

Fecha de entrega jueves, 30 de julio de 2015, 11:55
Fecha limite jueves, 30 de julio de 2015, 11:55
Tiempo restante La tarea fue enviada & minutos 19 segundos antes
Edician de estado El estudiante no puede editar esta enfrega

Ultima modificacion jueves, 30 de julio de 2015, 11:48

@ Pagina web de
nimeros reales

1 sitio web en
Wysiwyg Web
Builder

| Creacion de
pelicula animada
en SuishMax3

1 Encuesta sobre
aprendizajes
significativos

» Tema3
» Tema4
> Temas
» Tema§
» Tema7
» Temas
» Tema9
» Tema 10
» Cursos

Administracion =11
~ Administracién de tareas
* Editar ajustes

Proporcionalidag  AEhives enviados W, capturas.docx
de segmentos
G dela b G (1)
b 10 Chatde entrega
figuras
geométricas
Clasificacion de
oS AUMeros
reales Calificacién
™ Clase Unidad 1 Calificacion

Calificacion sobre 10 ()

Calificacion actual en el libro de
calificaciones

Calificando estudiante 13 de 23

Comentarios de retroalimentacion

pirrafo - Il x

Ruta: p
Notificar a los estudiantes | Si v

[Guardar cambios| (Guardar y mostrar el siguientsl  Cancelar

\Anterior| [Siguientsl

Fuente: http://www.liceocampusvirtual.net/moodle
Plantilla de Moodle elaborada por: Prog. Juan Zhingri
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5. Finalmente haga clic en el botén “Guardar y mostrar el siguiente” para guardar la
calificacion en el estudiante escogido y continuar revisando la tarea del siguiente
estudiante de la lista. Puede avanzar y retroceder entre pantallas de las
calificaciones segun considere necesario trabajar con el orden de los estudiantes.
Si elige el botén “Guardar cambios” se almacenaran las calificaciones realizadas

y regresara al curso.

3.10.2.2.2 Cuestionarios (evaluaciones en linea)

Funcién

Este modulo permite al docente crear un cuestionario de preguntas a ser
contestadas virtualmente por los estudiantes en un tiempo y nimero de intentos
limitados. En el disefio se puede elegir la estructura de las respuestas, usandose
mayormente las de opcion mdltiple, verdadero/falso y emparejamiento. Cada intento

sera calificado y almacenado en el libro de calificaciones.

Aplicabilidad.

e Para realizar evaluaciones o examenes del curso que el docente decida.

e Ofrecer informacion inmediata por medio de la autoevaluacion del estudiante.

Proceso bésico.

1. Seleccione la opcion “Cuestionario” y elija el boton “Agregar’ de la pantalla

“Anadir actividad o recurso”, correspondiente a la plataforma.
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Figura 18. Ainadir actividad o recurso / Cuestionario

Afadir una actividad o un recurso (E3
1)
S Consulta ivi i i i
® La actividad Cuestionario permite al profesor
= V/ Cuestionario disefiar y plantear cuestionarios con

preguntas tipo opcién multiple,

i i Encuesta

verdadero/falso, coincidencia, respuesta corta

Encuestas predefinidas y respuesta numérica
L

L{ Foro El profesor puede permitir que el cuestionario

2 se intente resolver varias veces, con las

“§ Glosario

preguntas ordenadas o seleccionadas

c,{ng Herramienta Externa aleatoriamente del banco de preguntas. Se
[ » puede establecer un tiempo limite.
55 Leccion

]1—‘1 Cada intento se califica automaticamente, con
Paquete SCORM

P la excepcion de las preguntas de tipo
()9 hd hd

| Agregar | | Cancelar |

L

Fuente: http://www.liceocampusvirtual.net/moodle
Plantilla de Moodle elaborada por: Prog. Juan Zhingri

2. Escriba la informacion solicitada en los cuadros, debiendo llenar obligatoriamente
la informacién que se encuentra con texto rojo para poder crear la tarea, tal como

indica la figura 19.
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1 Editando Cuesticnario

&«

C' | (1 www.liceocampusvirtual.net/moodle/course/modedit.php?add=quiz&type==8&course=898section=2&return=08&sr=0 Qe =

Unidod Educative

Figura 19. Agregando Cuestionario

( j : Liceo Cristiano
de Guayaquil

Pagina Principal » Cursos » INFORMATICA » PROF. MARIELA ZAMBRANO » COMPUTACION - 10MQ BASICO PARALELOS A-B-C-D-E »

Usted se ha identificado como MARIELA ZAMBRANO (Salir) -

Navegacion E @ 4/ Agregando Cuestionario a Actividades del bloque @

L
Pagina Principal
= Area personal
b Paginas del sitio
b Mi perfil
v Curso actual

~ COMPUTACION -
10MO BASICO
PARALELOS A-B-C-D-
E

b Participantes

b Insignias

b General

>

Blogue 1: SwishMax
3

-

Actividades del
blogue

Tema 3
Tema 4

Tema 5

v v v »

Jemat

¥ Expandir todo
~ General

Nombre* Creacién de pelicula animada en SwishMax3

Descripcién -

B pamsfo B | I|E|L B ®

Ruta: p

Muestra la descripcién en la
pagina del curso

@

* Temporalizacion

Abrir cuestionario () 23 || julio v|[2015 |19 ¥ Habilitar

=

1 v|E
Cerrar cuestionario 23 v ||julio w|[2015 |19 *|[51 * m Habilitar

Limite de tiempe @ |3 [/ inui0s v Habilitar

Tema 7

Tema &

v w w

Tema 9
b Tema 10
b Cursos

Administracién @
Lo

w Administracion del curso

#" Desactivar edicion

ﬁ- Editar ajustes

b Usuarios

T Fittros

F Informes

m Calificaciones

P Insignias

ﬁ. Copia de seguridad

% Restaurar

|i| Importar

@ publicar

Cuando el tiempo ha terminado | El envio debe hacerse antes de que el tiempo termine, de lo contrario, no se contabilizara v

Periodo de gracia para elenvio [, /[, v | ¥ Habilitar

* Calificacién
Categoria de calificacién (2) | Sin categorizar v
Intentos permitides | Sinlimite

Método de calificacién (2) | Calificacion mas alta A

~ Esquema
Orden de las preguntas | Tal como se muestra en la pantalla de edicion ¥
Pagina nueva @ Cada pregunta M

+Vermas...

~ Compertamiento de las preguntas
Ordenar al azar las respuestas |Si v

6}

» Ajustes de mi perfil

Ultimas noticias =

+ B
Afiadir un nuevo tema...
(Sin novedades aun)

Agregar un bloque
Agregar... v

Comportamiento de las | Retroalimentacion diferida M
preguntas
~ Revisar opciones o) N
Durante el intento Inmediatamente después de Mas tarde, mientras el Después de cerrarel
cada intento cuestionario esta aan abierto cuestionario
+ Elintento @ @ Elintento ¥ Elintento « Elintento
# Sifuese correcta (2) ¥ Sifuese correcta ¥ Sifuese correcta ¥ Sifuese correcta
+ Puntos (@ « Puntos ¥ Puntos « Puntos
~ Reftroalimentacidn especifica @ Retroalimentacion especifica @ Retroalimentacién especifica @ Retroalimentacién especifica
¥ Retroalimentacion general ¥ Retroalimentacién general # Retroalimentacion general
+ Retroalimentacién general «# Respuesta correcta «# Respuesta correcta « Respuesta correcta
# Retroalimentacion global ¥ Retroalimentacién global w Retroalimentacion global
+ Respuesta correcta ()
Retroalimentacion global (%)
~ Mostrar
Mostrar la imagen del usuario  (2) | sin imagen v
Decimales en las calificaciones |2 ¥
+ Vermas
» Restricciones extra sobre los intentos
» Retroalimentacion global @
» Ajustes comunes del médulo
|Guardar cambios y regresar al curso| |(Guardar cambios y mestrar Cancelar o

Fuente: http://www.liceocampusvirtual.net/moodle
Plantilla de Moodle elaborada por: Prog. Juan Zhingri
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Creacion del cuestionario.

1. Escriba el nombre con el que se presentara el cuestionario y la descripcion del

mismo segun se solicita en la pantalla.

2. Para observar la descripcion en la pagina haga clic en el cuadro “Muestra la

descripcion en la pagina del curso”.

3. En la seccion “Temporalizacion”, active las casillas “Habilitar” e indique en las
alternativas respectivas la fecha de apertura y cierre del cuestionario, el tiempo
disponible para la realizacion de la actividad, y la accion que se ejecutara cuando
el tiempo de la evaluacion haya terminado.

4. En el grupo “Calificacion” indique los intentos permitidos para cada estudiante; si

elige mas de una oportunidad entonces debera elegir el método de calificacion.

5. En la seccion “esquema” debe indicar el orden y el nUmero de preguntas que

apareceran en cada pantalla.

6. En el grupo “Comportamiento de las preguntas”, indicar el orden en que se
mostraran las opciones de las respuestas y el tipo de retroalimentacién que

desea dar cada pregunta.

7. En la seccién “Revisar opciones”, debe indicar en qué momento desea que el
estudiante verifique los aciertos, recomendandose dejar activadas las casillas del

grupo “Después de cerrar el cuestionario”.

8. En el grupo “Mostrar” indique el numero de decimales que se expondra en la

calificacion.

9. Haga clic en el botén “Guardar cambios y mostrar curso”, para guardar y regresar
a las actividades creadas en el curso. Si elige el boton “Cancelar”, regresara a la
pantalla anterior sin guardar los cambios realizados. Para guardar el esquema del
cuestionario y posteriormente disefiar las preguntas debe elegir el botén “Guardar
cambios y mostrar’, presentandose en la pantalla el detalle general del

cuestionario.
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Figura 20. Detalle general del cuestionario

» Creacion de pelicula animada en SwishMax3

Navegacion Creacion de pelicula animada en SwishMax3 Ultimas noticias

Pagina Principal Objetivo: Identificar su comprension sobre el uso de Afiadir un nuevo tema...

Area personal objetos animados en SwishMax mediante el desarrollo (Sin novedades aun)
de un cuestionario de preguntas para integrar

Paginas del sitio . . - .
9 mencionados objetos en las practicas de laboratorio.

Mi perfil
Curso actual Intentos permitidos: 1
COMPUTACION -
10MO BASICO Este cuestionario esta abierto en miércoles, 29 de julio de 2015, 16:08
EARALELOS A-B-CD- Este cuestionario se cerrara el jueves, 30 de julio de 2015, 16:08
Participantes Limite de tiempo: 30 minutos
Insignias Aln no se han agregado preguntas
General

Editar cuestionario
Bloque 1. SwishMax

3 Volver al curso

Fuente: http://www.liceocampusvirtual.net/moodle
Plantilla de Moodle elaborada por: Prog. Juan Zhingri

10.Haga clic en el botén “Editar cuestionario” para crear las preguntas y respuestas

de la evaluacion.

11.Indique la calificacion maxima de la evaluacion, y haga clic en el botdn “Agregar
una pregunta”. Se mostrara una pantalla para que elija el tipo de pregunta a

agregar, luego haga clic en el boton siguiente.

Figura 21. Tipo de pregunta

Elija un tipo de pregunta a agregar ,

2+2
=% Calculada
Z

Seleccionar un tipo de

=¥ Calculada opcion multiple pregunta para ver su
. descripcion.

”Sz Calculada simple

Emparejamiento

Emparejamiento aleatorio

El Ensayo

= Numérica

£ Opcién multiple

= Respuesta corta

Respuestas anidadas (Cloze)

** Verdadero/Falso

[E] Descripcion -

|Siguiente| Cancelar

Fuente: http://www.liceocampusvirtual.net/moodle
Plantilla de Moodle elaborada por: Prog. Juan Zhingri
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12.Escriba el nombre de la pregunta, el enunciado y la puntuacién que desea

asignarle a la respuesta correcta, que son campos obligatorios en el cuestionario;

considerando que para cada tipo de pregunta debe configurar las

especificaciones solicitadas en la pantalla de creacion de preguntas.

Figura 22. Agregando pregunta

Navegacion
Pagina Principal
Area personal
Paginas del sitic
Mi perfil
Curso actual

COMPUTACION -
10MO BASICO
PARALELOS A-BCD-
E

Participantes
Insignias
General

Bloque 1: SwishMax
3

Actividades del
blogue

Proporcionalidad
de segmentes

Chat de figuras

Agregando pregunta verdaderoifalso

Expandir todo
General
Categoria | Por defecto en COMPUTACION - 10MO BASICO PARALELOSAB-C-DE v

Nombre de la pregunta” [ o0

Enunciado de la pregunta®
Parrafo -

Los gifs animados son

Ruta: p
Puntuacién por defecto® |,

Clasificacién de
los nimeros.
reales

% Clase Unidad 1

&) Pagina web de
numeros reales
Sitio web en
Wysiwyg Web

ion general

Tema 7
Tema 8
Tema 9
Tema 10

Cursos

Administracién

Adminisiracion del
cuestionario
Editar ajustes
Anulaciones de grupo
Anulaciones de
usuario
Editar cuestionario
Vista previa
Resultados

Roles asignados
Iocalmente
Permisos
Compruebe los
permisos

Filtros

Registros

Copia de seguridad
Restaurar

Banco de preguntas

Administracion del curso

Parrafo v
Ruta: p
Respuesta correcta | Verdadero ¥
Retroalimentacion para la
R ) parrafo -
respuesta 'Verdadero'.
Ruta: p
Retroalimentacion para la pimt
'arraro -
respuesta 'Falso'.
Ruta: p
Maltiples intentos
Marcas
Creado / Ultimo guardado
Guardar cambios| (Crear copia) Cancelar
En este formulario hay campos obligatorios *

Fuente: http://www.liceocampusvirtual.net/moodle
Plantilla de Moodle elaborada por: Prog. Juan Zhingri

13.Elija la opcion de la respuesta que corresponde a la correcta.

14.Escriba el texto de retroalimentacion (opcional), el cual aparecera cuando la

pregunta sea contestada incorrectamente.
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15.Escoja el boton Guardar cambios para grabar el proceso realizado y continuar

agregando preguntas. Si hace clic en “cancelar” no se generara la pregunta.

16.En la pantalla “Editando cuestionario”, presentada luego de guardar los cambios,
puede modificar la valoracion asignada a la pregunta, luego haga clic en el botén

Guardar para actualizar los cambios, como se ilustra a continuacion.

Figura 23. Editando cuestionario

COMPUTACION - Editando cuestionario: Creacion de pelicula animada en SwishMax3
10MO BASICO ) )
PARALELOS AB.C.D- |deas basicas sobre la realizacion del cuestionario
E Total de calificaciones: 7,00 | Preguntas:2 | El cuestionario se abre (se cierra 30/07/2015 16:06)
Calificacion méxima 10.0( |Guardar
Participantes :
Insignias Las preguntas aparecerén ordenadas al azar Como resultado, el botdn Volver a ordenar las preguntas se ha desactivado. Puede
General cambiar esto en Actualizar Cuestionario
Blogue 1: SwishMax | pgging 1 ;
3 ? 1 Gif animado E gif animado corresponde a una co... qunluaéomz :
uardar
Actividades del . Verdsdero/Fs/sD
bloque .
? 4 Fiuras Las autoformas son figuras, cuya pr... HILTGITD .
" Proporcionalidad 5 | |Guardar

£= Opcion milltiple
de segmentos e
1% Chat de figuras

geoméiicas Agregar una pregunta... |Agregar una pregunta aleatoria..

Clasificacian de

Fuente: http://www.liceocampusvirtual.net/moodle
Plantilla de Moodle elaborada por: Prog. Juan Zhingri

17.Haga clic en el icono de la lupa que se muestra a la derecha del tipo de pregunta,
como se ilustra en la figura 23 si desea ver previamente la presentacion de la

pregunta para el entorno del estudiante.

Figura 24. Vista previa de la pregunta

| Unicsod Educatve Usted se ha identificado como MARIELA ZAMBRANO (Salir)
( \ 7 '|Liceo Cristiano
de Guayaquil

El gif animado corresponde a una conjunto de imdgenes que al ser ejecutadas muestran varios
movimientos

Seleccione una
Verdadero f

Falso

i de nuovo|Guardar|Rellenar con las respuestas correctas|Enviar y terminar|Cerrar vista previa

Opciones de los intentos
Comportamiento de las preguntas (.

Informacion técnica l
Retroalimentacion diferida I

Puntia como

2

Comenzar de nuevo con estas opciones,

Fuente: http://www.liceocampusvirtual.net/moodle
Plantilla de Moodle elaborada por: Prog. Juan Zhingri
Pregunta creada por: Lcda. Mariela Zambrano
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El cuestionario creado aparecera en la seccion del curso con el respectivo icono de

la actividad y el nombre que se asigno a ella.

Figura 25. Icono del cuestionario creado

V’ Creacion de pelicula animada en SwishMax3

Fuente: http://www.liceocampusvirtual.net/moodle
Tarea creada por: Lcda. Mariela Zambrano

Calificar cuestionario.

El cuestionario es calificado autométicamente de acuerdo a la ponderacién que el
maestro asigné a cada pregunta de dicha actividad. Para revisar el informe de

calificaciones:

1. El docente debe ingresar al cuestionario.

Figura 26. Cuestionario creado en el curso

Ffts Capturar cada una de las pantallas trabajadas en clases que conforman el sitio Adiadir un nug

WOfmeS. web, pegarlas en Microsoft Word, quardar el archivo y adjuntarlo en este tarea (Sin novedlades a

Calficaciones El rabajo enviado y correctamente elaborado tiene un valor de 10 puntos

Isirias Actividad

Copadesequrcd V Creacion de pelicula animada en Swishax3 reciente

Restaurar

Imporar Obietivo: Identiicar su comprensidn sobre el uso de objetos animados en Actvidad desde
SwishMax mediante el desarrollo de un cuestionario de preguntas para integrar 4

Publicar . . . ; Julo de 201
mencionados objetos en las précticas de laboratorio.

Reiniciar Informe comp

Ranco de nraquntas .| actividad re

Fuente: http://www.liceocampusvirtual.net/moodle
Tarea creada por: Lcda. Mariela Zambrano

2. En el bloque de “Administracion”, seleccione la opcién “Resultados” para

visualizar la calificacion de todos los estudiantes del curso.
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Figura 27.

Panel Administrador / Resultados

Administracion

Administracion del
cuestionario
Editar ajustes
Anulaciones de grupo
Anulaciones de usuario
Editar cuestionario
Vista previa

Resultados

Roles asignados
localmente

Permisos

Fuente: http://www.liceocampusvirtual.net/moodle
Plantilla de Moodle elaborada por: Prog. Juan Zhingri

3. Los resultados muestran la calificacion general del cuestionario y también la

calificacion por preguntas, adicional a eso presenta el promedio general de dicha

actividad.

Figura 28. Resultados de calificaciones

T FTOPOTCIOTTATTET
de segmentos

Chat de figuras

geométricas
Clasificacion de
105 nimeros
reales

* Clase Unidad 1
Péagina web de
numeras reales
Sitio web en
Wysiwyg Web
Builder

7 Creacidn de
pelicula
animada en
SwishMax3

[

% | Encuesta sobre
aprendizajes
significativos

Tema3
Tema 4
Tema 5
Tema 6
Tema7?
Tema 8
Tema g
Tema 10
cursos

Descargar datos de tabla como | Archivo de texto con valores separados por comas ¥ ||Descargar,
Nombre / Direccién de correo Estado C Tiempo  Calit i6n/10,00 P.1 Ro2
Apellide(s) el requerido 15,00 15,00
PAMELA
‘cleU':nh:Il-}EET 30 de julio 30 de julio a7
pamelaguinde@liceo.com  Finalizado de 2015 de 2015 10,00 5,00 5,00
LLERENA . ~ segundos
" 09:00 09:00
Revision del
intento
JuLio
‘(J:;\:::RA 30 de julio 30 de julio o
juliocabrera@liceo.com Finalizado de 2015 de 2015 10,00 5,00 5,00
JIMENEZ _ - segundos
" 09:57 09:57
Revisian del
intento
LIZBETH
:I:S’z:\Lh:\A}*ITE 30 de julio 30 de julio 25
, lizbethescalante@liceo.com Finalizado de 2015 de 2015 10,00 5,00 5,00
SANTOS . - segundos
a 10:09 10:10
Revision del
intento
LILIANA
;:ORI:I:IEZ 30 dejulio  30dejulio 1 minutos
liianamartinez@liceo.com  Finalizado de 2015 de 2015 19 10,00 5,00 5,00
CARDENAS - .
A 10:15 10:16 segundos
Revision del
intento
Promedio - -
10,00 (4 00 (4 00 (4
general .00 (4) 5.00(4) .00 (4)
Seleccionar todos / Omitir todos  |Volver a calificar los intentos seleccionados|Eliminar los intentos seleccionados

Fuente: http://www.liceocampusvirtual.net/moodle
Plantilla de Moodle elaborada por: Prog. Juan Zhingri

4. Para una mayor compresion el informe genera un grafico estadistico que se

presenta debajo del resumen de calificaciones.
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Figura 29. Grafico de calificaciones

Grafico de barras del numero de estudiantes que alcanzan los rangos de calificacion
Administracion 4

Administracion del
cuestionaric
Editar ajustes
Anulaciones de grupo
Anulaciones de usuario
Editar cuestionario 3t
Vista previa
Resultades
Calificaciones
Respuestas
detalladas
Estadisticas

Participantes

Calificacién manual
Roles asignados
localmente
Permisos
Compruebe los
permisos

Filtros

Registros

Copia de seguridad
Restaurar

Banco de preguntas

Administracicn del curso

Cambiar rol a

Ajustes de mi perfil

Fuente: http://www.liceocampusvirtual.net/moodle
Plantilla de Moodle elaborada por: Prog. Juan Zhingri

3.10.2.2.3 Foros.

Funcién

Permite a los estudiantes publicar en un blog sus puntos de vista sobre un tema de
interés que haya publicado el docente, el cual estara disponible en el tiempo
establecido por el docente. El tipo de foro debe ser manejado por el docente y se
recomienda la opcién del foro “Formato blog”. El foro puede ser calificado si asi lo

considera el profesor pertinente.

Aplicabilidad.
e Se lo puede utilizar en tiempo real.

e Como espacio de socializacion entre los compafieros del curso.

e Para discutir materiales de lecturas compartidos en la hora de clases.
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e Para la reflexion de un tema de interés social-educativo que requiera de la lluvia

de ideas.

e El docente escoge el tiempo en que el foro esté disponible.

Proceso basico.

1. Seleccione la opcion “Foro” y elija el boton “Agregar” de la pantalla “Afadir

actividad o recurso”, correspondiente a la plataforma.

Figura 30. Ainadir actividad o recurso / Foro

A Encuestas predefinidas
e "= Foro

*1} Glosario

&l Herramienta Externa

B0 Leccion

=

Paquete SCORM

9 Taller

& Tarea

% Wiki

Agregar

Afiadir una actividad o un recurso

El modulo de actividad foro permite a los
participantes tener discusiones asincronicas,
es decir discusiones que tienen lugar durante

un periodo prolongado de tiempo.

Hay varios tipos de foro para elegir, como el
foro estandar donde cualguier persona puede
iniciar una nueva discusion en cualquier
momento. un foro en el que cada alumno
puede iniciar una unica discusién, o un foro de
pregunta y respuesta en el que los
estudiantes primero deben participar antes de
poder ver los mensajes de otros estudiantes.
Fl nrofesor nuede nermitir aue se adiunten

Cancelar

A
| X |

Fuente: http://www.liceocampusvirtual.net/moodle
Plantilla de Moodle elaborada por: Prog. Juan Zhingri

2. Escriba la informacion solicitada en los cuadros, debiendo llenar obligatoriamente

la informacién que se encuentra con texto rojo para poder crear el foro.
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Figura 31. Agregando Foro

vw Usted se ha identificado como MARIELA ZAMBRANO (Salir) .
r’ f Liceo Cristiano
\ de Guayaquil

Péagina Principal » Cursos » INFORMATICA » PROF. MARIELA ZAMBRANO » COMPUTACION - 10MO BASICO PARALELOS A-B-C-D-E »

Navegacion /1 Agregando Foro a Actividades del bloque

Expandir todo
Pégina Principal General

Nombre del foro®

Area personal Como es utilizada la tecnologia en el aula de clases

Paginas del sitio Descripeién®
Mi perfil pareio ’
Gurso actual

COMPUTACION -

10MQ BASICO

PARALELOS A-B-C-D-

E

Participantes

Insignias Ruta: p

General .
Muestra la descripciénenla ¥

Blogue 1: SwishMax pagina del curso

3
Actividades del

bloque Tipo de foro Foro estandar que aparece en un formato de blog. ¥

Proporcionalidac

de segmentos Adjuntos y recuento de palabras

Chat de figuras Tamafio maximo del archivo | 500KB v
geométricas adjunto
Clasificacién de
los nimeros Nimero maximo de archives |9 v
reales adjuntos
* Clase Unidad 1
Pagina web de Mostrar numero de palabras No v
nuimeros reales
Sitio web en Suscripcion y seguimiento
A W A\ - PETYY " A
\BN:\S:;\‘W \Web Meodalidad de suscripeion Suscripcion opcional M
uilder
. Rastreo de lectura Opcional v
« Creacion de P
pelicula animada
en Swishiax3 Umbral de mensajes para bloqueo
¢ | Encuesta sobre Calificaciones
aprendizajes
significativos Ajustes comunes del médulo
Tema 3 .
Temad Guardar cambios y regresar al curso |Guardar cambios y mostrar| Cancelar

En este formulario hay campos obligatorios *

Fuente: http://www.liceocampusvirtual.net/moodle
Plantilla de Moodle elaborada por: Prog. Juan Zhingri

Creacion del foro.

1. Escriba el nombre para el foro, y la descripcion, anotando la tematica de

discusion

2. Hacer clic en la casilla “Muestra la descripcidon en la pagina del curso” para que

los estudiantes conozcan el objetivo del foro.

3. En “Tipo de foro” elegir “Foro estandar que aparece en un formato de blog”, para

gue se muestren en la misma pantalla todos las aportaciones de los estudiantes.
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4. Si desea que los estudiantes puedan subir archivos en el foro, debe indicar el
tamafio maximo del mismo y el nimero de archivos permitidos, eligiendo las
opciones de la lista, esto debe hacerlo en la seccion “Adjuntos y recuento de

palabras”.

5. Haga clic en la opcion “Cancelar” para salir de la pantalla sin crear el foro, clic en
el boton “Guardar cambios y regresar al curso” para crear el foro y observarlo en

la seccion de actividad del curso con su respectivo icono y nombre.

Figura 32. Icono del foro creado

— Proporcionalidad de segmentos

Fuente: http://www.liceocampusvirtual.net/moodle
Plantilla de Moodle elaborada por: Prog. Juan Zhingri
Actividad creada por: Lcda. Mariela Zambrano.

Calificar el foro.

En el foro no es recomendable asignar una calificacion a través de la plataforma,
puedo hacerlo como una estimacion pedagdgica de acuerdo a los criterios que
desee evaluar de los participantes. Para observar los mensajes de los estudiantes
sobre la tematica del foro debe:

1. Ingresar a la plataforma Moodle e ingrese su usuario y contrasefia.
2. Elegir su area, nombre y curso del que desea revisar el foro.

3. Hacer clic en el icono de la actividad foro del curso.

Figura 33. Foro a evaluar

Proporcionalidad de segmentos

como se puede aplicar en la vida la proporcionalidad de segmentos al medir
objetos

La participacion del estudiante tiene la calificacion de 10 ptos.

Fuente: http://www.liceocampusvirtual.net/moodle
Plantilla de Moodle elaborada por: Prog. Juan Zhingri
Actividad creada por: Lcda. Mariela Zambrano.
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4. Se mostrara una pantalla indicando el tema del foro y observara las

publicaciones realizadas por los estudiantes.

Figura 34. Observacion del foro

/N7 ILiceo Cristiano
/| de Guayaqui

Pagina Principal » Mis cursos » INFORMATICA » PROF. MARIELA ZAMBRANC » COMPUTACION - 10MO BASICO PARALELOS A-B-C-DE» » Proporcionalidad de

segmentos
Buscar en los foro

Navegacion Proporcionalidad de segmentos
Pagina Prncipal c6mo se puede aplicar en la vida la proporcionalidad de segmentos al medi objetos

Area personal ) )
La parficipacion del estudiante tiene fa calificacion de 10 plos.
Paginas del sifio

Miperfl
Curso actual

COMPUTACION -
10MO BASICO

DADAMEINGARBCD

Afiadir un nuevo tema

Fuente: http://www.liceocampusvirtual.net/moodle
Plantilla de Moodle elaborada por: Prog. Juan Zhingri
Actividad creada por: Lcda. Mariela Zambrano.

3.10.2.2.4 Chat.

Funcion.

Esta actividad permite al docente y estudiantes mantener una conversacion en linea
usando el formato de texto cuyas sesiones se guardan, permitiendo ver los registros

de charlas anteriores. El profesor programa las veces y horario en que se activara el
chat.
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Aplicabilidad.

e Cuando un estudiante no haya podido asistir a clases y necesite establecer

comunicacion con el docente para conocer y ponerse al dia en el trabajo escolar.

e Para compartir experiencias en tiempo real con el docente y sus compaferos.

e Enla creacidon de sesiones de ayuda para preparar a los estudiantes en visperas

de evaluaciones mediante preguntas y respuestas de ejemplo por parte de los

estudiantes y docente.

Proceso basico.

1. Seleccione la opcion “Chat” y elija el boton “Agregar” de la pantalla “AAadir

actividad o recurso”, correspondiente a la plataforma.

Figura 35. Afiadir actividad o recurso / Chat

Consulta

V/ Cuestionario
% H Encuesta

"= Foro
Aal )
i Glosario
€jiy Herramienta Externa

! .
5 Leccién

Encuestas predefinidas

Agregar

Afiadir una actividad o un recurso

La actividad chat permite a los participantes
tener una discusion en formato texto de

manera sincrénica en tiempo real.

El chat puede ser una actividad puntual o
puede repetirse a la misma hora cada dia o
cada semana. Las sesiones de chat se
guardan y pueden hacerse publicas para que
todos las vean o limitadas a los usuarios con
permiso para ver los registros de sesiones del

chat.

Los chats son especialmente utiles cuando un

grupo no tiene posibilidad de reunirse

Cancelar

Fuente: http://www.liceocampusvirtual.net/moodle
Plantilla de Moodle elaborada por: Prog. Juan Zhingri
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2. Escriba la informacion solicitada en los cuadros, debiendo llenar obligatoriamente

la informacién que se encuentra con texto rojo para poder crear el chat.

Figura 36. Agregando Chat

Navegacion . Agregando Chat a Actividades del bloque
&
Expandir todo
Pégina Principal General
Area personal Nombre de la sala”
Paginas del sitio Novela policiaca
Mi perfil
Curso actual Descripcion®
COMPUTACION - s
Parrafo v
10MO BASICO
PARALELOS A-B-C-D-
E \
Participantes
Insignias
General
Bloque 1: SwishMax
3
Ruta: p
Artividadec dal
Blogue 1: SwishMax Muestra |a descripciénenla ¥
3 pagina del curso
Actividades del
bloque
Tema 3 Sesiones
Tema 4 Proximacita |23 v julio v||2015 |19 v||45 ¥
Tema 5 Repetiripublicar tiempo de las | No publicar horas de chat
Tema 6 sesiones
Tema7 Guardar sesiones pasadas | Nunca borrar mensajes ¥
Temas Todos pueden ver las sesiones |No ¥
Temas pasadas
Tema 10
Cursos Ajustes comunes del méeulo
- ;" Visible  Mostrar ¥
Administracion .
Nimero ID
Administracion del curso Modo de grupo No hay grupos
Desactivar edicion Agrupamiento Ninguno ¥
Editar ajustes
Usuarios Guardar cambios y regresar al curso| (Guardar cambios y mostrar| Cancelar
Eiliros En scta fnrmularin hav ramnne nhlinatarine

Fuente: http://www.liceocampusvirtual.net/moodle
Plantilla de Moodle elaborada por: Prog. Juan Zhingri

Creacioén del chat.

1. Escriba el nombre de la sala del chat, y la descripcién, anotando la tematica de

conversacion.

2. Hacer clic en la casilla “Muestra la descripcidn en la pagina del curso” para que

los estudiantes conozcan el tema a tratar.
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3. En el grupo “Sesiones” indicar la fecha y hora en la que se abrira la sala del chat,
pudiendo indicar si la sesion se abrird una sola vez o programarla para que se
repita en cierto horario establecido por el docente, elegir si se guardaran las
sesiones de chat anteriores pertenecientes al curso, y si desea que los
estudiantes puedan ver las sesiones pasadas del chat, donde se recomienda

colocar “No”, para optimizar el espacio de informacién en la pantalla.

4. Haga clic en la opcioén “Cancelar” para salir de la pantalla sin crear el foro, clic en
el botén “Guardar cambios y regresar al curso” para crear el foro y observarlo en

la seccién de actividad del curso con su respectivo icono y nombre.

Figura 37. Icono del chat creado

./ Chat de figuras geométricas

Fuente: http://www.liceocampusvirtual.net/moodle
Plantilla de Moodle elaborada por: Prog. Juan Zhingri
Actividad creada por: Lcda. Mariela Zambrano.

Participando del chat.

En el horario de apertura del chat debe:

Ingresar a la cuenta Moodle con su nombre de usuario y contrasefia.
Elegir el area a la que usted pertenece y su dato de identificacion.

Escoger el curso en el que se programo el chat.

w0 N PE

Hacer clic en el nombre del chat que se encuentra en el curso.

Figura 38. Chat creado

./ Chat de figuras geométricas

Fuente: http://www.liceocampusvirtual.net/moodle
Plantilla de Moodle elaborada por: Prog. Juan Zhingri
Actividad creada por: Lcda. Mariela Zambrano.
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5. Se mostrard una pantalla con el nombre de la sala de chat y la respectiva

descripcion, en ella haga clic en el botén “Entrar a la sala”.

Figura 38. Chat creado

Unicoa Educotvg Usted se ha identificado como MARIELA ZAMBRANO (Salir)
{/|Liceo Cristiano
)/ | de Guayaquil

oW
/

Pagina Principal » Cursos » INFORMATICA » PROF. MARIELA ZAMBRANO » COMPUTACION - 10MO BASICO PARALELOS A-B-C-D-E »

» Chat de figuras geométricas

Navegacion Chat de figuras geométricas Ultimas noticias

El chat servira para despejar cualquier duda sobre la
construccion de figuras geométricas. L actividad tendra

una calificacion de 10 ptos por su participacion.
Area personal plos por su partcip (Sin novedades atn)

Pagina Principal Afiadir un nuevo tema...

Paginas del sitio

Mi perfil Entrar a la sala
Curso actual Usar interfaz mas accesible
COMPUTACION -

Fuente: http://www.liceocampusvirtual.net/moodle
Plantilla de Moodle elaborada por: Prog. Juan Zhingri
Actividad creada por: Lcda. Mariela Zambrano.

6. Se mostrara la pantalla del chat con el dato de identificacion del docente y de los
participantes de la sala en la columna de la derecha de la pantalla. Para
establecer la comunicacion debe escribir en el cuadro blanco que aparece en la
parte inferior de la pantalla del chat, luego pulse enter o hacer clic en el botén

“Enviar” para que los estudiantes vean y lean su conversacion.

Figura 39. Chat

BASICO PARALELOS A-B-C-D-E: Chat de figuras geométricas - [
et

RE MARIELA
Pueden hacer consultas sobre los aspectos que necesitan ser aclarados sobre el > ZAMBRANO
tema Wysiwyg, previo a la evaluzacion del parcial J

08:14 MARIELA ZAMBRANO

Enviar| Temas »

Fuente: http://www.liceocampusvirtual.net/moodle
Plantilla de Moodle elaborada por: Prog. Juan Zhingri
Actividad creada por: Lcda. Mariela Zambrano.
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3.10.2.2.5 Encuesta.

Funcioén.

Esta actividad permite al docente crear una encuesta personalizada con el fin de
obtener la opinion de los estudiantes sobre un tema en particular, pudiendo utilizar
una variedad de tipos de respuestas, entre ellas estan las de opcion multiple, si/no o

textos. Los resultados son presentados de manera cuantitativa y grafica.

Aplicabilidad.

e Para conocer el grado de satisfaccion de los estudiantes sobre el desempefio

docente.

e Obtener datos que sirvan de guia y contribuyan en la mejora del proceso de

ensefianza y aprendizaje.

Proceso basico.

1. Seleccione la opcion “Encuesta” y elija el botdn “Agregar” de la pantalla “Afadir

actividad o recurso”, correspondiente a la plataforma.
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Figura 40. Afadir actividad o recurso / Encuesta

Afiadir una actividad o un recurso x
| Cuestionario =
(| El médulo de actividad Encuesta permite que
o T Eencuesta
un profesor pueda crear una encuesta
WA Encuestas predefinidas personalizada para obtener la opinién de los
! participantes utilizando una variedad de tipos
"l Foro
de pregunta, como opcién multiple, si/no o
Aafl
i Glosario texto

P Herramienta Externa Las respuestas de la Encuesta pueden ser

B Lecelén anoénimas sl asi se qulere, y los resultados
pueden ser mostrados a todos los

\. | Paguete SCORM + o
participantes o blen s6lo a los profesores.
LR Taller Cualquler Encuesta situada en la pagina
principal del sitio podra ser cumplimentada por
Tarea
usuarios no realstrados
Agregar Cancelar

Fuente: http://www.liceocampusvirtual.net/moodle
Plantilla de Moodle elaborada por: Prog. Juan Zhingri

2. Escriba la informacion solicitada en los cuadros, debiendo llenar obligatoriamente

la informacidn que se encuentra con texto rojo para poder crear la encuesta.

Figura 41. Agregando Encuesta

Uneoa Educatvg Usted se ha identificado como MARIELA ZAMBRANO (Salir)
{ { | Liceo Cristiano
X de Guayaquil

Pagina Principal » Cursos » INFORMATICA » PROF. MARIELA ZAMBRANO » COMPUTACION - 10MO BASICO PARALELOS A-B-C-D-E »

Navegacion L 5 HAgregando Encuesta a Actividades del bloque

Expandir todo

Pagina Principal General

Nombre®

Area personal Encuesta sobre aprendizajes significatives

Paginas del sitio Descripelén®
Mi perfil Pamafo v

Gurso actual
Esta encuesta es aplicada para conocer el grado de conecimiento del tema "Redes sociales” para la asignatura
COMPUTACION - de computacion
10MO BASICO
PARALELOS A-B-C-D-
E

Participantes

Insignias Ruta: p

General Muestra la descripciénenla ¥
Bloque 1: SwishMax pagina del curso
3

del

blogue Disponibilidad

Tema s Abrirla encuestaen 24 | juio IR Habiltar

Tema 4 Cerrarlaencuestaen 24 v| o MR R AR R Habilitar

Temas

Tema 6 Ajustes de pregunta y envio

Tema7
Después del envio
Tema 8

Tema 9 Ajustes comunes del médulo
Tema 10 -
(Guardar cambios y regresar al curso| Guardar cambios y mostrar Cancelar
Cursos En este formulario hay campos obligatorios *

Fuente: http://www.liceocampusvirtual.net/moodle
Plantilla de Moodle elaborada por: Prog. Juan Zhingri
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Creacion general de la encuesta

Marque la casilla

Active las casillas “Habilitar”.

S e o

no se creara la encuesta.

Editar la pregunta de la encuesta.

Elija la fecha y la hora del cierre de la encuesta.

Escriba obligatoriamente el nombre de la encuesta y la descripcion.

Muestra descripcion en la pagina del curso.

Indique la fecha y hora en que estara disponible la encuesta.

Haga clic en el botdén “Guardar cambios y mostrar”. Si elige la opcién “Cancelar”

Al elegir guardar aparecera una pantalla para que establezca la pregunta y el tipo de

respuesta que se presentara.

Figura 42. Editar preguntas

Navegacién sobre aprendizajes significati

Pagina Principal
Area personal
Paginas del sitio
Wi perfil

Eleccion multiple (clasificadas)
Obligatorio

Pregunta
Curso actual
COMPUTACICN - Etiqueta
10MO BASICO
PARALELOS A-B-C-D- Ajuste verical v
E

Faricipantes No analizar envios vacios | No v

Insignias

Ocultar la opcion "No | Si v
General seleccionada”

gluuue 1: SwishMax Valores eleccion miltiple
Actividades del
bloque 0/Siempre
0/Casi siempre
Proporcionalidad DiAlgunas veces
de segmentos OMNunca
Chatde
figuras
geométricas
Clasificacién de
105 nimeros
reales

" Clase Unidad 1

Pagina web de
numergs reales

Depende del item Elegir v
Depende del valor

Posicion 1w
Sitio web en

Wysiwyg Web

Pagina Principal » Cursos » INFORMATICA » PROF. MARIELA ZAMBRANO » COMPUTACION - 10MO BASICC PARALELOS A-B-C-D-E »

Vista general | Editar preguntas | Plantillas | Analisis

Tipo eleccion miltiple | Opeion mulfiple (una respuesta)

jUse una linea por cada respuestal

Mostrar respuestas

Guardar cambics en |a pregunta (Guardar como nueva pregunta Cancelar

» Encuesta sobre aprendizajes significatives »

Ultimas noticias

Afiadir un nuevo tema..
(Sin novedades aun

La comunicacion escrita por medio de las redes seciales influyen en la manera de escribir completame,

Fuente: http://www.liceocampusvirtual.net/moodle
Plantilla de Moodle elaborada por: Prog. Juan Zhingri
Actividad creada por: Lcda. Mariela Zambrano.
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1. Escriba la pregunta y elija el tipo de opciones se mostraran junto a ella.

2. En “Valores de eleccion multiple” escribir en cada linea las opciones que desea

que contenga la pregunta.

3. Hacer clic en el boton “Guardar cambios en la pregunta”, y aparecera una

pantalla con la pre-visualizacidon de la pregunta creada.

Figura 43. Pre-visualizacion de pregunta

Usted se haidentficado como MARIELA ZAMERANO (Salr)

/| |de Guayaqui

Pagina Principal » Cursos » INFORMATICA » PROF. MARIELA ZAMBRANQ » COMPUTACION- 10MO BASICO PARALELOS A-B-C-DE + Encuesta sobre aprendizajes significativos » + Editar preguntas
Navegacién Encuesta sobre aprendizajes significativos Ultimas noticias
Vistageneral | Editar preguntas | Plantilas | Andlisis | Mostrar respuestas
Pagina Principal Afiadirun nusvo tema
rea gersonal (Sin novedadss ain)

Contenido
Paginas del sifo

i perfl
Curso actual

Seleccionar v

COMPUTACION - —_—
T0BASED Previsualizar
PARALELOS A-B-C-D- | Eneste fomnulario hay campos obligatorios *
E
Patipant () La comunicacion escrta por media de [as redes sociales influyen en |a manera de escribir completamente [as palabras* |PasmorD
Insignias (0) Siempre
Genera (0) Casi siempre Kot prequt
(0) Algunas veces
Blogue 1: Swishhlax (01 Nunea

3

Fuente: http://www.liceocampusvirtual.net/moodle
Plantilla de Moodle elaborada por: Prog. Juan Zhingri
Actividad creada por: Lcda. Mariela Zambrano.

4. Sidesea editar la pregunta de la encuesta, haga clic en el icono editar, ubicado a

la derecha de la pantalla como se ilustra en la figura 43.

5. Para seguir afiadiendo preguntas de encuesta haga clic en la flecha “Seleccionar”
que se encuentra en la seccién “Contenido” de la pantalla “Previsualizacion de la
pregunta” y escoja el tipo de opciones que tendra la siguiente pregunta de la

encuesta. Continue los pasos que aplico para crear la primera pregunta.

6. Para ver graficamente los resultados de las encuestas realizadas haga clic en la
etiqueta “Andlisis”, pudiendo colocar la informacion en Excel, eligiendo el

respectivo boton.
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Figura 44. Previsualizacion de pregunta
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COMPUTACION -
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E

Participantes
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blogue - Nunca (0) 0

Proporcionalidad Promedio: 0.00
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Chat de figuras

Fuente: http://www.liceocampusvirtual.net/moodle
Plantilla de Moodle elaborada por: Prog. Juan Zhingri
Actividad creada por: Lcda. Mariela Zambrano.

3.10.2.3 Recursos

Sirven para compartir material de la clase con los estudiantes. Los recursos mas

utilizados son:

3.10.2.3.1 Archivo.

Funcion.

Este recurso permite al docente publicar un archivo que contenga material para
reforzar el aprendizaje recibido en el aula de clases, permitiendo descargarlo. Puede
incluir varios formatos de archivos entre ellos se encuentran: de texto,

presentaciones electrénicas, hojas de calculo.

Consideraciones importantes:
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e El tamafio del archivo es desde 8MB y esté establecido por el administrador del
sitio.

e El nombre del archivo no debe contener espacios en blanco, ni tildes.

Aplicabilidad.

e Compartir informacién observada en clases.

e Para complementar una actividad a ser desarrollada en casa.

e Facilitar informacion que se considere necesaria compartir en archivo que

favorezcan el aprendizaje.

Proceso basico.

1. Seleccione la opcidon “Archivo” y elija el boton “Agregar”’ de la pantalla “Anadir

actividad o recurso”, correspondiente a la plataforma.
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Figura 45. Afadir actividad o recurso / Archivo
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ejemplo, una pagina HTML puede tener

incrustadas imagenes u objetos Flash

el software apropiado en sus odenadores

personales para poder abrir los archivos

Agregar Cancelar

Observe que los estudiantes necesitan tener

Fuente: http://www.liceocampusvirtual.net/moodle

Plantilla de Moodle elaborada por: Prog. Juan Zhingri

2. Escriba la informacion solicitada en los cuadros, debiendo llenar obligatoriamente

la informaciébn que se encuentra con texto rojo para poder crear el recurso

archivo.

Figura 46. Agregando Archivo

Navegacion

Pagina Principal
Area personal
Paginas del sitio
i perfi
Curso actual

COMPUTACION -
10MO BASICO

E
Participantes
Insignias
General

Blogue 1: SwishMax
3

Actividades del

PARALELOS A-B-C-D-

Agregando Archivo a Actividades del bloque

General

Nombre™
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Ruta: p

Expandir todo
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Tema 4
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Tema &
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Cursos

Administracién
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Desactivar edicién
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|
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¥
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Fuente: http://www.liceocampusvirtual.net/moodle

Plantilla de Moodle elaborada por: Prog. Juan Zhingri
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Creacion de archivo.

1. Escribir el nombre con el que aparecera publicado el archivo y la descripcion.

2. Hacer clic en la casilla “Muestra la descripcion en la pagina del curso” para que

los estudiantes conozcan el tema del archivo.

3. En la seccion “Contenido” hacer clic en el primer icono, como muestra el cuadro
en la figura 45, para que aparezca una pantalla en la que deberd escoger el
archivo que va a publicar para los estudiantes. Mientras se carga el archivo
aparecera una franja de color verde, espere hasta que aparezca el icono y el

nombre del archivo cargado en el cuadro de “Archivos”.

4. Haga clic en la opcion “Cancelar” para salir de la pantalla sin crear el archivo, clic
en el botén “Guardar cambios y regresar al curso” para crear el archivo y

observarlo en la seccién de actividad del curso con su respectivo icono y hombre.

Figura 47. Icono del archivo creado

P Clase Unidad 1

Fuente: http://www.liceocampusvirtual.net/moodle
Plantilla de Moodle elaborada por: Prog. Juan Zhingri
Recurso creado por: Lcda. Mariela Zambrano.

3.10.2.3.2 URL

Funcion.

URL es un localizador de recursos de internet, es decir que este recurso dentro de la
plataforma Moodle permite al docente establecer un enlace a una pagina web o sitio
web, permitiendo al profesor indicar la forma en que desea que se visualice el

enlace, escogiendo entre las opciones: pagina incrustada, o en una nueva ventana.
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Aplicabilidad.

e Compartir informacion que se encuentra publicada en la web.

e Brindar una gama de vinculos con temas que se encuentran en otras paginas

web, las cuales los estudiantes deben revisar su contenido para reforzarlas en el

salén de clases.

Proceso basico.

1. Seleccione la opciéon “URL”, que se encuentra al final de la lista y elija el boton

“‘Agregar” de la pantalla “Afadir actividad o recurso”, correspondiente a la

plataforma.

Figura 48. Afiadir actividad o recurso / URL

& Wiki
RECURSOS
Archivo
B Carpeta
&~ Etiqueta
t Libro

| Pagina

Afiadir una actividad o un recurso

-
o] Paquete de contenido

Agregar

El recurso URL permite que el profesor pueda
proporcionar un enlace de Internet como un
recurso del curso. Todo aquello que esté
disponible en linea, como documentos o
imagenes, puede ser vinculado; la URL no
tiene por qué ser la pagina principal de un sitio
web. La direccion URL de una pagina web en
particular puede ser copiada y pegada por el
profesor, o bien, este puede utilizar el selector
de archivo y seleccionar una URL desde un
repositorio, como Flickr, YouTube o Wikimedia
(dependiendo de qué repositorios estan

habilitados para el sitio).

Cancelar

| X |

Fuente: http://www.liceocampusvirtual.net/moodle
Plantilla de Moodle elaborada por: Prog. Juan Zhingri

2. Escriba la informacion solicitada en los cuadros, debiendo llenar obligatoriamente

la informacién que se encuentra con texto rojo para poder crear el recurso URL.
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Figura 49. Agregando URL

Pégina Principal » Cursos » INFORMATICA » PROF. MARIELA ZAMBRANG » COMPUTACION - 10MO BASICO PARALELOS A-B-C-D-E »
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Fuente: http://www.liceocampusvirtual.net/moodle
Plantilla de Moodle elaborada por: Prog. Juan Zhingri

Creando URL

Tener abierta la pagina web con la que establecera el enlace dentro de la seccién
del curso, luego sombree la direccion web de la pagina que contiene la
informacion requerida, a continuacion pulse del teclado las teclas CTRL + C o

haga clic derecho y escoja la opcion “Copiar”.

Figura 50. Direccién web a copiar

<«

C @ ,_',HOCEHte.LICOLIﬂX;’;;"i:2-5.-"-_'1"it'T'IE'TiC-E_-""‘uJ'“E"|«_'-Itl...ht"['|

Fuente: Navegador Web Google Chrome
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Escribir el nombre con el que aparecera el enlace de la pagina web a colocar en

el curso.

Anotar la descripcion que acompafara al enlace, en donde se recomienda que
escriba la instruccién que desea dar a los estudiantes sobre el proceso que
deberan seguir en la pagina web que aparecera cuando ellos elijan el link.

Hacer clic en la casilla “Muestra la descripcidén en la pagina del curso” para que

los estudiantes observen lo que el docente registro en el casillero “Descripcion”.

Para indicar la pagina con la que se establecera el enlace haga clic en el cuadro
“URL externa” y pulse las teclas CTRL + V

En la seccidon “Apariencia”’ indiqgue como se mostrara la pagina web vinculada
haciendo clic en al opcion “Mostrar” y eligiendo recomendablemente la alternativa
“Automatico” para que la pagina web enlazada aparezca en la misma ventana del

navegador web.
Hacer clic en la casilla “Mostrar la descripcion de la URL”

Haga clic en la opcion “Cancelar” para salir de la pantalla sin crear el recurso
URL, clic en el botén “Guardar cambios y regresar al curso” para crear el enlace
y observarlo en la seccién de actividad del curso con su respectivo icono y

nombre.

Figura 51. Icono del URL creado

Pagina web de numeros reales

Fuente: http://www.liceocampusvirtual.net/moodle
Plantilla de Moodle elaborada por: Prog. Juan Zhingri
Recurso creado por: Lcda. Mariela Zambrano.
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3.10.2.3.3 Pagina.

Funcion.

Este recurso permite a los docentes crear una pagina web dentro de la plataforma
Moodle en el curso que el maestro considere pertinente. En ella se pueden agregar
informacion contenida en textos, imagenes, sonidos, videos y enlaces a otras

paginas web.

Aplicabilidad.

e Para compartir informacién cuyo contenido se requiere presentar en una o varias

pantalla dentro del curso elegido en la plataforma Moodle.

e Para incluir en una pantalla archivos de sonido o video que requieran de un texto

explicativo.

Proceso basico.

1. Seleccione la opcidon “Pagina”, y elija el boton “Agregar” de la pantalla “Anadir

actividad o recurso”, correspondiente a la plataforma.

126



Figura 52. Afadir actividad o recurso / Pagina
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Fuente: http://www.liceocampusvirtual.net/moodle
Plantilla de Moodle elaborada por: Prog. Juan Zhingri

2. Escriba la informacion solicitada en los cuadros, debiendo llenar obligatoriamente

la informacién que se encuentra con texto rojo para poder crear el recurso URL.

Figura 53. Agregando pagina
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Fuente: http://www.liceocampusvirtual.net/moodle
Plantilla de Moodle elaborada por: Prog. Juan Zhingri
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Creando pagina.

1. Escribir en los respectivos cuadros el nombre que asignarad a la pagina y la

descripcion de la misma.

2. Hacer clic en la casilla “Muestra la descripcion en la pagina del curso” para que

los estudiantes observen lo que el docente registro en el casillero “Descripcion”.

3. En la seccion “Contenido de pagina” colocar los textos e imagenes que desea

colocar en la pagina.

4. Si desea agregar enlaces de otras paginas, debe cargar primero la pagina web
con la que se enlazara, luego sombree la direccion web de la pagina y pulse las
teclas CTRL+C, a continuacién haga clic en la seccion del contenido de la pagina

donde colocara la copia de la direccién web y pulse las teclas CTRL + V.

5. Haga clic en la opcion “Cancelar” para salir de la pantalla sin crear el archivo, clic
en el botéon “Guardar cambios y regresar al curso” para crear el archivo y

observarlo en la seccion de actividad del curso con su respectivo icono y nombre.

Figura 54. Icono de la pagina creada

Clasificacion de los numeros reales

Fuente: http://www.liceocampusvirtual.net/moodle
Plantilla de Moodle elaborada por: Prog. Juan Zhingri
Recurso creado por: Lcda. Mariela Zambrano.

3.10.2.4 Editar cambios en las actividades y recursos.

Para realizar cambios o borrar la actividad o recurso asignado en el curso, debe

asegurarse de estar en el modo activo de edicion.

1. Escoger la opcion “Editar” correspondiente a la actividad o recurso a controlar.
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2.

Figura 55. Panel Editar
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Fuente: http://www.liceocampusvirtual.net/moodle
Plantilla de Moodle elaborada por: Prog. Juan Zhingri

Elegir la opcién “Editar ajustes” para modificar alguna caracteristica de la

actividad o recurso; y la alternativa “Borrar” si desea eliminarla del curso.

3.10.3 Ejecucidn de la propuesta.

Para que la propuesta pueda ejecutarse deberan cumplirse los siguientes pasos:

a)
b)
c)
d)

e)

g)
h)

)

Presentacion del proyecto y la propuesta al Rector del plantel.

Andlisis del proyecto y la propuesta por parte del Consejo Ejecutivo.

Aprobacién de la ejecucion de la propuesta.

Motivacién a los docentes por parte del Director del area tecnoldgica.
Socializacién de la propuesta entre los docentes de la Unidad Educativa Liceo
Cristiano de Guayaquil a cargo de la maestrante.

Reuniones de capacitacion con el personal docente. Se realizaran 4 sesiones de
capacitacién. Las capacitaciones seran realizadas por la maestrante, y estara
apoyada por los laboratoristas del plantel.

Implementacion de la propuesta por parte de los maestros.

Monitoreo y acompafamiento del trabajo docente en la plataforma Moodle,
mediante el uso del administrador.

Emision de informes sobre los avances en el uso de la plataforma Moodle como
herramienta pedagogica.

Evaluacion del uso de la plataforma y consolidacion.
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3.10.4 Evaluacion de la propuesta.

Una vez implementada la propuesta en la Unidad Educativa Liceo Cristiano de

Guayaquil, se hace necesario evaluarla, considerando si fue pertinente 0 no en

cuanto a la utilidad que brind6 a los docentes, a la aceptacion de la misma, al uso

sostenido y a los logros académicos de los estudiantes. Se consideraran al menos

tres momentos:

a)

b)

Encuestar a los docentes para determinar si sus necesidades, en cuanto al uso
del computador y la herramienta Moodle, fueron satisfechas y realmente la
pudieron usar como factor de motivacion y d afianzamiento de los aprendizajes

de los estudiantes.

Se procedera a verificar mediante el uso del administrador, los diversos recursos
usados por los docentes con la finalidad de validar las actividades realizadas
como significativas o no significativas. Esta validacion se la realizara

conjuntamente con la Contraloria académica del plantel.

Luego de los 4 primeros meses del trabajo docente con el uso de la plataforma
Moodle y la diversidad de actividades qu esta permite realizar, se procedera a
realizar la comparacién de las calificaciones en al menos 4 areas con la finalidad
de comprobar si hubo o no un cambio positivo y significativo en el rendimiento
escolar. Esto permitird realizar las acciones correctivas y/o afirmativas, que
permitiran enriquecer la propuesta y dotarle a los docentes de otras
herramientas que también podrian ser utiles en la labor de ensefanza y

aprendizaje.
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3.11 Cronograma de implementacién de la capacitacion

Fechas| Octubre |[Noviembre Diciembre

Responsable
Actividades 51|s2|53|54(51|52|53|54(51(52(53

Presentacion y aprobacion
del plan de capacitacion a

docentes X |x Rector
Reunion de motivacion a Director del area

los docentes X tecnologica
Capacitacion: Sesion 1 X Lcda. Mariela Zambrano
Capacitacion: Sesion 2 X Lcda. Mariela Zambrano
Capacitacion: Sesion 3 X Lcda. Mariela Zambrano
Capacitacion: Sesion 4 X Lcda. Mariela Zambrano
Inicio de la implementacion Xewe Vicerrector
Monitoreo y seguimiento Xoue Lcda Mariela Zambrano

Primera evaluacion de uso
de |a plataforma y

consolidacion X Lcda. Mariela Zambrano

3.12 Impacto esperado

Que los docentes usen la tecnologia para favorecer los aprendizajes de los
estudiantes y que éstos a su vez reflejen un mejor rendimiento académico y la

motivacion de los estudiantes por aprender.

3.13 Conclusiones

e La tecnologia educativa ha generado cambios en la sociedad y en el proceso
educativo, existiendo la necesidad de integrar adecuadamente la tecnologia en
los procesos de ensefianza y aprendizaje, y complementen los conocimientos de

manera autbnoma.

e La figura del docente como agente dinamizador de la motivacion escolar es factor

primordial en el proceso de ensefianza y aprendizaje.
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Los docentes estan interesados en la utilizacion de la tecnologia educativa para
complementar la parte tedrica con la cientifica, mejorando el nivel de motivacién

escolar y favoreciendo los aprendizajes de los educandos.

Con la implementacién de un manual de usuario sobre el uso y aplicacion de la
plataforma virtual Moodle 2.6 los estudiantes incrementardn su motivacion
escolar a través de la tecnologia educativa, permitiéndoles interactuar con sus
docentes y compartir informacion entre sus pares para enriquecer los

aprendizajes.

Los estudiantes consideran que el uso de las TIC’s es un factor predominante
para favorecer la motivacion para aprender, por cuanto ellos pertenecen a la era

tecnoldgica.

3.14 Recomendaciones

Los centros educativos deberan estar equipados con TIC’s que respondan a los
cambios sociales y a una educacién del siglo XXI, con la finalidad de provocar en
los estudiantes aprendizajes mas auténomos y significativos, y acercar a los

docentes de manera més efectiva a la era digital.
La capacitacion docente mediante cursos de didactica y pedagogia.

La capacitacion docente en tecnologia y que se le brinden los recursos

adecuados para su implementacion en el proceso de ensefianza y aprendizaje.

Capacitar a los docentes en el uso del manual y de la herramienta Moodle, y
hacer el acompafamiento pertinente para que esto sirva como un recurso para el

aprendizaje de los estudiantes.

Se hace necesario acortar la brecha digital entre docentes y estudiantes, y esto
solo se logra mediante la inclusion del maestro en el uso de la tecnologia en sus
procesos de generacion de aprendizajes; por lo tanto, si se desea una educacion

mas dinamica, interactiva, colaborativa y significativa, se debe iniciar por la
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capacitacion tecnologica docente y el uso de esas herramientas dentro del salén
de clases y fuera de él, con procesos integradores que despierten la motivacion

por aprender.
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