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CAPITULO |

1.-DESCRIPCION GENERAL DEL PROYECTO

Proyecto de factibilidad de produccion y comercializacion de videos educativos
elaborados en formato animacion 2D y 3D dirigidos a instituciones educativas
seccion educacion general basica de la ciudad de Guayaquil a través de un
sitio web o campus virtual.

El sitio web alojard una colecciéon de audiovisuales educativos en formato
animacion 2D y 3D de 2 a 5 minutos de duracion de diferentes temas
relacionados con los textos educativos que imparte el M.l. Municipalidad de
Guayaquil, temas que se encuentren en la malla curricular de ensefianza
basica emitida por el 6rgano de control educativo de nuestro pais con el fin de
gue sirvan de herramienta de apoyo en el proceso educativo.

No tendra costo alguno acceder al sitio web.

El proyecto serd comercializado al M.l. Municipio de Guayaquil para que sea
utilizado en sus 489 escuelas que forman parte del plan Mas Tecnologia las
cuales cuentan con computadoras con acceso a internet haciendo posible el
uso de este producto.

Segun base de datos de la M.l. Municipalidad de Guayaquil, aproximadamente
167.402 nifios y nifias, 5893 maestros se veran beneficiados con el uso de esta
novedosa herramienta de soporto educativa.

Los audiovisuales tendran un lenguaje practico y de facil entendimiento para
gue el mensaje pueda ser asimilado y despierte esa chispa inquietante de
conocimiento en nifios que lo observaran.

A un futuro mediano plazo una vez culminada la aceptacién en las instituciones
educativas, se espera que el proyecto se haga viral y se vuelva mas publico.
Que cada estudiante, nifio, nifia, joven, adulto, con ansias de conocimiento
pueda acceder al sitio web y consultar cualquier tema, desde el mas basico al
mas complejo. Que el sitio se convierta en una biblioteca de referencia
audiovisual en la que en maximo 5 minutos de duracion se pueda explicar en
forma practica y sencilla un tema y deje abierta esa expectativa, ese deseo de
admiracion, de conocer mas por parte de que esta viendo el audiovisual.
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1.1.2-OBJETIVO GENERALE DEL PROYECTO

o Poner a disposicién de las Instituciones Educativas seccién General
Béasica con acceso a internet de la ciudad de Guayaquil, una
herramienta audiovisual de uso gratuito que impulsard y motivara el
desarrollo del espiritu investigativo-creativo, desarrollo de
capacidades, y pensamiento critico de los alumnos.

1.1.3-OBJETIVOS ESPECIFICOS

e Incentivar a estudiantes y profesores en el uso de esta nueva
herramienta que pondra a su disposicion de una manera audiovisual,
lo visto en clase, como refuerzo escolar.

e« Lograr la aceptacion del proyecto por parte de los alumnos y
profesores de educacion general basica de la ciudad de Guayaquil.

« Comercializar el proyecto a la M.l. Municipalidad de Guayaquil para
que las 489 escuelas que forman parte del plan municipal “Mas
Tecnologia” que al momento cuentan con acceso a internet puedan
usarlos y beneficiarse del uso de esta herramienta.

e Lograr que el proyecto haga eco en el Ministerio de Educacion y
pueda proximamente ser considerado como material didactico
esencial para la educacion general basica en nuestro pais.

e Lograr el interés publico del proyecto para que el proyecto siga
siendo atractivo para la M.I. Municipalidad de Guayaquil.
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1.2- ANALISIS DE LA EDUCACION SECCION GENERAL BASICA EN LA
CIUDAD DE GUAYAQUIL

El siguiente andlisis estd basado por medio de grupos focales realizados a
maestros, alumnos y padres de familia de 2 instituciones educativas de la
ciudad de Guayaquil, Unidad Educativa Felipe Costa Von Buchwald y la
Escuela Fiscal Mixta 328 Ramon Agurto Castillo.

1.2.1-Aspecto contendido de los textos

Segun maestros entrevistados, ciertas palabras han cambiado de significado,
pero no se aprecian cambios sustanciales importantes para la mejora
educativa.

Los textos en muchos casos resultan un poco complicados de entender por
parte de los alumnos, requiriendo mas esfuerzo por parte de los maestros que
al mismo tiempo se traduce con mayor carga horaria en los temas y por ende
retraso, ocasionando que no se logre una efectividad deseada.

No se respeta el desarrollo evolutivo de los nifios.
En la actualidad los textos escolares son renovados cada afio.

Enciclopedias ya casi han desaparecido y ya no se usan como material de
referencia e investigacion.

1.2.2-Aspecto de infraestructura escolar

Se aprecia infima inversion en infraestructura escolar, las escuelas fiscales no
cuentan con laboratorios equipados correctamente.

Sin bien es cierto, la M.l. Municipalidad de Guayaquil dona equipos de
computacién, contrasta con la realidad de que solo existe un solo maestro para
impartir la materia de computacion para aproximadamente 500 o mas
estudiantes dependiendo del caso de cada escuela, haciendo ilogico la idea de
impartir una catedra de calidad.

Sin mencionar que en algunos laboratorios solo cuentan con 15 maquinas para
un grupo de 40 o 50 alumnos quienes irGnicamente apenas podran teclear
unas cuantas veces antes de que acabe la hora de clases.

Hablando de infraestructura fisica, muchas escuelas fiscales siguen en las
mismas pésimas condiciones tan solo con paredes pintadas al inicio de cada
afo.
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1.2.3-Aspecto alumnos

En la actualidad los nifios estdn mas pendientes de las noticias y son mas
cuestionadores debido a que tienen mayor acceso a la informacion.

Esto se ha convertido en una espada de doble filo ya que mientras ellos
pueden estar mas cerca del conocimiento el cual les brinda herramientas para
mejorar su rendimiento, también se han desarrollado comportamientos
negativos como la apatia, falta de respeto por la autoridad, baja en el
desemperfio escolar; alimentados también por los fendbmenos del entorno que
los influyen como los problemas familiares, contenido negativo en los medios
de comunicacion, etc.

La calidad de los estudiantes podria decirse que si va de la mano con la
actualidad en algunos casos.

Como punto destacado en retrospectiva de los Ultimos 5 afios podemos
mencionar el respeto a los derechos y diferencias individuales de los nifios.

1.2.4-Aspecto docentes

En los ultimos 5 afios se puede sefialar cambios que han causado controversia
en el magisterio ecuatoriano como el aumento de horas de trabajo,
evaluaciones, nuevas responsabilidades, sueldos, depuracion del sistema.
Como punto a destacar se anota el pago puntual a los maestros. Todo esto
dispuesto por el Ministerio de Educacion.

1.2.5-Aspecto capacitacion

Se aprecia una discordancia en el aspecto de que en los Ultimos 5 afios si bien
es cierto se ha promovido el tema de capacitacion al docente mucho mas que
en afos anteriores, pero que dichas capacitaciones no son integrales ni
sostenibles, es decir se realizan sin una planificacién estructurada la cual
realmente pueda causar impactos favorables en los docentes.

La demanda por asistir a las capacitaciones supera en gran numero la oferta de
las mismas por medio de los organismos del gobierno dejando a muchos
docentes sin la oportunidad de acceder a estas, finalmente convirtiéndose este
esfuerzo en uno esfuerzo indtil.

1.2.6-Aspecto inclusivo

La actual reforma educativa, exige la inclusion de nifios con discapacidad con
derecho a la educacion la cual queda sin efecto practicamente solo en “papel”
debido a que las escuelas no cuentan con el recurso humano, didactico, fisico
para poder atenderlos de la manera que necesitan y se merecen.
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1.3-JUSTIFICACION DEL PROYECTO

El avance tecnoldgico ya se siente en las instituciones educativas de nuestro
pais desde hace unos pocos afios. Son ya algunas las que ya cuentan con
aulas equipadas con herramientas para acceder a ella gracias a proyectos
emprendidos por municipios, gobierno nacional y empresas u organizaciones
privadas.

Sin embargo todavia falta mucho por recorrer en el aspecto inclusivo. Como es
de conocer aun hay un gran nimero que no puede contar con este llamado
“privilegio” muy necesario en estos dias.

Este proyecto busca poner a disposicion herramientas de apoyo y
complemento a los programas educativos que los maestros de la unidades
educativas imparten en las aulas, haciendo las clases mas interactivas y
acordes a estandares que exigen nuestros tiempos, despertando el interés y
espiritu investigativo de los alumnos a través de audiovisuales que logren
causar estos efectos positivos en ellos.

Los audiovisuales tendran un impacto importante en los alumnos y crearan una
expectativa en el conocimiento, agilidad mental y mejora en su rendimiento
académico.

Aunque esta dirigido en primera instancia para las instituciones educativas,
este proyecto tiene un alcance mucho mas amplio ya que cualquier persona
con acceso a internet podra ser capaz de verlos.

Se creard una demanda constante de produccion de nuevos temas por parte
del interés publico.

Se busca que estos audiovisuales se conviertan en material de estudio y
referencia para los estudiantes de nuestro pais.

La M. I. Municipalidad de Guayaquil se encuentra implementando proyectos
educativos utilizando nuevas plataformas tecnologicas como el APCI
(Aprendizaje Personalizado Complementario Interconectado) el cual consiste
en una plataforma de aprendizaje disefiada para apoyar la mejora del
rendimiento académico de los estudiantes de educacion basica en las areas de
lenguaje y matematicas.

Este programa es parte de un proyecto mayor que incluye capacitacion docente
en el uso e integracién de las nuevas tecnologias de la informacién a las
actividades de clase.
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Esta gestidon realizada es entonces una oportunidad para poder sustentar el
presente proyecto y poder lograr la aceptacion del Municipio para la
implementacion.

La idea es luego poder proyectarse a todas las escuelas fiscales especialmente
las que no forman parte de ningun proyecto tecnoldgico por parte del Municipio
0 Gobierno Nacional.

Actualmente el Gobierno Nacional se encuentra fomentando la inversion en
proyectos en el plano educativo como lo es el Programa Nacional de
Infraestructura para la Universalizacién de la Educacion con Calidad y Equidad
el cual busca el invertir en infraestructura, equipo escolar, innovacion
tecnoldgica hasta el afio 2013 asi mismo Gobierno Nacional impulsa proyecto
Plan Nacional de Conectividad Escolar.

Esta tesina busca crear una mejora en metodologia de ensefianza en
instituciones educativas seccion General béasica de nuestra ciudad.
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1.4- ANTECEDENTES DEL NEGOCIO
1.4.1-Breve resefia histérica

El video digital se introdujo por primera vez en 1983 con el formato D-1 de
Sony, que grababa una sefial no comprimida de video componente de
definicion estandar en forma digital en vez de en las formas analdgicas de
banda alta que habian sido frecuentes hasta ahora.

Debido al costo, el formato D-1 fue usado principalmente por grandes cadenas
de television. Finalmente seria reemplazado por sistemas mas baratos que
usaban datos comprimidos, mas notablemente por el Betacam Digital de Sony,
aun muy usado como un formato de grabacién de campo por productores de
television profesionales.

El video digital para el mercado de consumo aparecié por primera vez en la
forma de QuickTime, la arquitectura de Apple Computer para los formatos de
datos basados en tiempo y streaming, que aparecié en forma basica alrededor
de 1990.

Las primeras herramientas de creacién de contenido a nivel del mercado de
consumo eran bésicas, requiriendo digitalizar una fuente de video analdgica a
un formato legible por el ordenador.

Aunque al principio era de baja calidad, el video digital para el mercado de
consumo mejord rapidamente su calidad, primero con la introduccion de
estandares de reproduccion como MPEG-1 y MPEG-2 y después la
introduccion del formato de cinta DV permitiendo grabar directamente a datos
digitales y simplificando el proceso de edicion, permitiendo utilizar
completamente sistemas de edicidon no lineal en ordenadores de sobremesa.
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1.4.2- Descripcion de la empresa

Chakaprod Productora de videos corporativos es una empresa que ofrece
servicios de elaboracién de audiovisuales con el fin de crear y fortalecer la
imagen corporativa. Se especializa en los videos corporativos para industrias,
empresas comerciales y demas que tienen la necesidad de implementar
herramientas audiovisuales, para fortalecer su imagen corporativa tanto para su
cliente interno como para sus clientes externos y proveedores.

Se encuentra localizada en la ciudadela EntreRios Avenida 5ta Mz M1 villa 30.

Entre los productos que ofrece chakaprod se encuentran:

Videos

e Institucionales

e Inductivos-capacitaciones

o Cobertura de eventos en video

o Documentales

o Desarrollo turistico

« Catalogos y aplicacion de productos
e Cursos de capacitacion y simulacros
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1.4.3- Macroentorno del sector

Anélisis PEST

Politico Econdmico

o Legislacién actual en el campo

educativo, incentiva al desarrollo o Desempleo se redujo un
de proyectos. 5,5% con respecto al 2011.
o PIB espera crecer un 5,3%
o Ecuador se encuentra o Canasta familiar basica se
negociando tratados de encuentra en $ 586,18 a
comercio con EU. septiembre de 2012.
o Inflacion es de 5% a
e Se encuentra en debate reciente septiembre de 2012, 15
aprobacion de Ley Organica de punto mas que el mes
regulacion de Competencia vy anterior
Mercado (antimonopolio). o Tasade interés a
microcréditos es del 25%,
e Se hareestructurado las siendo una barrera para los
instituciones de control educativo jovenes microempresarios
como la Senecyt y Seaaces. puedan acceder a un
crédito

o El pais se encuentra en
momento inestable frente a
comunidad internacional y
nacional debido a los ultimos
escandalos de narcotrafico y
violacion de libertad de
expresion.

Social Tecnolégico

e Pobre inclusién e inequidad todavia

en nuestro pais. e MI Municipio de Guayaquil
e Acceso a la tecnologia e impulsa el plan Mas
infraestructura de soporte. Tecnologia.
o Diferencias marcadas en clases o Gobierno Nacional impulsa
sociales. proyecto Plan Nacional de

Conectividad Escolar.

Fuente: Internet; INEC, www.ekosnegocios.com
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CAPITULO II
2.- ANALISIS ESTRATEGICO DEL PROYECTO

2.1.-Misién

Aportar con herramientas audiovisuales que proveeran de conocimientos
fundamentales para el desarrollo de la formacién académica de los estudiantes
del nivel general basico de las escuelas de la ciudad de Guayaquil.

2.2-Visioén

Convertir al medio audiovisual en una herramienta Util e indispensable para la
formacion de los estudiantes de educacién basica en todo el pais.

2.3- Valores

e Honestidad

e Trabajo a conciencia
e Autodisciplina

e Integridad

e Creatividad

e Comunicacion

2.4- Cultura empresarial

Chakaprod siendo una empresa joven con recurso humano joven cree en los
siguientes pensamientos culturales como basicos en la organizacion.

o Participador

« Empoderador
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2.5- Analisis FODA

2.5.1-Fortalezas

e Producto innovador.

« No existe competencia por el momento.
e No representa costos de distribucion.

o Calidad a precio competitivo.

o Bajos costos en promocion.

e Aval de clientes.

2.5.2-Debilidades

o Posibilidad de que la MI Municipalidad de Guayaquil no acepte los
términos en la negociacion y el producto tenga que ser ofrecido a las
empresas privadas.

e Las muestras de trabajos en animaciones no convenzan al 100% al Ml
Municipalidad de Guayaquil.

2.5.3-Oportunidades

e Apertura para aceptacion de proyectos en el area tecnoldgico-educativo
por parte del Gobierno Nacional y M.l. Municipio de Guayaquil.

e Recurso humano y tecnoldgico disponible

2.5.4-Amenazas

o Competencia puede aparecer ya que la tecnologia esta disponible y la
demanda puede crecer.

e« Gobierno Nacional o Municipal provea el servicio por medio de
proveedores que ya utiliza (Robo de Idea o Contrataciones a dedo).

e Youtube y otros audiovisuales disponibles en internet.
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FORTALEZAS DEBILIDADES
FACTORES
INTERNOS
FACTORES
EXTERNOS
FO (Maxi-Maxi) DO (Mini-Maxi)
OPORTUNIDADES Apalancarse con Convencer a la M.I.

propuesta atractiva de Municipalidad de

comercializacion del Guayaquil de la

proyecto con la M.1. importancia del proyecto

Municipalidad de por medio de una buena

Guayaquil. fundamentacion.
Contratacion de talento
humano joveny
capacitado, mostrando
imagen corporativa
emprendedora

FA (Maxi-Mini) DA (Mini-Mini)

AMENAZAS Trabajar en Convertirse en proveedor

posicionamiento como exclusivo de la M.I.

productora especializada y | Municipalidad de

pionera en este tipo de Guayaquil al asegurar

proyectos. contratos a largo plazo.

Promover el fomento al

desarrollo de la produccion

y talento nacional.

Fuente: Autor
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2.6- Factores Claves del éxito

e Producto innovador, Unico, revolucionario.

e Asociacion con otros productores graficos y audiovisuales para poder
cumplir con posible sobredemanda.

o Obtener certificacion de instituciones educativas, otros Municipios y
Ministerio de Educacion.

« Alianzas estratégicas con empresas privadas para lograr patrocinios.
« Mantener calidad y ofrecer nuevos audiovisuales constantemente.

2.7- Andlisis de laindustriay las 5 fuerzas de Porter

ATRACTIVO DE LA INDUSTRIA

FUERZAS COMPARATIVAS ACTUAL FUTURO

ALTO MEDIO BAJO ALTO MEDIO BAJO
AMENAZA NUEVOS COMPETIDORES X X
PODER NEGOCIACION CLIENTES X X
PODER NEGOCIACION PROVEEDORES X X
RIVALIDAD ENTRE COMPETIDORES X X
AMENAZA DE SUSTITUTOS X X

Fuente: Autor
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CAPITULO Il
3.- ANALISIS DEL MERCADO Y COMERCIALIZACION

3.1- Caracteristicas y estructura del mercado

El mercado de produccion audiovisual en video digital se encuentra
estructurado de la siguiente manera.

Productoras

Son empresas especializadas en la produccion y realizacion de audiovisuales.
Poseen infraestructura, equipos y recurso humano. Debido a esto ofrecen
precios mas elevados y regularmente trabajan con agencias de publicidad.

Su principal producto son los comerciales de television los cuales les generan
grandes utilidades, pero al mismo tiempo tienen costos muy elevados en items
como locaciones, utileria, talentos, permisos municipales, etc.

Freelancers o independientes

Son personas naturales que hacen las veces de productores u “hombres
orquesta” al encargarse de todo el manejo de sus propios negocios en este
mercado. Son expertos que conocen el mercado, proveedores, precios,
comercializacidén y cuentan con una cartera de clientes propia.

Subcontratan todos los servicios que requieren para llevar a cabo una
produccion y de esta manera pueden manejar costos y ofrecer precios mucho
mas competitivos que una empresa productora.

Agencias de publicidad

Son empresas que se dedican al asesoramiento en comunicacion de las
empresas y sus marcas.

Poseen infraestructura, recurso humano, recurso financiero. Se enfrentan a una
ardua competencia ya que el mercado esta saturado y es muy sensible a los
precios.

Empresas de eventos

Son empresas que se dedican a la organizacion, produccion y realizacion de
eventos ya sea que se especialicen en un solo segmento como por ejemplo
fiestas infantiles o0 matrimonios o abarquen todos los segmentos.

Consumidor final o Cliente

El consumidor final puede ser una organizaciébn, o persona hatural que
demanda los servicios de produccion de audiovisuales. La diferencia entre las
dos esta en que el primero busca fines comerciales y el segundo fines
personales.
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Como caracteristicas del mercado podemos mencionar 2 manera de como se
comercializan los productos audiovisuales.

e Productor-intermediario-Consumidor final o Cliente
e Productor-Consumidor final o Cliente

Como vemos, existe un intermediario que suele ser la agencia de publicidad u
organizador de eventos. Estos intermediarios ofrecen su servicio aumentando
los costos para un cliente final a cambio de su asesoria, experiencia,
supervision y otros aspectos que se incluyen todo el paquete de servicio que
ofrecen.

Depende de la organizacion si elige trabajar con un intermediario. En mucho
casos los intermediarios no se eliminan gracias a que existen relaciones
comerciales o personales muy fuertes entre empresas e intermediarios que son
casi imposibles de deshacer, en otros casos, las politicas de las organizaciones
exigen siempre trabajar con intermediarios ya sea por temas de alineaciones
internacionales, en casos de organizaciones multinacionales, o por temas
contables.

Cuando no existe un intermediario, los clientes confian directamente en las
empresas o freelancers y logran reducir sus costos notablemente.

Cualquiera de estas dos opciones mencionadas va a depender del giro del
negocio y tamafio de la organizacion en cuestion

El mercado de la produccion de videos digitales se puede segmentar en los
siguientes:

« Publicitario-Comercial
o Corporativo-Interno

« Eventos Sociales

e Educativos

e Turisticos

e Documentales
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Publicitario-Comercial

Son los videos producidos para esta industria la cual esta dirigida a un grupo
amplio de personas, busca la comunicacion masiva y se caracteriza por
manejar precios y costos altos.

Corporativo-Interno

Videos producidos para uso interno de las empresas, con el fin de crear imagen
interna corporativa, se usan en lanzamientos de productos, presentaciones a
clientes y socios estratégicos, ferias de negocios, induccion y capacitaciones.
Se caracterizan por ser un producto de baja acogida ya que depende
estrictamente de la cultura organizacional de la empresa.

Eventos Sociales

Son los videos de cobertura de eventos sociales tales como: matrimonios,
quinceafieras, baby showers, comuniones, cumpleafios, etc. Se caracteriza por
ser un producto que se encuentra como competencia perfecta ya que se ve
influenciado por la oferta y la demanda.

Por medio de este proyecto se desea lanzar un producto nuevo que creard un
segmento nuevo al mismo tiempo el cual se lo llamara segmento educativo.
Dicho segmento tiene una proyeccion de crecimiento y diversificacion
sumamente interesante ya que en el ambito educativo hay tantos temas que
pueden ser topados.

El proyecto se ha identificado dentro de la estructura de mercado como
monopolio parcial ya que es el Unico ofertante al momento en un mercado
donde la demanda es poca.

Asi mismo se reconoce que en poco tiempo del lanzamiento del producto la
situacion externa cambiard colocando al proyecto como un oligopolio ya que
apareceran nuevos competidores y crecera la demanda.
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Educativos

Aunque este segmento casi no existe y no esta desarrollado, si se pueden
encontrar videos realizados por autores independientes o por empresas como
editoriales, la mayoria extranjeras.

Podemos sefialar en este segmento al programa educativo televisado
emprendido por el MI Municipio de Guayaquil, “Aprendamos”, pero no esta
enfocado de la manera en que se pretende con este proyecto.

Turisticos

Producciones para promociones turisticas de ciudades, cantones, regiones.
También para promocionar proyectos especificos para atraer inversiones.
Estos videos se financian por medio de los gobiernos seccionales, municipios y
en ciertos casos por auspiciantes interesados en proyectos.

Documentales

Este tipo de producciones pueden ser independientes cuando son
documentales que financiados por los mentalizadores y/o empresas privadas. Y
documentales financiados por algun ente gubernamental que busca dar a
conocer una problematica mas solucion de alguna tematica, o documentales
con fines de expresar, arte, cultura, etc.
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3.2- Investigacion de Mercado

Para efectos de esta tesina se procedi6 a realizar grupos focales con 2
instituciones educativas, Unidad Educativa Felipe Costa Von Buchwald y la
Escuela Fiscal Mixta 328 Ramoén Agurto Castillo para recabar informacion
respecto al producto.

Participaron docentes, directivos, alumnos y padres de familia.

Al mismo tiempo se desarrollaron grupos focales con expertos en el negocio de
produccion en videos, para conocer qué precios se podrian fijar para la
comercializacion.

3.2.1-Objetivo principal

Conocer como debe ser desarrollado el producto de acuerdo a los insights de
los protagonistas, y recabar informacion para determinar cémo se
comercializara el proyecto.

3.2.2-Mercado Objetivo

El mercado objetivo de esta investigacion seran la Unidad Educativa Felipe
Costa Von Buchwald y la Escuela Fiscal Mixta 328 Ramon Agurto Castillo.

La Unidad Educativa Felipe Costa von Buchwald en una funadacion sin fines
de lucro, se encuentra ubicada en la cooperativa de vivienda Guayaquil, calle
13 y avenida 8va esquina.

Alli se educan mas de 342 nifios y nifias desde los 5 hasta los 16 afios de edad
gracias a la labor de 30 maestros, 20 de general basica y 10 de bachillerato.

Ofrece educacion en las secciones inicial general bésica y desde el 2012, el
primer afio de bachillerato.

Cuenta con 2 laboratorios de computacion con un total de 48 computadoras,
también cuenta con un sal6n audiovisual equipado con pantallas lcd y equipos
de audio, talleres de carpinteria, pintura, electricidad, cosmetologia y un
completo laboratorio de ciencias naturales, salon de profesores, canchas
deportivas, amplias baterias de bafios, cuenta con un departamento de
orientacion y bienestar estudiantil y ofrece también servicio de alimentacion
gratuito para los nifios.

Todo esto es gestionado por la obra de las voluntarias y empresas privadas
gue afo a afo recolectan fondos por medio de actividades, también por
donaciones de personas altruistas.
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Escuela Fiscal Mixta 328 Ramén Agurto Castillo se encuentra ubicada en las
calles capitan Najera y la décima tiene un total de 502 alumnos.

Ofrece educacion inicial y general basica hasta el 7mo afo.

Cuenta con salones que albergan hasta 30 alumnos, 20 docentes, 1 laboratorio
de computacion equipado con 16 computadoras donadas por la Ml
Municipalidad de Guayaquil, 1 salon de profesores, area de recreacion.

3.2.3-Anédlisis de la demanda

Para el andlisis de la demanda se realizaron entrevistas con encargados del
departamento de Accion Social y Educacién de la M.l. Municipalidad de
Guayaquil, grupos focales en las 2 instituciones educativas antes mencionadas
con 3 grupos de interés:

e Maestros y directivos
e Alumnos
o Padres de familia

Encuestas con un grupo de 30 maestros, 15 de cada institucion y grupo focal
con expertos en el negocio de produccién de videos.

3.2.4-Contenido de los videos
Que profundidad sobre el tema deberian abarcar, sobre qué temas enfocarse.

Videos tendran que ser como material de refuerzo, suplementos adicionales de
uso de los maestros, herramienta de complemento a los textos escolares

3.2.5-Duracion de los videos

Se discutié la duracion de los videos, tomando en cuenta sugerencias, sin
embargo para fines que el proyecto sea rentable, los videos no podran ser de
mas de 5 minutos de duracion.
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3.2.6-Tipo de “mood y look” de los videos

Los videos tendran que ser elaborados en lenguaje entendible de acuerdo a
cada afio, respetando la edad cronolégica de los mismos. Es decir nifios desde
los 5 afios hasta los 14.

Animaciones 2d y 3d son del agradado de los nifios ya que son atractivos
gracias a sus colores y formas muy versatiles y reconocidos por ellos en
programas de TV, video juegos, internet.

3.2.7-Insights

Insights de los maestros, directivos y padres de familia
Usando videos la idea se queda.

Niflos construyen su propio concepto.

Muy utiles al momento de realizar experimentos en laboratorio.
Lenguaje y vocabulario nuevo para su uso en la vida diaria.
Rescate de valores olvidados en tiempos actuales.

Contenido deberia abarcar también temas de actualidad (ejemplo: redes
sociales)

Videos deberian ser “cortos pero precisos”.

Conocimiento entra por los ojos y los oidos siendo muchas veces mas efectivos
gue una lectura.

Videos ayudaran a que los hijos desarrollen su inteligencia y criterio.
Hijos desarrollaran creatividad.

Padres piensan que es beneficioso que sus hijos aprendan de una forma fuera
de lo comun.

Padres aprueban la idea que sus hijos puedan ver los videos también en casa
0 en cualquier lugar en cualquier momento.

Insights de los alumnos

Colores y formas y sonidos deben ser llamativos, parecidos a los que ven por
TV.

Lenguaje facil y rapido de asimilar, sin palabras rebuscadas.
Que sean divertidos.

Temas actuales también deberian incluirse.

Ayudarda a que reforzar lo visto en clase.

Mejorara la recordacion del mensaje por mayor tiempo.
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3.2.8- Andlisis de la oferta, empresay sus competidores

Al momento no existe oferta para este tipo de producto ya el segmento no ha
sido explotado ni desarrollado.

Existen videos educativos que pueden conseguirse en editoriales, colecciones
que vienen en suplementos especiales de la prensa o revista, 0 internet
(youtube), pero no los de produccion nacional enfocada y basada en un plan
curricular educativo del pais.

Esto le da facilidad al proyecto optar por la estrategia de diversificacion de
producto ya que es un nuevo producto en un mercado nuevo. Asi mimo la
ventaja de establecer el precio y estandares de calidad.

Ya que la tecnologia y el recurso humano se encuentran disponibles, el
proyecto iniciard como emprendedor, pero en el transcurso de un corto tiempo
el mercado cambiard entrando al juego nuevos competidores ofreciendo el
mismo producto.

Es por esto que es crucial crear un producto que sea de Optimos estandares y
apoderarse del posicionamiento adecuado para hacer frente a la competencia.
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3.3-Plan de marketing

3.3.1-Producto
3.3.2-Descripcion

Videos educativos producidos en formato animacion digital 2D y 3D locutados
y musicalizados en estudio profesional de hasta 5 minutos de duracion.

El fin es promover una ayuda audiovisual que sea usada como refuerzo escolar
para los nifios y nifias de educacion general basica de la ciudad de Guayaquil.

Gracias a estos videos despertaran una chispa inquietante de conocimiento,
desarrollo de nuevas competencias y se acercaran mas a la tecnologia. Estos
videos estardn a la disposicion de nifios, nifias y maestros en general en
cualquier momento.

Este producto revolucionara el sistema educativo ya que se construird una
biblioteca de videos que se almacenara en la web y se multiplicara afio a afio,
profundizando los temas que se encuentran en los textos actuales vy
evolucionando con ellos.

Se entregaran en formato datos en compresion para luego ser subidos al sitio
web o campus virtual.
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3.3.3-Ejemplo de contenido para texto de Entorno Natural y Social del
tercer afio de bésica.

.7; Se ' T ducacsin Geners B

ENTORNO
NATURALY SOCIAL

TEXTO PARA

Bloque curricular. Los seres vivos

indice

Blogue curricular. Los alimentos

Blogue curricular. Mi cludad, mi pueblo

Blogue 1. Los seres vivos 5 Bloque 2. Los alimentos 29 Blogue 3. Mi cludad, mi pueblo 53
Seres bidticos y abidticos 6 L1 Alimentos nutritivos 30 | Aprendo a ubicarme 54
- El aire puro es saludable 8 ~ Variedad de alimentos 34 |2 Mi cludad y mi parroquia 56
. Elagua da vida y refresca 12 1. Preparacién de mis alimentos 36 1% Soy un buen peatén 60
1 _El Sol nos da luz y calor 16 L4 Mi alimentacién es sana 38 i Las personas de mi ciudad o pueblo 62
L% El suelo, lugar donde vivimos 18 L% Los alimentos de mi localidad 40 % Cuido los espacios plblicos 66
© Reduclr, reutilizar y reciclar 20 L. Habitos saludables a2 4. Los simbolos de mi cludad 68
Aprende a comunicar 22 Aprende a ubicarte en el espacio a6 Aprende a clasificar 70
Experiencias y experimentos 24 Experiencias y experimentos 48 Experlencias y experimentos 72
Buen vivir 26 Buen vivir 50 Buen vivir 74
Revisién del bloque 27 Revisién del bloque 51 Revision del bloque 75
Bloque Provincias, cantones y i Bloque Mi pais Bloque curricular. Los simbolos de los ecuatorianos
Bloque 4. Provincias, cantones y parroquias 77 Bloque 5. Mi pais 101 Blogue 6. Los simbolos de los ecuatorianos 125
Organizacion administrativa de mi pais 78 Soy parte del Ecuador 102 11 Nos expresamos a fravés de simbolos 126
Milocalidad 80 |2 Somos ecuatorianos y ecuatorianas 106 12 La Bandera Nacional 128
L3 Parroquias urbanas y rurales 82 ! Mitierra, el Ecuador 108 | El Escudo Nacional 132
4 El cantén donde vivo 84 4 La gente de mi pais 1o 14 El Himno Nacional 134
Las provincias del Ecuador 88 “ Las fiestas de mi pais 14 15 Hechos y personajes de mi pais 138
Ecuador es nuestro pais 92 * Historlas del Ecuador né6 1.4 Elorgulio de ser ecuatorianos y ecuatorianas 140
Aprende a analizar 94 Aprende a memorizar ns Aprende a ser creativo 142
Experiencias y experimentos 9 Experlencias y experimentos 120 Experiencias y experimentos 144
Buen vivir 98  Buen vivir 122 Buen vivir 146
Revisién del bloque 99  Revision del bloque 123 Revisién del bloque 147
Recortables 149
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Capitulo 1

Tema del video: Los seres vivos
Video

Duracion: 5 minutos

*Animacion de diferentes ambientes naturales, parques, montafas, rios, lagos,
ubican en entorno. Se escucha locucién que relata que son los seres biéticos y
abiéticos mientras animaciones muestran diferentes ejemplos de cada uno por
ejemplo animales domésticos, insectos y seres sin vida como piedras, mesas,
libros, etc.

Locutor relata sobre los factores abioticos los cuales son indispensables para la
existencia de los seres bidticos mientras video muestra ejemplos de: aire, agua,
luz solar, suelo. Animaciones de seres que interactian en cada uno de estos
factores bidticos, por ejemplo: peces, personas bafiandose en rios, campesinos
cosechando, plantas recibiendo luz solar, etc.

Locucion relata los procesos de reciclaje y fomentacion sobre el mismo
mientras animacion de mascota hecha de papel se deposita en los tachos de
basura. Se muestra madre de familia haciendo reciclaje en la cocina, se
muestran tachos con emblemas que identifican los tipos de desechos y donde
deben colocarse. También se dan ejemplos de los tipos de basura y se explora
brevemente la problematica de los botaderos de basura.

Video finaliza con mensaje sobre la proteccion de los factores abiéticos.

Cierra logo de la M.1. Municipalidad de Guayaquil.
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3.3.4-Imagen corporativa

Logotipo

APRENDE—

Refuerzo Audiovisual EScolar

Slogan
“La educacioén a un nuevo nivel”
3.3.5-Tono y manera

Lenguaje practico de facil entendimiento y asimilacién, se respetara el
desarrollo evolutivo de los nifios segun los afios que correspondan.

Se desarrollaran en formato de animacion digital ya que es un medio atractivo a
la vista, versatil, de actualidad con los medios digitales y de costos
competitivos.

3.3.6-Contenido

El contenido se desarrollara segun textos escolares utilizados por las
instituciones.

Los videos se regiran a los bloques de cada uno de los textos escolares.

Videos que serviran de refuerzo escolar para los nifios y nifias de educacion
general basica (afios comprendidos desde el 1ero hasta 10mo afio)

Se trabajaran en conjunto con la Ml Municipalidad de Guayaquil, por medio del
Departamento de Accion Social y Educacion quienes son los encargados de
gestionar y supervisar los proyectos de este tipo.

Este departamento recibe el apoyo de la Fundacion Ecuador y la Universidad
Catolica Santiago de Guayaquil quienes brindan apoyo para el desarrollo de los
contenidos.
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3.3.7-Precio

Para poder establecer el precio de venta se realiz6 un grupo focal con expertos
en el negocio de produccién audiovisual.

Se discutieron valores segun precio de mercado, complejidad del trabajo entre
otros aspectos técnicos y se determind que por volumen los costos serian mas
bajos, sin embargo el valor de un video por unidad no podria ser menor a $600
ya que la complejidad del trabajo y las horas hombre que requeriria no lo
permitiria.

Durante el primer afio del proyecto segun analisis de capacidad de produccion
y demanda se producirdn 215 videos los cuales se comercializaran a un valor
de $909,92 cada uno, sumando un gran total de $ 195.632,27

Desde el 2do afio hasta el 5to se produciran 144 con valores variables de
acuerdo a un incrementos del 1% para contrarrestar un alza de gastos
administrativos segun inflacion del 4.88% anual segun el Banco Central del
Ecuador.

|Precio de venta en doélares |

Ao O | Aol |Afo 2|Afio 3| Ao 4 | Ao 5

909,92 968,25| 977,93 987,71 997,59| 1007,56

Es decir que durante el primer afio la inversion por parte de la M.l
Municipalidad de Guayaquil sera un poco alta ya que se elaboraran la cantidad
minima de videos que es 215 y en los afios siguientes soOlo 144 videos,
cantidad razonable de videos a producir anualmente para que el proyecto se
sostenible en el tiempo.
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3.3.8-Promocidn

Campafia de comunicacion que seré realizada por la MI Municipalidad de
Guayaquil en las escuelas de la ciudad.

3.3.9-Plaza

Sitio web gratuito.

3.4-Estrategia competitiva

La estrategia competitiva a elegir es la de diferenciacion por las siguientes
razones:

e Producto sera entregado de una manera unicay novedosa

El sitio Web es un medio interactivo, al alcance de miles de usuarios sin costo,
no requiere altos costos de mantenimiento, esta presente las 24 horas del dia.

¢ Producto no existe en el mercado

Un producto con las caracteristicas del proyecto no existe actualmente, un sitio
web que aloje audiovisuales producidos en nuestro pais y con la realidad de
nuestra cultura, de acuerdo a los requerimientos que se basaran en los textos
escolares de educacién general basica.

e Producto intenta crear una demanda no existente y satisfacerla

Los audiovisuales tienen la intencidn de causar una expectativa por querer ver
mAas, nuevos contenidos, ya que su lenguaje sera de facil entendimiento y de
temas variados como historia, ciencia, tecnologia, biologia, medicina, etc.

Luego de empezar por temas dirigidos en primera instancia a instituciones
educativas como herramienta para reforzar la ensefianza en clases, el proyecto
se ampliara con nuevo contenido que incluira muchas diferentes teméticas de
variadas areas del conocimiento lo cual llevara a que se desarrolle el segmento
de videos educativos nuestro mercado.

El de los audiovisuales educativos. Practicamente no habra limites para los
temas que se puedan producir y sean solicitados por los participantes en la
experiencia del conocimiento.
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o Contenido de los audiovisuales basado en los textos escolares que
se usan en clase.

No es lo mismo usar videos que se consiguen en enciclopedias de otros paises
0 se bajan de internet que usar videos producidos basados en la realidad local
ya que no se logra ese sentido de pertenencia de identificacion con nuestro
ambiente o cultura.

El tono y manera, lenguaje y tantos otros aspectos que caben en este tipo de
andlisis.
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CAPITULO IV
4.-ESTUDIO ORGANIZACIONAL

4.1-Organigrama

Para efectos de este proyecto, chakaprod Videos Corporativos, la cual
funciona como empresa persona natural, se constituira en persona juridica ya
gue la facturacion superard los limites para ser considerada como empresa no
obligada a llevar contabilidad por parte de las leyes reguladas por el SRI.

Se realizaran todos los tramites respectivos.

Director

Asitente

Productor e b oduccion

Editor de

audio

Fuente: Autor

4.2-Funciones

Director

Supervision de proyectos
Prospeccién de nuevos clientes
RRPP

Ventas-negociaciones

Control de calidad
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Productor

Produccion general de proyectos

Negociaciones

Supervision de proyectos

Prospeccién de nuevos clientes

Animador
Disefio y animaciéon de proyectos audiovisuales

Asistente de produccion
Agenda diaria de Productor y Director

Coordinacion de flujo de trabajo
Coordinacion de citas

Recepcidén de llamadas telefénicas

Editor de audio

Musicalizacion y edicion final de video

4.3.-Clientes que representa actualmente

® CAMARA DE
C\l CERVECERIA <7 Re C & INDUSTRIAS
N NACIONAL MARBELIZE:. spcos uran DE GUAYAQUIL

\mc:\sLE ——

>§<PROMARISCO \'

Papelera Nacional S.A.
= B Kimberly-Clark e "
0
PLASTICOMEZS.A. crea
coNnDuTo

astinave

Astilleros Na atoria
c 6 C ‘ —_— (Cooperatva de Aberto y Crédita|

S HoteL Ramaps e PQPUELIO  “—gympres NIGOS
.= o 2 /7 L

Z rﬂ O« A {@“
AR PLLIYNUTRIL aahe,

Fuente: Autor
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4.4-Diagrama de servicio

Definicion de Produccién de Aprobacion de
contenido de bocetos bocetos
videos

\%

Produccion de Entrega de Animacioén y
videos producto final musicalizacién

|

Supervision

Fuente: Autor
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4.5-Cronograma de tiempos de produccion

Cantidad de videos propuesta

La propuesta es producir 215 videos en el primer afio en un plazo de 10 meses
con un equipo de 5 animadores de planta mas un editor de audio y tercerizando
locutor.

Se propone producir 144 videos por afio (12 meses) con un equipo de 3
animadores mas un editor de audio de planta y locutor tercerizado a partir del
2 afo hasta el 5 afio de proyeccion, para asi poder ofrecer una coleccién de
videos que se amplie constantemente durante cada afio que tenga una
profundidad mas detallada sobre los temas.

Cuadro de demanda

Afio escolar # bloques # de Materias Videos por afio

2 6 3 18
3 6 4 24
4 6 4 24
5 6 4 24
6 6 4 24
7 6 4 24
8 6 4 24
9 6 4 24
10 6 4 24

Fuente: autor
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Se ha tomado en cuenta la produccion de 1 solo video por cada bloque de cada
materia. En los 2 primeros afos, segun los textos, existe una variacion de
cantidad de bloques y materias, unificandose a partir del 3 afio hasta el 10 afio
con 4 materias: Ciencias Naturales, Estudios Sociales, Lengua y Literatura y
Matematica y 6 unidades por cada materia como esta ilustrado en el cuadro.

Para lograr este objetivo se toma en cuenta el siguiente cuadro de produccion
aproximado anual segun la cantidad de personal que se necesitara.

Cuadro de capacidad de produccion

Objetivo # # videos al Total Tiempo Total de
animadores mes videos al estimado en videos
mes meses
2-5 afio 3 4 12 12 144
1 afo 6 4 24 10 240

Fuente: autor

De este modo queda graficado de qué manera se tiene proyectado cumplir con
el objetivo.

Segun las proyecciones, cada animador seria capaz de producir 1 video a la
semana o sea 5 al mes. Multiplicado por 3 y por 5 obtenemos la capacidad de
produccion lo cual nos dara las pautas para saber cuantos videos se van a
proponer.

La musicalizacion y locucion de los videos se puede realizar a razon de 2
videos por semana, es decir es 2 veces mas rapido que la elaboracion de 1
solo video por la complejidad que conlleva.

Universidad Tecnol6gica Empresarial de Guayaquil 3 3
Alejandro Corpefio A.



Proyecto de factibilidad de produccién y comercializacion de videos educativos elaborados en formato animacion 2D y 3D dirigidos a
instituciones educativas seccién educacion general basica de la ciudad de Guayaquil a través de un sitio web o campus virtual.

CAPITULO V

5.- INGENIERIA DEL PROYECTO

5.1-Determinacidn de recursos

Este proyecto se comercializara a la Ml Municipalidad de Guayaquil, al
departamento de accion social y estudios, el cual esta encargado de poner en
marcha proyectos del tipo educativo.

La MI Municipalidad de Guayaquil se encuentra muy abierta a este tipo de

proyectos y no sefialan un valor limite de inversion para cada proyecto nuevo
de este tipo, sobre todo si son educativos o medio ambientales.

5.1.1-Inversién inicial

Equipos | ltem  Valor U. Total
Laptops 2| $500,00| $1.000,00
PC 6($1.200,00| $7.200,00
Impresora 2| $300,00] $600,00
UPS 6/ $200,00| $1.200,00

Muebles de oficina $1.800,00

Otros equipos 1 $500,00

Constitucion de la empresa $824,40

INVERSION INICIAL $13.124,40
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5.1.2-Cuadro de depreciacion

10%
Valor de dep.
Item Valor desecho tiempo| anual
Equipos $10.000,00 $1.000,00 2 $4.500,00
Muebles de
oficina $1.800,00 $180,00 5 $324,00
Otros equipos $500,00 $50,00 3 $150,00
$4.974,00

5.2.-Costos y precios por video

| Arno0 | Aol | Afo2 | Afo3 | Afo4 | Afo5 |

Costo unitario de video| $394,42 $327,59 $327,59 $327,59 $327,59 $327,59
Precio de Venta $909,98 $968,25 $977,93 $987,71 $997,59 $1007,56

Los costos unitarios de los videos estan dados en funcion a los sueldos de los
animadores y el editor de audio anuales divididos para la demanda de videos,
en el afo cero 215 unidades y a partir del afio 1 al 5, 144 unidades

Ver cuadro de sueldos y salarios en anexos.

Los precios de venta fueron fijados segun el margen de utilidad neta que se
desea generar por cada afio, es decir; 20% .

Se dividié el valor por ingresos anuales para la cantidad de videos segun
demanda, o sea 215 unidades para el afio 0 y 144 unidades para los afos lal
5.

Ver cuadro de estado de resultados.
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5.3-Presupuesto de gastos

Gastos
Administrativos

y operativos Mensual Anual

Internet $80,00 $960,00

Servicios basicos $130,00| $1.560,00

Suministros de oficina $300,00| $3.600,00

Alquiler $0,00

Movilizacion $200,00| $2.400,00

Asesoria contable $150,00| $1.800,00

Asesoria técnica $150,00| $1.800,00

Cuota de afiliacion a Camara de Comercio $20,00 $240,00
$1.030,00 | $12.360,00

Gastos de constitucion Valor

Superintendencia de Cias. $24,00

Registo Mercantil $10,20

Notaria y abogados $400,00

Patente Municipal $12,20

IEPI $305,00

Cuerpo de Bomberos $60,00

Tasa de habilitacion $13,00

Total $824,40
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5.4-Sueldos y salarios

Afio 0
a b c=ab
Cantidad | Valores | Valor total nominal | Gasto total incluyento seguridad Social
Director 1 $1.000,00 $1.000,00 $1.263,27
Productor 1 $800,00 $800,00 $1.015,97
Asistente 1 $300,00 $300,00 $397,72
$2.676,95
$32.123,40
Editor de audio $400,00 $400,00 $521,37
Animador $800,00 $4.800,00 $5.961,97
$7.300,00 $6.483,33
$77.800,00
Afo 1al 5
a b c=ab
Cantidad |Valores [Valortotal nominal |Gasto total incluido seguridad social
Director 1| $1.000,00 $1.000,00 $1.263,27
Productor 1|  $800,00 $800,00 $1.015,97
Asistente 1| $300,00 $300,00 $397,72
$2.676,95
$32.123,40
Editor de audio 1|  $500,00 $500,00 $645,02
Animador 3| $800,00 $2.400,00 $2.994,37
$5.000,00 $3.639,38
$43.672,60
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5.5-Estados financieros

5.5.1-Balance General

Chakaprod VideosCorporativos
Balance inicial

Activo Circulante Pasivos
Efectivo (caja-bancos) $11.700,00
Activo Fijo
Equipos $10.000,00 $0,00
Muebles de oficina $1.800,00|Patrimonio
Otros equipos $500,00| Capital social $50.000,00
Departamento $26.000,00
Utilidades retenidas $0,00
Total Activo $50.000,00 | Total Pasivo + Patrimonio $50.000,00
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5.5.2-Estado de resultados
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En el afio 0 que es el afo que inicia el proyecto tenemos un ingreso de
$195.632,27 que es el valor por concepto de comercializacion a la M.l
Municipalidad de Guayaquil.

En los afos siguientes del 1 al 5 se aprecia un incremento del 1% en los
precios de venta ya que esto es para contrarrestar un incremento del 1% en
gastos.

El margen de utilidad neta durante toda la operacion no puede ser menor al
20% ya que el proyecto no seria rentable.

Los costos de produccion desde el afio 1 al 5 se mantendran sin variacion
debido a que se tiene un total control de la operacidén gracias a que se posee
de un staff de personal en lugar de subcontratar.

Los costos de produccion estan dados por los sueldos y salarios de ese staff,
los mismos que son muy atractivos de acuerdo al valor del mercado.

Es staff que laborara para el proyecto esta formado por gente joven la cual esta
en un rango de edades desde los 24 a los 35 afios de edad, siendo el sueldo
establecido para los cargos muy adecuado para ellos segun resultados de
grupo focal.

5.5.3-Tasa de descuento
La tasa de descuento a utilizarse es del 17.92%

Se procedio a realizar un promedio del riesgo pais desde un afio hasta la fecha
sacando un resultado del 7.98%, mas la inflacién esperada anual la cual es del
5.14% segun el Banco Central del Ecuador, mas 4.80% por interés por
depdsito a plazo dando como resultado 17.92%
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5.5.4-Flujo de caja
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La particularidad de este proyecto es que debido a su naturaleza, la
comercializacion se realizara por medio de pago de un anticipo al comienzo de
la operacion del 20% y desembolsos mensuales que corresponderan al 80%
restante.

Esto se debe a que los costos de produccion son elevados. En los términos de
la comercializacibn se especificaran entregas parciales de los productos
aungue la idea es implementar toda la cantidad total de videos al inicial el afio
2014 ya que no se pueden implementar poco a poco.
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5.5.5- Punto de equilibrio
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CAPITULO VI

6.-RECOMENDACIONES Y CONCLUCIONES

Objetivos

1. Poner a disposicion de las Instituciones Educativas seccion General
Basica con acceso a internet de la ciudad de Guayaquil, una herramienta
audiovisual de uso gratuito que impulsara y motivara el desarrollo del
espiritu investigativo-creativo, desarrollo de capacidades, y pensamiento
critico de los alumnos.

Es de vital importancia que para que se pueda implementar mejor el
proyecto, se realice una inversion en optimizacién y potencializacion en
infraestructura fisica y tecnoldgica en las aulas de las escuelas. Seria
ideal que cada salon de clases pueda tener su propia pantalla con
sistema de amplificacién para que se puedan ver los videos sin tener
gue realizarlo en el aula de computacién

Si bien es cierto esto representaria una enorme inversién econémica, no
estd fuera de la realidad que es necesario hacer dicha inversion,
después de todo la educacién es el pilar fundamental para el desarrollo
de los pueblos, entonces la pregunta seria ¢ por qué no hacerla?

Es tiempo de salir de la edad de piedra en la que se encuentra nuestro
sistema de educaciéon y dar un gran paso de fe hacia una inversion que
ofrecerd margenes de rentabilidad bastante atractivos para los muchos
afnos venideros

2. Incentivar a estudiantes y profesores en el uso de esta nueva
herramienta que pondra a su disposicién de una manera audiovisual, lo
visto en clase, como refuerzo escolar.

Sin la participacibn comprometida de los 2 participantes mas
importantes, esta herramienta no servira de nada, por eso el
reconocimiento de ellos hacia la misma es fundamental.

Aceptar esta herramienta y acoplarse a ella es clave para la
sostenibilidad del proyecto, para esto se debe hacer énfasis al estudio
dia a dia mediante uso de este tipo de herramientas y no la del estudio
solo cuando hay examenes. Dejemos a un lado la mediocridad con el
uso de herramientas innovadoras que mejoraran el nivel académico de
los estudiantes.
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3. Lograr la aceptacion del proyecto por parte de los alumnos y profesores
de educacion general basica de la ciudad de Guayaquil.

Mediante una correcta retroalimentacion seguir el paso a los pormenores
de la implementacion del proyecto, recabando informacion valiosa para
mejorar y corregir errores y usandola también para crear nuevos
productos que se sumaran al esfuerzo de la creacion de una nueva
herramienta de estudio fundamental para el desarrollo de una nueva
educacion de clase mundial.

4. Comercializar el proyecto a la M.l. Municipalidad de Guayaquil para que
las 489 escuelas que forman parte del plan municipal “Mas Tecnologia”
gque al momento cuentan con acceso a internet puedan usarlos y
beneficiarse del uso de esta herramienta.

Instituciones gubernamentales que nos representan tienen la obligacion
de aportar con el desarrollo dirigido hacia el bienestar de la comunidad
gue representan, es por esto que se recomienda a la M.I. Municipalidad
de Guayaquil, acoger este proyecto el cual sera de gran importancia para
el cambio que todos queremos ver en nuestro pais, esa inversion a largo
plazo la cual dara frutos muy jugosos para el bien de las generaciones
por venir.

5. Lograr que el proyecto haga eco en el Ministerio de Educacion y pueda
proximamente ser considerado como material didactico esencial para la
educacién general basica en nuestro pais.

La intencidén de este proyecto es que se pueda reproducir hacia todas las
escuelas del pais que puedan tener acceso a internet. No solamente con
audiovisuales como los que propone este proyecto sino dirigiéndose
mucho mas alla, creando una cultura de produccién de audiovisuales
para la formacion de una gran biblioteca virtual donde cualquier persona
con acceso a internet pueda verse beneficiado con el uso de esta
herramienta.

Se recomienda que funcionarios del Ministerio de Educacion realicen
seguimiento a este proyecto y puedan promover esta tan importante
replicacién hacia todas las instituciones educativas de nuestro pais.
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CAPITULO VII

7.-ANEXOS
7.1-ENCUESTA

Descripcion del proyecto.

Proyecto de factibilidad de produccion y comercializacion de videos educativos
elaborados en formato animacion 2D y 3D dirigidos a instituciones educativas
seccion educacion general basica de la ciudad de Guayaquil a través de un
sitio web: “Proyecto Piloto en la Unidad Educativa Federico Costa Von
Buchwald”

El sitio web alojard una coleccion de audiovisuales educativos en formato
animacion 2D y 3D de 2 a 5 minutos de duracion de diferentes temas como
Ciencia y Tecnologia, Los seres Humanos, Historia del Ecuador, temas que se
encuentren en la malla curricular de ensefianza basica emitida por el 6rgano
de control educativo de nuestro pais con el fin de que sirvan de herramienta de
apoyo en el proceso educativo.

La presente encuesta busca recopilar datos que sirvan para sustentar el
viabilidad del proyecto.

Preguntas

1.-¢Existen o utiliza audiovisuales que hayan sido creados especificamente
como herramienta de soporte para complementar su gestion de formacién a los
estudiantes que esté basada segun la malla curricular otorgada por la
direccion de estudios?

Sl No

Comentario:

2.-Utiliza Usted medios audiovisuales en sus clases?

SI No A veces

3.-¢,Qué tipo de medios audiovisuales utiliza?
Videos Audios Otros
(especifique
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4.-¢Donde consigue estos medios audiovisuales?

1. descarga gratuita en internet__

2. descarga bajo pago o licencia en internert____

3. adquisién de material fisico (dvd, libros, software, etc.)
4 otros

5.-¢ Qué tan importante considera usted la implementacién de estos videos?

Importa mucho___ Importa un poco__ Indiferente___ No importa
nada__

Comentario:

6.-¢,Cree Usted que proyectar un audiovisual como refuerzo pedagoégico de
algun tema de la malla curricular tenga un impacto favorable en el aprendizaje
con los estudiantes? y por qué.

Sl No

Comentario:

7.-¢,Cuales competencias a su criterio, fomentaria el uso de una enciclopedia
en video? Mencione al menos 4

8.-¢ Piensa Usted que el sistema educativo de este pais tanto particular como
fiscal necesita herramientas de este tipo?

Sl No
Comentario:
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9.-¢Le gustaria la idea de que estos audiovisuales estén disponibles de forma
gratuita en una pagina web y estén al alcance de los todos los maestros para
su consideracion y al mismo tiempo puedan ser proyectados en los salones de
audiovisual de las instituciones educativas de nuestra ciudad para reforzar
conocimientos y desarrollar competencias en los alumnos ?

Sl No
Comentario:
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7.2-GRAFICOS

1.-¢ Existen o utiliza audiovisuales que hayan sido creados especificamente
como herramienta de soporte para complementar su gestion de formacion a los
estudiantes que esté basada segun la malla curricular otorgada por la
direccion de estudios?

Existencia de audiovisuales

2.-Utiliza Usted medios audiovisuales en sus clases?

Uso videos

A veces
6%
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3.-¢Qué tipo de medios audiovisuales utiliza?

Material que usa

Otros
5%

4.-¢Donde consigue estos medios audiovisuales?

¢Dbénde los consigue?

Descarga con
licencia
4%
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5.-¢ Qué tan importante considera usted la implementacién de estos videos?

Importancia

Indiferente Un Poco

Nada
8% % 0%

6.-¢,Cree Usted que proyectar un audiovisual como refuerzo pedagdgico de
algun tema de la malla curricular tenga un impacto favorable en el aprendizaje
con los estudiantes? y por qué.

Impacto favorable No

(o]

8.-¢ Piensa Usted que el sistema educativo de este pais tanto particular como
fiscal necesita herramientas de este tipo?
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. Se necesita?

No

0%

9.-¢ Le gustaria la idea de que estos audiovisuales estén disponibles de forma
gratuita en una pagina web y estén al alcance de los todos los maestros para
su consideracion y al mismo tiempo puedan ser proyectados en los salones de
audiovisual de las instituciones educativas de nuestra ciudad para reforzar
conocimientos y desarrollar competencias en los alumnos ?

Nno Gratuidad
0%
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7.3- Texto escolar Entorno Natural y Social para alumnos del 3 afio de
seccion basica general. Bloque #1.

ENTORNO
NATURAL Y SOCIAL

TEXTO PARA
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Secciones de este libro

Aprende a
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